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O NASTAJANJU IN NAMENU PUBLIKACIJE

V publikaciji so zbrani opisi didakti¢nih pripomockov, ki so jih pripravile Studentke 3. letnika
Studijskega programa Specialna in rehabilitacijska pedagogika Pedagoske fakultete Univerze
v Ljubljani. Izdelki so nastali v Studijskem letu 2018/19, na osnovi navodil za nacértovanje,
pod mentorstvom dr. Mojce Vrhovski Mohori¢, v okviru predmeta Ucenje in poucevanje
otrok s posebnimi potrebami: druzboslovje .

Publikacija zajema izdelke za posamezne vsebine spoznavanja okolja za 3. razred ter
druZboslovja za 4. razred osnovne Sole s prilagojenim programom z nizjim izobrazbenim
standardom (OS s PP z NIS). Namenjena je strokovnim delavcem in $tudentom kot u¢no
gradivo in sicer kot primer za naértovanje didakti¢nih sredstev v OS s PP z NIS.

Vsak posamezen opis izdelka sledi naslednji vsebinski shemi:

Uvod, v katerem so kratko predstavljene vsebine celotne naloge, lastni cilji (kaj Zeli Student-
ka doseci z nalogo).
Predstavitev izdelka:

v lzdelek in uéni nacrt — student-ka izbere in nacrtuje:

=  Program, vodilni predmet in razred

= Uc¢no vsebino (po uénem nacrtu)

= (Cilje in standarde znanja (po uénem nacrtu oz. doda operativne cilje za
posamezne vsebine in aktivnosti ter tudi standarde znanja, ki v uénih nacrtih
niso podrobno nacrtovani; pri éemer posebej opozarjamo, da tovrstno
dodajanje standardov sluzi zgolj u€enju nacrtovanja diferenciacije vsebin,
nalog in aktivnosti in ne ocenjevanju znanja)

» Medpredmetne povezave (Student-ka prikaze kako se povezujejo vsebine
vodilnega predmeta z drugimi predmeti istega razreda, cilji in standardi znanja
iz uénega nacrta oz. z nacrtovanimi cilji in standardi znanja.)

v" lzdelek in potrebne zmoznosti u¢encev (Student-ka predvidi katere zmoZnosti
(spretnosti in vescine) ucenec potrebuje, da bo pri rokovanju z u¢ilom in pri reSevanju
nalog ¢im bolj samostojen. Lahko zapisSe za katero posamezno nalogo oz. aktivnost
predvideva dolo¢ene zmozZnosti znamenom, da jih bo u¢enec uspesno in ¢im bolj
samostojno opravil.)

v Opis izdelka in nacina uporabe:

» Predstavitev vsebine, ki naj bi jo u¢enec usvojil (Student-ka predstavi vsebine,
ki naj bi jih u¢enec s pomocjo pripomocka (ucila, ponazorila) usvojil. Zapise
lahko tudi, katere vsebine, pojave, koncepte lahko u¢enci z uporabo ucila
bolje razumejo.)

* Nove ideje oz. povzemanje idej iz literature, virov (Student-ka predlaga in
utemelji (ne le predstavi) lastne ideje in resitve; predstavi temeljni vir, s



pomocjo katerega je nacrtoval-a nadgradnjo, nov nacin, metodo ipd. (naredi
primerjavo, izpelje samostojen sklep, ilustrira s svojimi primeri).)
Viri in literatura (navedena po APA6 standardih)
Priloge (Student-ka priloZi tudi vse naloge oz. druga besedila; navodila za uporabo; priporotila
avtorjev o uporabi, fotografije ipd.)

Didakti¢na sredstva (za katere uporabljamo zelo raznolike izraze: uéni/didakti¢ni pripomocki
(ucila, ponazorila, pomagala, didakti¢ni material) naj bi omogocala u¢encem, da bolje
razumejo, usvojijo, pomnijo, si bolje predstavljajo dolocene vsebine iz u¢nega nacrta in
vsakodnevne, za Zivljenje uporabne in aktualne vsebine ter da jih ucinkovito uporabijo v
novih situacijah. Prav tako spodbujajo kognitivni konflikt, sluZijo kot demonstracijsko
sredstvo in kot sredstvo v raznolikih u¢nih situacijah, omogocajo prehod iz konkretne na
abstraktno raven razumevanja. Z njimi in ob njih ucenci razvijajo tudi raznolike spretnosti in
vescine.

Izdelava tovrstnih sredstev spodbuja (bodoce) uciteljice in uditelje, da jih naértujejo na nacin,
ki podpira in spodbuja izkuSenjsko uéenje in ucinkovito oblikuje miselne sheme. Inovativne
ucne metode, oblike in sredstva namrec¢ ponujajo drugacno izkusnjo in so osredotocene na
ucenca. Od ucencev zahtevajo, da sami (i)zbirajo vire in organizirajo podatke; da raziskujejo,
preiskujejo, primerjajo, analizirajo, sklepajo; da samostojno predstavljajo ugotovitve in
zakljucke. U¢encem tako omogocajo, da napredujejo, da delajo napake in se ucijo iz njih, da
so kriti¢ni do svojega dela in da svoje doseZke preverjajo in izboljSujejo. Prav tako pa
dopuscajo, da se samostojno odlocajo kako se lotiti reSevanja naloge oz. uéenja in kako
predstaviti rezultate in resitve.

Z dobro pripravljenimi in prilagojenimi didakti¢nimi pripomocki (z jasno strukturo besedila, z
ustreznimi (produktivnimi) vprasanji, z dodanimi slikovnimi navodili, s konsistentnim

barvnim oznacevanjem nalog in aktivnosti (z legendo), z uporabo primerov, s pojasnjevanjem
pojmov, s poimenovanjem in s strukturiranim organiziranjem pripomockov, z oznacevanjem
zaporedja vsebin, razlicnega zaporedja aktivnosti oz. izbire zaporedja ipd.) vplivamo na
proces razumevanja in ucenja, ki vklju€uje ucinkovito organizacijo prilagojenega materiala,
samostojno spremljanje uspesnosti in napredka (kontrolo napake), znanje o nacinih in
strategijah ucenja (kako se uciti) ter samoregulacijo. Poudarek je na uporabnosti
pripomocka, ki spodbuja aktivnost, motivacijo, vztrajanje ob odkrivanju novega, pozitivna
staliS$¢a do ucenja in samostojnost u¢encev.

Nacrtovani standardi znanja, operativni cilji in stopnje doseganja ciljev omogocajo
spremljanje pridobljenega znanja na vseh taksonomskih ravneh (od spoznavanja do
vrednotenja). Nacrtovane medpredmetne povezave predvidevajo smiselnost povezovanja
vsebin raznolikih predmetnih podrodij in s tem celovitejSega usvajanja vsebin. Nacrtovanje
potrebnih zmoZnosti, spretnosti in veséin omogoca predvidevanje, katero nalogo lahko
ucenec uspesno opravi in pri kateri aktivnosti je pri rokovanju z uéilom ¢im bolj samostojen.
V primeru, da dolocenih spretnosti in ves¢in nima zadostno razvitih oz. ima na dolo¢enih
podrocjih funkcioniranja tezave, se lahko dejavnost prilagodi tako, da mu pri rokovanju z



ucilom pomagajo ucitelj ali sovrstniki. S tem omogocimo ucencu samostojnost v okviru
lastnih zmoZnosti in/ali sodelovanje v paru oz . v skupinah.

V nadaljevanju prikazujemo primere nacrtovanih didakti¢nih pripomockov. Avtorice so se
trudile, da se v njihovih izdelkih, poleg zgoraj navedenega, kaze tudi inovativnost in
ustvarjalnost. Predlagale so Stevilne nove ideje oz. nadgradile Ze obstojece ideje iz raznolikih
virov, zato menimo in Zelimo, da bo publikacija v pomoc¢ strokovnim delavcem in studentom
pri nacrtovanju, oblikovanju in primerjanju podobnih ucil.

Mojca Vrhovski



PRIMERI NACRTOVANJA DIDAKTIENIH PRIPOMOCKOV
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Uvod

V 4. razredu osnovne Sole s prilagojenim izobraZevalnim programom z niZjim izobrazbenim
standardom, ucenci pri predmetu druzboslovje v okviru prostorske orientacije spoznavajo
tipe stanovanj, stanovanjske prostore in notranjo opremo, nacine bivanja v svetu ter lego
stanovanjskih prostorov (osojna in prisojna lega). V seminarski nalogi bova predstavili
izdelek, ki je namenjen ponavljanju in utrjevanju znanja omenjene ucne vsebine. Z izdelkom
bo ucenec dosegel cilje in standarde, ki so zapisani v uénem nacrtu.

V nalogi bova predstavili sposobnosti in vescine, ki jih u¢enec potrebuje za uspesno
rokovanje z izdelkom. V nadaljevanju bova predstavili podroben opis izdelka in nacin
uporabe. Na koncu bova navedli Se nekaj idej za nadgradnjo izdelka.

Cilji, ki sva si jih zastavili na zacetku izdelave:

- oblikovati enostaven izdelek, ki ga bo specialni in rehabilitacijski pedagog lahko
uporabljaj pri svojem delu,

- oblikovati izdelek, ki bo zanimiv in smiseln za ucence,

- oblikovati izdelek, ki ga bodo uc¢enci lahko uporabljali individualno ali v parih,

- oblikovati izdelek, ki bo za u€ence privlacen in motivirajoc,

- oblikovatiizdelek, s pomoc¢jo katerega bo ucenec ponovil in utrdil znanje o
stanovanjih, stanovanjskih prostorih in opremi v stanovanjih,

- oblikovati izdelek, s pomocjo katerega bo ucenec dosegel dolocene standarde znanja,

- s pomocjo literature oblikovati definicije in trditve o izbrani vsebini, ki so primerne za
ucence 4. razreda prilagojenega programa z NIS.



Predstavitev izdelka

Slika 1: Izdelek v celoti

lzdelek in uéni nacrt

Izdelek je oblikovan po u¢nem nacrtu za predmet Druzboslovje za ucence 4. razreda
prilagojenega programa z NIS. SluZi realizaciji navedenih ciljev.

Program, vodilni predmet in razred

PROGRAM Prilagojeni izobraZevalni program z nizjim
izobrazbenim standardom

VODILNI PREDMET Druzboslovje

RAZRED 4. razred

Preglednica 1: Program, vodilni predmet in razred

Ucna vsebina

4. RAZRED

UCNI SKLOP Ljudje v druzbi, €asu in prostoru

UCNA VSEBINA Prostorska orientacija, stanovanje, dom, domacija, stanovanjski
prostori

DODATNI UCNI SKLOPI | Jaz in drugi v druZini in 3oli

Preglednica 2: Ucna vsebina




Cilji in standardi znanja
1. Splosni cilji
Z zvezdico so oznaceni splosni cilji, ki sva jih sestavili sami.
4. razred
- Poznatipe domov in njihovo povezanost z okoljem.*
- Pozna stanovanjske prostore in njihovo namembnost.*
- Pozna notranjo opremo.*
- Razume izbrane nacine bivanja v svetu.
- Primerja domove nekoc¢ in danes.

2. Operativni cilji
Operativne cilje sva sestavili sami, na podlagi ciljev iz u¢nega nacrta:
Ucenec:
- pravilno prebere nalogo oz. vprasanje na kartici.
- ob pomoci slike po spominu pravilno odgovori na zastavljeno vprasanje.
- pravilno imenuje stanovanjske prostore na slikovnem gradivu.
- utemelji izbiro stanovanjske opreme v ustreznem prostoru.
- pravilno imenuje tipe domov na slikovnem gradivu.
- pravilno doloci razporeditev notranje opreme (levo, desno, zgoraj, spodaj, pred, za...).
- s pomocjo slikovnega gradiva samostojno presodi pravilnost soigralcevega odgovora.

3. Standardi znanja
Minimalni standardi znanja

Ucenec:
- ob konkretnem materialu prepozna in poimenuje stanovanjske prostore in osnovno
opremo z vidika potreb.
- prepozna in poimenuje tipe domov.*
- nasteje vsaj dva nacina bivanja.

Temeljni standardi znanja

Ucenec:
- primerja nacine bivanja v svetu z nasimi (iglu, Sotor).
- pozna razlike med vaskim in mestnim naseljem.
- dolodi v katero vrsto naselja spadajo tipi domov.
- nasteje dejavnosti s katerimi se ukvarjajo prebivalci vasi in mest.
- dolodi razporeditev opreme v prostoru.
- sklepa ¢emu so namenjena bivalis¢a.
- nasteje dve pravili bontona pri hranjenju.



Zahtevnejsi standardi znanja

Ucenec:
- pozna poimenovanja stanovanjskih prostorov nekoc.
- poimenuje ljudstva, ki Zivijo v iglujih in Sotorih.
- razloZi pojma prisojna in osojna lega.

Medpredmetne povezave
Cilie v medpredmetnih povezavah sva sestavili sami.
- slovenski jezik:
o Ucenec prebere nalogo na kartici.
o Ucenec zapiSe odgovor.
- matematika:
o Ucenec presteje Stevilo kartic, ki jih je zbral.
o Ucenec sesteje Stevilo tock, ki jih je zbral.
o Ucenec razbere Stevilo pik na kocki.
o Ucenec meri Cas s pes¢eno uro.
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Izdelek in potrebne zmozZnosti (spretnosti in vescine)

V tabeli so naveden spretnosti in vescine, ki jih mora imeti uéenec razvite, da lahko uspesno
opravi dolo€eno nalogo in je pri rokovanju z u¢ilom ¢im bolj samostojen. V primeru, da
dolocenih spretnosti in ves¢in nima razvitih, se dejavnost prilagodi tako, da mu pri rokovanju
z u¢ilom pomaga ucitelj ali druga oseba (soSolec, soigralec), ki nima tezav z zahtevanimi
spretnostmi in ves¢inami.

KOMUNIKACIJSKE SPRETNOSTI

Zmoznost branja X
Zmoznost pisanja X
Zmoznost govora X
Zmoznost poslusanja X
Neverbalne spretnosti

Grafi¢ne spretnosti X
TELESNE IN PRAKTICNE SPRETNOSTI

Zmoznost izvajanja rocnih spretnosti X
Zmoznost koordiniranih telesnih gibov
Zmoznost ucinkovitega ravnanja z orodiji

UCNE IN ORGANIZACIJSKE SPRETNOSTI
Zmoznost izloCitve informacij

ZmoZnost urejanja v nize

Zmoznost klasificiranja X
Zmoznost presojanja

ZmozZnost interpretacije podatkov X
Zmoznost izvajanja sklepov X
VIZUALNE IN OPAZOVALNE SPRETNOSTI
Zmoznost natancnega opazovanja vzorcev X
Zaznavanje perspektiv X
Zaznavanje oblike X
Zaznavanje barve X
STEVILSKE SPRETNOSTI

ZmozZnost ocenjevanja X
ZmozZnost merjenja X
ZmozZnost razumevanja in uporabe Stevil¢nih | x
odnosov

IMAGINATIVNE (PREDSTAVNE) SPRETNOSTI
ZmozZnost postaviti sebe v druge situacije in

Cas, prostor ali osebo

Zmoznost vizualizacije drugacnih izkuSenj X
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SOCIALNE SPRETNOSTI

Zmoznost sodelovanja v paru, upostevanju X
navodil

Preglednica 3: Izdelek in potrebne sposobnosti

Opis izdelka in nacina uporabe

Izdelek sestavljajo:

slikovna in besedna navodila za uporabo izdelka,

- 14 kartic s slicicami na eni strani in vprasanji na drugi strani za razli¢ne tipe domov,
stanovanjskih prostorov in vrste naselij,

- igralna kocka,

- pescena ura.

Slika 2: Sestavni deli izdelka
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Vsaka izmed kartic vsebuje:
a) sliko, trditve oz. znacilnosti posameznega tipa doma/stanovanjskega prostora/vrste
naseljain
b) pet vprasanj, ki se nanasajo na slike in trditve oz. znacilnosti.

Na karticah so prikazane slike dveh vrst naselij, razli¢nih tipov domov in prostorov v hisi, ki
sva jih poiskali v uporabljeni literaturi. Na karticah so tore;j slike, ki prikazujejo: mesto, vas,
druzinsko hiso, blok, domacijo, iglu, Sotor, dnevno sobo, kuhinjo, kopalnico, spalnico in
otrosko sobo, jedilnico in garazo.

Slika 3: Kartici dveh vrst naselij (vas in mesto)

Slika 4: Kartice s stanovanjskimi prostori
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Slika 5: Kartice z razlicnimi tipi stanovanj

Vprasanja na posamezni kartici se med seboj razlikujejo po tezavnosti. Tezavnost je
stopnjevana, kot si sledijo $tevila po vrstnem redu. Stevili 1 in 2 predstavljata minimalni
standard, Stevili 3 in 4 temeljni standard in Stevilo 5 zahtevnejsi standard.

Slika 6: Primer vprasalnih nalog na hrbtni strani kartice
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Nacin uporabe za enega igralca
Igralec vzame kartice iz Skatle in jih postavi na kupcek pred seboj. S kupcka vzame prvo

kartico. Ogleduje jo 20 sekund. Cas meri s pe$¢eno uro. Ko ¢as potece, igralec obrne karto in
odgovori na vsa vprasanja tako, da odgovore zapise na list papirja. Ce na vsa vprasanja
odgovori pravilno, karto obdrzi. Ce ima vsaj en odgovor napacen, karto poloZi nazaj v $katlo.
Na koncu presteje koliko kartic je zbral. 1z Skatle lahko znova vzame kartice in poskusi Se
enkrat odgovoriti na vprasanja.

Slika 7: Navodila za enega igralca
Nacin uporabe za dva igralca
Igralca polozita kartice iz Skatle na kupcek pred seboj. Vsak vrze kocko. Tisti igralec, ki dobi
vegje $tevilo, zaéne z igro. S kup&ka vzame karto. Sliko na njej si ogleduje 20 sekund. Cas si
meri s pe$éeno uro. Nato karto preda drugemu igralcu in vrie kocko. Stevilo, ki ga vrie,
doloca stevilo vprasanja, ki mu ga soigralec prebere, npr. ¢e vrie Stevilo 2, odgovori na 2.
vprasanje. Tokrat se odgovori vrednotijo. Vprasanje je vredno toliko tock, kot je Stevilka
vprasanja (npr. 2. vprasanje igralcu prinese 2 tocki za pravilen odgovor). Igralec si stevila tock
zapisuje na list papirja. Karto, ki jo je uporabil polozi na drug kupcek. Nato se vlogi igralcev
zamenjata. Drugi igralec vzame karto s prvega kupcka. V nadaljevanju sledita istim korakom
(od 2. koraka naprej). Najprej si ogleduje sliko, nato karto preda soigralcu itd. Igralca lahko
igro zakljucita kadar Zelita. Zmaga tisti, ki zbere vec tock.

Slika 8: Navodila za dva igralca

15



Predstavitev vsebine, ki naj bi jo ucenec usvojil

Izdelek je namenjen utrjevanju znanja o stanovanjskih domovih, stanovanjskih prostorih in
stanovanjski opremi. Material je oblikovan tako, da u¢enci svoje znanje poglobijo, spoznajo
kaj novega in se pri tem zabavajo. Pri oblikovanju vsebine sva izhajali iz razli¢nih u¢benikov
za 4. razred redne osnovne Sole. Vsebino le-teh sva glede na cilje in standarde iz u¢nega
nacrta, Se sami smiselno preoblikovali. Ucenec pri vsaki kartici utrdi ali poglobi znanje. V
nadaljevanju so napisana klju¢na dejstva za dolo¢ena podrocja s kartic.

Mesto (Glej Priloga 3)

Prebivalci mesta se imenujejo MESCANI.

MESTO je naselje z vec tisoc ali milijon prebivalci

Mesc¢ani so zaposleni v tovarnah, trgovinah, pisarnah, muzejih, Solah...

Vas (Glej priloga 4)

Naselje na podezelju imenujemo VAS.

Na vasi se veliko ljudi ukvarja s kmetijstvom.
Kmetje obdelujejo polja in njive.

Prebivalci vasi se imenujejo VASCANI.

Druzinska hisa (Glej Priloga 9)
V tem bivali¢u Zivi le ena druZina. To je DRUZINSKA HISA.
Hiso in okolico si druzina uredi tako, kot Zeli.

Vrstno hiso sestavlja vec enakih his, ki se drzijo druga druge.
Vsaka hiSa mora imeti postni naslov iz imena naselja in hisne Stevilke.

Blok (glej Priloga 10)

Velike stanovanjske hise stojijo v mestih.

BLOK je ve¢nadstropna stavba, v kateri je vec stanovan.

Vsak blok mora imeti postni naslov iz imena naselja in hisne Stevilke.
Stanovalci se ravnajo po skupnih pravilih.

Od 10 ure zvecer mora v blokih vladati tiSina.

Domacija (Glej Priloga 8)

DOMACUA je kmeeki dom z gospodarskimi poslopiji.

PRISOJNA LEGA je stran hisSe, ki je obrnjena proti soncu.

Poleg kmecékega doma stoji Se hlev, senik in prostor za traktorje.
OSOJNA LEGA je stran hiSe, ki je obrnjena stran od sonca.

Iglu (Glej Priloga 11)

V teh bivaliscih Zivijo ESKIMI.

IGLU varuje Eskime pred mrzlim vetrom.
BivaliSCe je kupolaste oblike.

TakSen dom je zgrajen iz snega.
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Sotor (Glej Priloga 7)

Ljudstva, ki potujejo iz kraja v kraj imenujemo NOMADI.
SOTOR lahko uporabimo na taborjenju in kampiranju.
Nomadi si postavijo taksno bivalisce.

Sotor varuje pred deZjem, soncem in mrazom.

Kuhinja (Glej priloga 13)
CRNA KUHINJA je prostor, v katerem se pripravlja hrana, a dim ni speljan skozi dimnik.
Neko¢ so uporabljali krusno pec za peko kruha in ogrevanje

Spalnica (Glej Priloga 6)
KAMRA je manjsa soba v kmecki hisi, namenjena spanju.

Nove ideje oz. povzemanje idej iz literature, virov

Idejo za izdelavo izdelka sva dobili v ¢asu prakticnega usposabljanja, ki sva ga opravljali v 3.
razredu OS s prilagojenim programom z NIS. Tretje3olci so namre¢ snov utrjevali s pomo¢jo
druZabne igrice BrainBox. Ideja se nama je zdela zelo dobra, ker so uéenci za utrjevanje zelo
motivirani, med njimi je Cutiti tudi rahlo tekmovalnost. Tako sva v u¢nem nacrtu poiskali
u¢no vsebino, ki bi jo lahko predstavili s pomogjo sli¢ic. Odlo¢ili sva se za 4. razred OS s PP z
NIS. Uporabili sva osnovne pojme iz izbrane vsebine, ki jih u¢enci morajo usvojiti po uénem
nacrtu, ter oblikovali u€ilo. Navodila igre sva prilagodili (npr. podaljsali sva ¢as in spremenili
nacin dolo¢anja zmagovalca).

Izvorna ideja o BrainBoxu sicer temelji na razvijanju spretnosti in ves¢in opazovanja ter
vidnega spomina. Najina razliica se manj osredotoca na le-te spretnosti in ves¢ine, ampak
zajema tudi splosno znanje (dolgotrajni spomin in kratkotrajni spomin) o uc¢ni vsebini, kar
pomeni, da na dolo¢ena vprasanja igralec lahko odgovori, ¢etudi ima tezave z vidnim
pomnjenjem.

Izdelek se lahko uporablja individualno ali v paru. Izdelek lahko nadgradimo z dodajanjem

kartic, ki bi vsebovale slicice zdomom nekoc in karticami, ki so vezane na okolico doma. Vec
kartic bi pomenilo tudi moznost vecjega Stevila sodelujocih.
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Hisa. Pridobljeno s:
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Domadcija. Pridobljeno s:
https://www.google.com/search?biw=1920&bih=888&tbm=isch&sa=1&ei=ffXiXKCMAeX
mgwfO3jA&qg=faRM+YARD+clipart&og=faRM+YARD+clipart&gs l=img.3..0i10i19.10438.1
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Uvod

Bonton so pravila o lepem vedenju. Obnasati se po bontonu pomeni, da se vedemo skladno s
pravili obnaganja, torej lepo in olikano. Clovek veliko teh pravil osvoji ze tekom odraséanja,
saj je ucenje spodobnega vedenja element vzgoje otroka.

Ucenci veliko ¢asa prezivijo v Soli, pri pouku med sosolci. Za dobro pocutje, za obcutek
varnosti in sprejetosti je klju¢no, da u€enci znajo upoStevati pravila bontona tako doma kot
tudi v Soli, v gledalis¢u, na voznji z avtomobilom in avtobusom ter pri mizi. Zdi se mi
pomembno, da ucenci Ze v mlajsih letih spoznavajo pravila zaZzelenega obnasanja in jih
utrjujejo na razlicne nacine z namenom, da jih ¢imprej usvojijo in avtomatizirajo. Menim, da
jih je treba nauditi uporabnih Zivljenjskih ves¢in na nacin, ki jim bo blizu, z u¢ilom, ki jih bo
pritegnilo.

Odlocila se sem, da v okviru Studijske naloge izdelam preprost didakticen pripomocek, ki ga
lahko ucitelj uporabi kot oporo pri razlagi, ali kot samostojen pripomocek, ki ga u¢enec
uporablja za ponavljanje in utrjevanje.

Izdelek zajema vsebine iz Uénega nacrta za druzboslovje za 4. razred Prilagojenega
izobraZevalnega programa z nizjim izobrazbenim standardom. Primarno je namenjen
pridobivanju nove u¢ne snovi na vsebino Bonton, lahko se pa uporablja tudi v ostalih
razredih, z doloéenimi prilagoditvami.

Uéenca na poti pridobivanja znanja spremlja delovna knjiZica, v kateri preko nalog, razlag in
zanimivosti, odkriva pravila bontona na razliénih mestih. lzdelek je mozno uporabiti kot ucilo
pri usvajanju nove ucne snovi, pri utrjevanju ter pri ponavljanju znanja. Namenjen je
predvsem ucenju in igri, poleg tega pa je namenjen spodbujanju branja, oblikovanju vrednot
in osvajanju znanja ter prenosu znanja v konkretne Zivljenjske okolis¢ine.

Moj cilj je bil izdelati enostavno ucilo, ki bi ga tako uéitelji kot tudi u¢enci lahko uporabljali v
vseh fazah u¢nega procesa in ob razli¢nih priloznostih, hkrati pa bi uporabo izdelka lahko
prilagajali glede na predznanje ter spretnosti in veS¢ine posamezne skupine uc¢encev. Z
izdelkom Zelim otrokom na zanimiv in zabaven nacin predstaviti in jih nauciti pravila lepega
in sprejemljivega obnasanja doma, na poti in v Soli (pri mizi, na avtobusu, v gledalis¢u, med
domacimi, med vrstniki, na obisku).
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Predstavitev izdelka

Slika 1: Ucni pripomocek za usvajanje pravil lepega vedenja v druzbi: TONKA BONTONKA NA POTI OLIKE (vir: Osebni arhiv).

lzdelek in uéni naért

Izdelek je zasnovan glede na ucni nacrt za 4. razred Osnovne Sole s prilagojenim programom
in nizjim izobrazbenim standardom.

Na praksi sem spoznala, da bi bilo smiselno izdelati ucilo, ki ga je mozno uporabiti ob
razli¢nih priloZznostih, ne samo pri eni u¢ni uri naravoslovja. Odlocila sem se za izdelek, ki
vsebuje veliko mozZnosti prirejanja in nadgradnje glede na sposobnosti in predznanje
ucencev, ki bi jim bil namenjen. Uporaben je tako pri delu z mlajSimi u¢enci(usvajanje pravil
zazelenega vedenja, dialosko sporazumevanje) kot tudi pri delu s starejsimi (bonton pri jedi v
okviru predmeta gospodinjstvo). MozZno je prilagajati tudi izvedbo, saj se lahko uporablja pri
individualnem delu z uéencem, lahko ga uporabljata u¢enca v paru in je ucitelj samo tisti, ki
ju vmes usmerja, lahko pa se uporablja tudi pri frontalnem pouku. Knjizica je lahko uéencu
na voljo tudi v knjiznem koti¢ku, tako da lahko tudi sam raziskuje in usvaja novo znanje s
podroéja bontona.
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Program, vodilni predmet in razred
Program: Osnovna Sola s prilagojenim programom z nizjim izobrazbenim standardom
Vodilni predmet in razred: Druzboslovje, 4. razred

Ucna vsebina
Ucni sklop: Ljudje v druzbi, ¢asu in prostoru
Ucna vsebina: Bonton, gostoljubnost

Cilji in standardi znanja

V nadaljevanju so zapisani operativni cilji in standardi znanja, ki naj bi jih u¢enec z uporabo
izdelka dosegel. Cilje in standarde znanja sem izvzela iz u€nega nacrta, nekatere pa sem
oblikovala tudi sama (*).

1. Splosni cilji (iz UN) za predmet druzboslovje

- Ustvariti pogoje in priloZnosti, da ucenci pridobe znanja o svojem kulturnem,
druzbenem in naravnem okolju v ¢asu in prostoru.

- Zucnim procesom omogociti u¢encem usvajanje razli¢nih spretnosti in vescin.

- Omogocati oblikovanje stalis¢ in vrednot, ucenja ucinkovitih strategij resevanja
problemov, kriticnega sprejemanja informacij ter komunikacijskih zmoznosti.

- Ucenec pridobi navade, ki mu pomagajo Ziveti v druZini in razredu.

- Ucenec razvije obcutek odgovornosti do sebe in drugih.

2. Operativni cilji

- Ucenec spozna pomen bontona in gostoljubnosti v druZini, v razredu.

- Ucenec uporabi pravilo bontona v konkretni situaciji. *

- Ucenec spozna pravila obnasanja pri mizi.

- Ucenec iz ilustracij razbere, ali je pravilo bontona upostevano ali ne. *

- Ucenec samostojno s pomocjo podanih resitev preveri, ali je ilustracije pri igri s
slikovnimi karticami ustrezno razporedil. *

- Ucenec prepozna znake, razloZene v legendi, ki napovedujejo izvedbo naloge (izpolni
nalogo, izvedi nalogo, odgovori ali pripoveduj). *

- Ucenec opredeli, ali je bilo pravilo bontona v dani situaciji upostevano.*

- Ucenec pravilno prebere razlago in navodila naloge v delovni knjizici. *

- Ucenec pravilno izpolni nalogo v delovni knjiZici.*

- Ucenec izbere pravilni odgovor. *

- Ucenec obkrozi pravilni odgovor.*

- Ucenec opredeli, ali se je otrok v dialoski situaciji v stripu ustrezno vedel. *

- Ucenec si umije roke tako, da sledi korakom po navodilih.*

- Ucenec odgovori na vprasanja v delovni knjiZici in pri tem govori tudi o svojih
izkusnjah (vedenje doma, pri mizi, v druzini).*

- Ucenec prikaZe, kako se pravilno sedi pri med jedjo. *
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Ucenec poimenuje pripomocke za pripravo pogrinjka, ki se nahajajo v skatli. *
Ucenec postavi pogrinjek po navodilih, ki mu jih prebere sosolec/uciteljica ali pa si jih
prebere sam. *

Ucenec s pomocjo slikovnega gradiva z resitvami samostojno preveri, ali je pravilno
poloZil pogrinjek. *

Ucenec prime vilice v levo roko, noZ pa v desno.*

ceve

bontona niso upostevana. *

3. Standardi znanja

Minimalni standardi znanja

Ucenec zna:

predstaviti nekatere sestavine nacina Zivljenja (npr. kultura prehranjevanja,
preZivljanja prostega ¢asa v druZini, ,..),

izbrati in obkroZiti pravilni izraz/pozdrav, *

izbrati ali izlociti ustrezno ilustracijo, ki prikazuje upoStevanje/neupostevanje pravil
bontona, *

opredeliti, katero vedenje je v dani situaciji ustrezno in katero ni ustrezno, *
odgovoriti na vprasanje o svojih navadah doma, *

razlikovati in upostevati pojme (levo, desno, zgoraj, spodaj), *

uporabiti ustrezen izraz v konkretni situaciji (dober tek, hvala enako).*

Temeljni standardi znanja

Ucenec zna:

uporabiti bonton v konkretni situaciji (pri mizi, doma, v Soli, v gledalis¢u, v
avtomobilu, v avtobusu),

izbrati ustrezen pozdrav (dober dan, nasvidenje), *

uporabiti ustrezen izraz (izvolite, hvala, prosim) v konkretni situaciji, *
prikazati ustrezno drzo pri jedi, *

pravilno poimenovati pripomocke za pripravo pogrinjka. *

Zahtevnejsi standardi znanja

Ucenec zna:

odgovoriti na odprto vprasanje o pomoci pri pripravi jedi doma, *

izvesti dialog s sosolcem po navodilih uciteljice, *

postaviti pogrinjek po ustnih/pisnih navodilih, *

prenesti pridobljeno znanje v konkretne Zivljenjske situacije — znati izbrati ustrezen
pozdrav (»dober dan, na svidenje«), se znati rokovati, uporabiti ustrezen izraz pri jedi
(»dober tek, hvala enako«), uporabljati besede, kot so »izvoli, hvala, prosim«,
upostevati pravila bontona na avtobusu in v avtomobilu, upostevati pravila v
gledalis¢u in v ostalih kulturnih ustanovah. *

pojasniti, zakaj doloc¢eno vedenje ni ustrezno. *
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Navedla sem tudi dejavnosti, ki jih mora u¢enec opraviti, da je lahko pri delu z u¢nim
pripomockom uspesen:

Ucenec:

- prebere navodila za delo z izdelkom,

- prebere razlago, ki je zapisana na vsaki posamezni strani,

- prebere in resi nalogo na posamezni strani,

- preveri svoje resitve pri uciteljici/na spodnjem delu strani/na naslednji strani/ v kuverti.

Medpredmetne povezave
Igra je zasnovana za 4. razred pri predmetu druzboslovje, a zaradi svoje oblike in vsebine
dopusca tudi povezovanje z nekaterimi drugimi predmeti v uénem nacrtu.
Cilji medpredmetnih povezav so izvzeti iz uénega nacrta za nizje in tudi visje razrede, saj
ucenci pridobivajo snov s podrocja bontona in gostoljubja pri razli¢nih predmetih v nizjih in
visjih razredih.
- gospodinjstvo
Ucenec:
o uposteva pravila vzdrZevanja osebne higiene in higiene kuhinje,
o razvrsti pribor in posodo na osnovi njihove uporabnosti,
o osvoji kulturno in higienicno pripravo in uZivanje hrane,
O prenese osvojeno znanje in vescine v domace okolje.
- slovenscina
Ucenec:
prebere zapisano razlago, situacijo, navodila in naloge,
glasno bere in razume besede,
vljudno izrazi zahtevo in zahvalo,
po branju odgovori na vprasanja o bistvenih podatkih,

0O O O O O

razlozi pomen besede s preprosto definicijo.
- matematika
Ucenec:
o pravilno uporablja in razume izraze (nad, pod, levo, desno, na sredino).
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Izdelek in potrebne zmoznosti (spretnosti in vescine)

Za uporabo izdelka u€enec potrebuje nekatere spretnosti, ki mu bodo omogocale
samostojno rokovanje z izdelkom in reSevanje nalog v okviru le-tega.

Potrebne so osnovne funkcionalne akademske spretnosti, kot so prepoznavanje ¢rk, bralna
zmoznost za prebiranje knjiZice z razlago in navodili za izpolnjevanje nalog ter usvojeno
predznanje (poznavanje pojmov — npr. imena pribora).

Komunikacijske spretnosti, ki so potrebne pri rokovanju z izdelkom so dekodiranje in
razumevanje zapisane razlage in navodil za reSevanje nalog, zmoznost oblikovanja preprostih
in smiselnih odgovorov na zastavljena vprasanja, torej govor, ter neverbalne spretnosti -
prikaz rokovanja in izvedba drugih prakti¢nih nalog. V okviru tega je potrebna tudi zmoZnost
izvajanja rocnih spretnosti (finamotorika, grafomotorika) in koordiniranih telesnih gibov:

koordinacija oko-roka, obkroZevanje, natancna izvedba priprave pogrinjka, izvedba
rokovanja s soSolcem,... Za uspes$no in samostojno rokovanje z izdelkom so potrebne in zelo
pomembne telesne in prakti¢ne spretnosti. 1zdelek temelji na uporabi in rokovanju s
pripomocki oz. priborom za pripravo pogrinjka. Bistvo ene izmed nalog je, da u€enec te
predmete polozi v pravilni polozaj tako, kot mu pise v navodilih. Predmete polaga na podlago
po navodilih, ki mu jih prebere so3olec/uditelj/lahko si jih prebere tudi sam. Resitev naloge
ucenec potrebuje pri rokovanju z izdelkom so zmozZnost strpnega sodelovanja z drugimi
ucenci pri aktivnostih v paru, zmozZnost medsebojnega sodelovanja in upostevanja navodil,
zmoznost navezovanja stikov z vrstniki ter nudenje pomoci drugim. Klju¢nega pomena pri
izdelku pa je zmozZnost upostevanja socialnih pravil ter upostevanje pravil souporabe
didakti¢nih pripomockov.

Za uspesno in samostojno rokovanje z izdelkom ter uspesno reSevanje nalog znotraj tega so
potrebne vizualne in opazovalne spretnosti, in sicer zmoZnost natan¢nega opazovanja
slikovnega gradiva in odnosov: opazovanje ilustracij, primerjava ilustracij, iskanje razlik med
njimi, pomembno vlogo pri rokovanju z izdelkom pa imajo tudi selektivna pozornost, vizualni
spomin in vizualna pozornost. Izdelek vklju¢uje navodila za opravljanje nalog, znotraj katerih
se predvideva tudi prepoznavanje znakov, torej jih mora ucenec ustrezno zaznati in
prepoznati (npr. znak s pisalom in papirjem pomeni, da bo moral nekaj obkroZiti/precrtati;
znak, na katerem je narisana roka pomeni, da bo moral nekaj izvesti, narediti; znak, ki
prikazuje govor pomeni, da bo moral nekaj pripovedovati ali odgovoriti na vprasanje...).

Potrebne so tudi une in organizacijske spretnosti. Izdelek je sestavljen iz ene velike skatle, v
kateri so vsi potrebni materiali in pripomocki za opravljanje nalog. 1z vseh teh materialov
mora ucenec na podlagi navodil izbrati ustrezne materiale za delo, za kar so potrebne
organizacijske spretnosti — zmoznost izloCitve informacij, ki trenutno niso pomembne za
opravljanje naloge. Potrebna pa je tudi zmozZnost izvajanja sklepov - sklepanje o tem, ali je
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vedenje na primerih ustrezno ali ne ter zmoZnost oblikovanja smiselnih odgovorov na
vprasanja. Zelo pomembna je tudi zmoznost sledenja korakov. Spretnosti reSevanja
problemov in ustvarjalne spretnosti so klju¢nega pomena pri oblikovanju odgovorov ter pri
reSevanju prakti¢nih nalog.

Ucenec pa z uporabo izdelka tudi razvija nekatere spretnosti, sposobnosti in vescine.
Razvija namrec koncentracijo, opazovanje in pozornost preko pozornega opazovanja
ilustracij, in ugotavljanja razlik ter podobnosti med njimi, preko sledenja navodilom in
upostevanja le-teh. Razvija tudi samostojnost, samokontrolo oz. samonadzor, in sicer tako,
da preveri svoje resitve, po potrebi popravi napake in se iz tega uci. V najvecji meri pa
pridobiva socialne spretnosti.

Opis izdelka in nacina uporabe

Izdelek je sestavljen iz Skatle, v kateri se nahajajo:
- Kartoncek z navodili za delo in z nastetimi vsemi pripomocki, ki se nahajajo v skatli;
- Kartoncek z navodili za igro;
- Delovna knjiZica s flomastrom in brisacko.
- lgralne karte (v Skatlici z dvema podstavkoma);
- Pripomocki za pripravo pogrinjka: podloga, prticek, kozarec, plitki kroznik, globoki
kroznik, noz, Zlica, vilice, ¢ajna zli¢ka;

Ko ucenec odpre Skatlo, na pokrovu najde navodila za delo. Poleg navodil je zapisana tudi
vsebina pripomockov, ki se nahajajo v Skatli.

V SKATLI SE NAHAJAJO:

+ KARTONCEK Z NAVODILI ZA IGRO

* PRIPOMOCKI ZA PRIPRAVO POGRINJKA:

PODLOGA, PRTICEK, KOZAREC, PLITKI KROZNIK,
GLOBOKI KROZNIK, NOZ, ZLICA, VILICE, CAINA ZLICKA

* IGRALNE KARTE (V SKATLICI Z DVEMA PODSTAVKOMA)
+ DELOVNA KNJIZICA S FLOMASTROM IN BRISACKO

NAVODILA:
1Z SKATLE VZEMI DELOVNO KNJIZICO IN SLEDI NAVODILOM V KNJIZICI.
KO PRIDES DO KONCA KNJIZICE, VZEMI NAVODILA ZA IGRO IN SE POIGRAJ.

Slika 2: Navodila za delo, vsebina Skatle (vir: Osebni arhiv).
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Splosna navodila u¢enca usmerijo do delovne knjizice. Na zacetku ucenci spoznajo Tonko
Bontonko, ki u¢enca preko lastnih izkusenj na razli¢nih krajih vodi skozi celoten proces
pridobivanja znanja o zazelenem, sprejemljivem vedenju.

Na uvodni strani je tudi legenda, na kateri so pojasnjeni znaki, ki u¢encu povedo, kaj mora pri
kateri nalogi storiti (precrtati oz. obkroZiti pravilni odgovor/uprizoriti oz. izvesti
nalogo/pripovedovati oz. odgovoriti).

Na vsaki strani delovne knjizice, ki ima skupno 40 strani, so ilustracije z razlago. Ob razlagi so
zapisana tudi navodila za naloge razli¢nih tipov.

B

LEPO VEDENJE n

TONKA BONTONKA
NA POTI OLIKE

Slika 3: Delovna knjiZica (vir: Osebni arhiv).
POZDRAVLJEN.

P
@J SEM TONKA BONTONKA IN TE BOM VODILA
- SKOZI POT OLIKE DO LEPEGA VEDENIJA.

NA POTI, KI SEM JO JAZ ZE PREHODILA,

BOS TUDI TI MORAL IZVESTI NEKAJ NALOG,
PREKO KATERIH BOS SPOZNAL PRAVILA BONTONA.

IZPOLNI NALOGOE

Vv |ZVEDI NALOGO ODGOVORI ALI PRIPOVEDUJ 3’

POGLEJ SI LEGENDO:

Slika 4: Uvodna stran delovne knjiZice (vir: Osebni arhiv).
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Na navodilih je zapisano, da ko uéenec pride do konca knjiZice, naj vzame navodila za igro in
se poigra.

Slika 5: Igra s priloZenimi navodili in kuverta z resitvami (vir: Osebni arhiv).

Izdelek je namenjen veckratni uporabi. Ucilo daje moznost izbire samo dela dejavnosti — npr.
ucenje bontona pri mizi/ na avtobusu/ v gledaliséu. Uporablja se ga lahko tudi pred
posebnimi priloZnostmi, za ponovitev osvojenega znanja o bontonu — npr. za ponovitev
pravil pred voZnjo z mestnim avtobusom/ pred obiskom predstave/ ...

Knjizica je izdelana tako, da je vsaka stran v foliji, tako da lahko nanjo uéenec pise z
alkoholnim flomastrom in potem tudi zapisano izbrise.

Ker so u¢enci vtem programu pri tej starosti Se precej nesamostojni in potrebujejo vodenje,
sem si zamislila, da bi bil ta izdelek splosno vodilo za pridobivanje znanja s podro¢ja bontona
in gostoljubja, bi se pa ga dalo prilagajati glede na skupino uéencev, ki bi jih poucevala.
Zavedam se, da imajo ucenci v 4. razredu razli¢no stopnjo predznanja, razliéne sposobnosti
in spretnosti, zato sem si zadala nalogo, da izdelam ucilo, ki mi bo koristilo pri bodo¢em delu
in bom ga lahko prilagajala (izvzela samo del knjizice, uporabila kartice za igro, po potrebi
dopolnjevala,...).

Ceprav uéenci v 4. razredu Ze poznajo male tiskane érke, sem se odlo¢ila, da bom v izdelku
uporabila velike tiskane ¢rke, da bodo ga lahko uporabljali tudi u¢enci, ki Se malih tiskanih
¢rk niso usvojili. Za to sem se odlocila predvsem zaradi izkusnje na praksi, kjer sem imela v
vsakem razredu zgolj enega ali dva u¢enca. To mi je dalo vedeti, da je smiselno pripraviti
izdelek, ki bo uporaben tudi za igro u¢encev razli¢nih starosti in predznanja.

Zato ima izdelek tudi ve¢ moznosti uporabe: uporablja se lahko individualno, ob pomoci
ucitelja (naloge, ki so namenjene izvajanju prakti¢nih dialogov, u¢enec opravlja z uditeljem),
po konéanem delu pa knjiZico pospravi, da jo lahko pri individualnem delu uporablja drug
ucenec.

Lahko pa dobi vsak u¢enec v razredu svojo knjizico in uciteljica pri pouku samo vodi ucence,
da skupaj pridobivajo znanje.
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Predstavitev vsebine, ki naj bi jo ucenec usvojil
Ucenec bi preko uporabe ucila usvojil pomen besed bonton in olika ter preko razlicnih nalog,

ceve

ceve

rokovanja z drugimi ljudmi. Spoznal bi tudi splosna pravila, ki bi mu pomagala pri vzdrZevanju
socialnih odnosov doma in v Soli: Ne govori grdih besed. Ne preklinjaj, ko govorijo drugi. Ne
moti tistega, ki telefonira. Ne opravljaj drugih. Ne norluj se iz drugih. Ne kaZi s prstom na
ljudi, o katerih govoris.

Ucenec bi podrobneje spoznal bonton pri mizi. Preko nalog in razlage bi spoznal naslednja
pravila: Pred jedjo si umij roke in si jih obrisi z brisaco. Varcuj z vodo in s papirnatimi
brisackami. Jesti zacni, ko bodo vsi pri mizi. Na stolu sedi zravnano in ne polagaj komolcev na
mizo medtem ko jes. Pij takrat, ko v ustih nimas druge hrane. Ne cmokaj in ne srebaj. Hrano
zgrizi na manjse koscke in ne poZiraj celih kosov hrane. Ne govori s polnimi usti. Ne liZi
krozZnikov in skled. Ne naloZi si na kroZnik toliko, da ne bo ostalo zadosti za druge. Ne pljuvaj
peck iz ust. Med jedjo ne beri. Ne prenajej se, to res ni zdravo. Ne igraj se s hrano. Tudi ¢e
cesa ne maras, nikoli ne smes reci nobeni hrani »fuj«. Usta si obrisi s prtickom. Ko se najes, ne
moti ostalih, ki Se jejo.

Zraven vsakega izmed teh pravil se nahaja slicica, ki prikazuje Tonko v teh situacijah.

Slika 6: Pripomocki za pripravo pogrinjka (vir: Osebni arhiv).

Preko krajsih odlomkov (obnasanje otrok v razli¢nih situacijah) bi opredelil, ali je vedenje
otroka v tej situaciji ustrezno ali ne.
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Ucenec bi usvojil tudi izraze, ki se uporabljajo pri mizi (»Dober tek.«/ »Hvala enako.«/»Ali mi
lahko prosim podas kruh?« /»Seveda, izvoli.«/»Hvala.« /»Prosim.«)

Dobil bi tudi informacije o tem, katera hrana se po pravilih bontona lahko je z rokami in da v
deZelah Daljnega vzhoda namesto vilic uporabljajo palcke.

Tonka Bontonka bi u¢enca opozorila na to, da je pravila lepega vedenja treba upoStevati tudi
na poti. S pomocjo Tonkinih sli¢ic bi u¢enec spoznal naslednja pravila: Med vozZnjo ne krici, to
moti voznika. Ce se vozi§ v avtomobilu, se priveZi z varnostnim pasom. Ob vstopom v avtobus
prisloni vozovnico k terminalu/validiraj urbano. Ce vidis, da je na avtobus vstopil starejsi
Clovek, Zenska z majhnim otrokom ali poskodovana oseba, odstopi sedeZ. V avtobus vstopaj
sele takrat, ko izstopijo vse osebe, ki ne nadaljujejo voZnje. Ne prerivaj se. V avtobusu ne jej
sladoleda, saj lahko koga popacas.

Ucenec bi na koncu spoznal Se pravila lepega vedenja v gledalis¢u. Preko Tonkinih
dogodivicin bi spoznal naslednja pravila: Med predstavo se ne pogovarjaj. Ce moras na
stranisce, ko Se poteka predstava, odidi zelo tiho, da nikogar ne zmotis. Na predstavo ne
smes zamuditi.

Na koncu bi Tonka Bontonka uéencu povedala, da je prispel do konca in ga opomnila, da naj
vso pridobljeno znanje uporabi na vseh svojih poteh. Opomnila bi ga Se na pravila ob
slovesu.

HVALA TONKA,
RES SEM SE VELIKO NAUCIL.

e LEPO BODI, ADLJO!
BRAVO!

PRISPEL S| DO KONCA POTI OLIKE.
VELIKO ZE VES.

VSE, KAR SI SE NAUCIL,
PA Z VESELJEM UPORABLJAJ NA TVOJIH POTEH.

KO ODHAJAS, RECES ,NA SVIDENJE“,
PRIJATELJU LAHKO RECES ,, ADIJO*,

Slika 7: Zadnja stran delovne knjiZice (vir: Osebni arhiv).

Potem bi u¢enec usvojeno znanje utrdil Se preko igre s karticami.
Prepoznati bi moral vedenije, ki je na slicici prikazano, ga poimenovati in uvrstiti, ali spada
med zaZeleno ali med nezaZeleno vedenje.
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Nove ideje oz. povzemanje idej iz literature, virov

Ideja za izvedbo izdelka na temo Bonton se mi je porodila v ¢asu prakse, ko sem spoznala, da
imajo ucenci veliko teZav z upostevanjem bontona pri jedi. Opazila sem, da so Sibki tudi v
ohranjanju dobrih medsebojnih odnosov in pri voZnji z mestnim avtobusom. Ker se zavedam,
da je upostevanje osnov bontona klju¢no za uspesno funkcioniranje v druzbi, sem se odlocila,
da bom dala poudarek na usvajanje temeljnih spretnosti in ves¢in bontona pri jedi, v Soli in
doma, na avtobusu ter v gledaliscu.

Zelela sem izdelati ucilo oz. izdelek, preko katerega bodo ucenci pridobivali znanje, ki bodo ga
lahko uporabili v vsakodnevnem Zivijenju. Ker sem mnenja, da so vsebine usvajanja pravil
lepega vedenja premalo zastopane v u¢nem nacrtu in je znanje, ki ga morajo pridobiti pri tej
vsebini res vseZivljenjsko uporabno, sem se odlocila, da bo moje ucilo moZno uporabiti tudi
samostojni uporabi (npr. izpolnjevanje delovne knjiZice tudi pri podaljSanem bivanju,
jutranjem varstvu — knjiZica bi bila na voljo v bralnem koti¢ku) ali kot igra, namenjena
ucencem z razlicnim predznanjem in razli¢nih starosti.

Veliko poudarka sem dala tudi vizualnemu izgledu izdelka, saj sem mnenja, da bo ucenec
laZje usvojil pravila preko dogodivscin oz. izkusenj Tonke Bontonke, ki ga kot osredniji lik vodi
skozi ucilo.

Za vecjo osmislitev celotne ideje sem vkljucila nekaj prakticnih sprotnih nalog, preko katerih
se bo ucenec uril v upostevanju navodil in izvajanju korakov po pravilih lepega vedenja, bi pa
poudarila, da se mi zdi kljucno, da se vsebina delovne knjiZice v celoti »preseli« v resni¢no
okolje, torej da se vse aktivnosti v povezavi z delovno knjiZico (pozdravljanje, izrazi pri mizi,
umivanje rok, priprava pogrinjka, drza pribora, obnasanje na avtobusu, pravila lepega
vedenja doma in v soli, obnasanje v gledalisc¢u) sproti v konkretnih okolis¢inah izvajajo oz. se
sproti opozarja na pravila, ki se jih morajo drZati ter se opozarja na nezeleno vedenje, ki ga je
potrebno korigirati.

Izdelek ima tudi veliko mozZnosti nadgradnje — dodamo lahko nove strani (npr. pravila lepega
vedenja v knjiZnici, v muzeju, v parku,...), dodamo lahko tudi nove kartice in pripravimo
razlicne igre s pomocjo teh ilustracij.

Smiselno je izdelek oz. nekatere strani delovne knjiZice uporabiti tudi med malico/med

poukom in ucence sproti opozarjati na pravila bontona.

- Dele knjizice, ki vsebujejo pravila, bi lahko izrezali in prirejali besedilo k ustrezni ilustraciji.

- Lahko bi dele knjiZice s pravili izobesili na vidno mesto v jedilnici/v razredu.

Kartice, namenjene igri, bi lahko uporabili tudi v jedilnici z namenom osvescanja uc¢encev, ki

ne upostevajo pravil bontona, da sami popravijo vedenje, ki ni ustrezno in ga brez ustnih

opozoril korigirajo.

- Ucenci bi lahko pod kartoncek sami zapisali pravilo, ki ga kartica prikazuje.

- Lahko se pripravi tudi v obliki kartic, ki jih imajo u¢enci med obrokom na mizi in
opazujejo ostale, ali upostevajo pravila bontona. Ce opazijo, da kateri uc¢enec ne
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uposteva pravil pri jedi, poloZijo kartico, ki prikazuje nezaZeleno vedenje pred njega.
Navdih za to dopolnitev oz. igro sem dobila:
https://www.youtube.com/watch?v=L7BXMTd1AIOQ .

Predlogi za namensko utrjevanje znanja v konkretnih Zivljenjskih okolis¢inah:
e Obisk kulturne ustanov, gledaliske predstave, operne ali druge glasbene predstave.
e VoZnja z mestnim avtobusom.
e Obisk restavracije.

Ucenci bi lahko izpolnili tudi nalogo, ki se nahaja v prilogi delovnega zvezka, nalogo pa bi
lahko priredili tako, da bi ucenci izrezali prostorcke z napisi in vse ilustracije, potem bi pa
najprej uskladili ilustracije z napisi, nato pa bi jih zloZili v ustrezni vrstni red tako, kot si
sledijo.

Ucenci si umijejo roke. DeZurna ucenca gresta Ucenci si pripravijo
po malico. pogrinjke in prticek.

Ulenca razdelita malico.  Uéiteljica u¢encem zazeli: Ucenci odgovorijo:
»Dober tek.« sHvala.«

| B -
Uéenci pospravijo skodelice Dezuma uéenca e

in pogrinjek, odneseta pladeni. .-+t
Slika 7 : PriloZena igra - ideja povzeta iz delovnega zvezka (vir: osebni arhiv)

Ucenci jedo malico
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navedenih knjig ali iz osebnega arhiva.

Belineau, N., Beaumont, E., Toman |. (2010). Lepo vedenje. Ljubljana: Oka, otroska knjiga.
Slikovno gradivo, ki sem ga pridobila iz te knjige, je ilustrirala Sylvie Michelet.

Krzyzanek, J., Cerk De¢man, L. (2005). Bonton za otroke: vesel in zabaven. Ljubljana: Koleda.
Slikovno gradivo, ki sem ga izvzela iz te knjige, je ilustrirala Teresa Zalewska-Hoya.

llustracije sem iz knjig pridobila tako, da sem jih s kamero poslikala, potem pa sem sama
odstranjevala ozadje slikam, jih obrezovala in jih preurejala.

- Slika 1: Ucni pripomocek za usvajanje pravil lepega vedenja v druzbi: TONKA BONTONKA
NA POTI OLIKE (vir: Osebni arhiv).

- Slika 2: Navodila za delo, vsebina skatle (vir: Osebni arhiv).

- Slika 3: Delovna knjiZica (vir: Osebni arhiv).

- Slika 4: Igra s priloZenimi navodili in kuverta z resitvami (vir: Osebni arhiv).

- Slika 5: Pripomocki za pripravo pogrinjka (vir: Osebni arhiv).

- Slika 6: Zadnja stran delovne knjiZice (vir: Osebni arhiv).

- Slika 7 : PriloZena igra - ideja povzeta iz delovnega zvezka (vir: Osebni arhiv).
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Uvod

“Od malega Zelvaka do olikanega junaka” je didakti¢no ucilo, katerega glavni namen je, da se
ucenci seznanijo s pravili lepega obnasanja - bontonom. To temo sva si izbrali, ker je izredno
pomembna in velikokrat v Solah premalo poudarjena. Bonton zajema pravila spodobnega
vedenja v druzbi, katera bi moral poznati prav vsak, ¢e Zeli postati olikan ¢lan druzbe. Veliko
pravil vedenja se ¢lovek nauci Ze tekom odrasc¢anja od druZine in starSev, mnogo otrok pa je
zaradi slabih Zivljenjskih pogojev Zal prikrajSano za te osnove bontona.

Ucilo je namenjeno predvsem ucencem 4. razreda Osnovne Sole s prilagojenim programom
in nizjim izobrazbenim standardom. UCilo je zasnovano tako, da se uporaba le-tega lahko
izvede na treh razli¢nih nivojih oz. stopnjah tezavnosti. U¢enec se lahko pri uporabi
pripomocka sam odloci, na kateri stopnji zahtevnosti bo slednjega uporabil. Pri prvem
zahtevnostnem nivoju uc¢enec prebere vprasanje, oziroma situacijo zapisano na kartici, ter
izmed treh podanih odgovorov, izbere istega, ki je v skladu z bontonom. Pri visSjem
zahtevnostnem nivoju vprasanje na kartici prebere soSolec, u¢enec, ki je na vrsti, pa mora
sam podati pravilen odgovor glede na vprasanje oz. dano situacijo, zapisano na kartoncku.
Na najviSjem zahtevnostnem nivoju poteka uporaba ucila podobno, kot pri predhodni
stopnji, vendar mora tu ucenec svoj odgovor tudi razloZiti.

Sestavila sva ucilo, ki zahteva tudi spretnosti drugih Solskih predmetov, predvsem
matematike in slovenscine, saj mora u¢enec navodila ter podane odgovore prebrati,
razumeti prebrano, znati mora Steti naprej in nazaj do deset ter se premakniti za ustrezno
Stevilo polj naprej ali nazaj po igralni plosci. Ucenec naj bi se preko zabavne druzabne igre
naucil pravila bontona in si jih zaradi konkretnih primerov in nenavadnih odgovorov, Se bolje

zapomnil.
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Predstavitev izdelka

Slika 1: Didakti¢no ucilo "Od malega Zelvaka do olikanega junaka"

S pomocdjo ucila si bo ucenec pridobil, razsiril in utrdil znanje o bontonu. Znanje o lepem
vedenju si bo pridobil na Stirih razlicnih podrogjih, in sicer:

- pravila lepega obnasanja za mizo,

- pravila lepega obnasanja v Soli,

- pravila lepega obnasanja v gledalis¢u/javnih ustanovah

- ter pravila lepega obnasanja v socialnih okolis¢inah.

lzdelek in ucni nacrt

Izdelek je zasnovan na osnovi u¢nega nacrta za Cetrti razred Osnovne Sole s prilagojenim
programom in niZjim izobrazbenim standardom.

Program, vodilni predmet in razred

Osnovna Sola s prilagojenim izobrazevalnim programom in nizjim izobrazbenim standardom
Druzboslovje

4. razred

Ucna vsebina

Ucna tema: Bonton
Ucna enota: Bonton v 3oli, gledalis¢u, druzbi ter bonton za mizo.
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Cilji in standardi znanja

1.

3.

Splosni cilji
Spoznavanje pomena bontona in gostoljubnosti v druzini, razredu

Operativni cilj:

Ucenec pravilno prebere nalogo oz. vprasanje na kartici*

Ucenec s pomocjo ucila uporabi bonton v danih situacijah

Ucenec med razlicnimi odgovori izbere najustreznejSega*®

Ucenec pravilno odgovori na zastavljeno vprasanje*

Ucenec s svojimi besedami opiSe ustrezno vedenje v doloceni situaciji*

Standardi znanja

Minimalni standard

Ucenec s pomocjo ucila prepozna in izbere primerno vedenje v skladu z bontonom v
soli.*

Ucenec s pomocjo ucila prepozna in izbere primerno vedenje v skladu z bontonom v
gledalis¢u in drugih javnih ustanovah.*

Ucenec s pomocjo ucila prepozna in izbere primerno vedenje v skladu z bontonom za
mizo.*

Ucenec s pomocjo ucila prepozna in izbere primerno vedenje v skladu z bontonom v
druzbi ter v socialnih interakcijah.*

Temeljni standard

Ucenec zna uporabiti bonton.

Ucenec navede ustrezne resitve in ravnanja v skladu z bontonom v Soli na konkretne
dane situacije.*

Ucéenec navede ustrezne resitve in ravnanja v skladu z bontonom v gledaliséu in
drugih javnih ustanovah na konkretne dane situacije.*

Ucéenec navede ustrezne resitve in ravnanja v skladu z bontonom za mizo na
konkretne dane situacije.*

Ucenec navede ustrezne resitve in ravnanja v skladu z bontonom v druzbi ter v
socialnih interakcijah na konkretne dane situacije.*

Zahtevnejsi standard

Ucéenec navede in razlozZi ustrezne resitve in ravnanja v skladu z bontonom v $oli na
konkretne dane situacije.*

Ucenec navede in razloZi ustrezne resitve in ravnanja v skladu z bontonom v
gledalis¢u in drugih javnih ustanovah na konkretne dane situacije.*

Ucéenec navede in razloZi ustrezne resitve in ravnanja v skladu z bontonom za mizo na
konkretne dane situacije.*

Ucéenec navede in razloZi ustrezne resitve in ravnanja v skladu z bontonom v druzbi
ter v socialnih interakcijah na konkretne dane situacije.*
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- Ucenec ustrezno namesti pribor, glede na zahtevano situacija (zadovoljstvo in
nezadovoljstvo s hrano).*
*predstavlja cilje in standarde znanja, ki sva jih zapisali sami

Medpredmetne povezave
Ucilo zajema medpredmetne povezave predvsem za predmeta Slovenscina in Matematika.
Cilji medpredmetnih povezav so vzeti iz u¢nih nacrtov za Cetrti razred in iz u¢nih nacrtov za
niZje razrede, saj se predpostavlja, da imajo ucenci v ¢etrtem razredu to znanje Ze usvojeno.
- slovenscina:
o Ucenec tekoce in pravilno glasno bere kratka tiskana besedila.
o Ucenec pozna spostljive ogovore oseb (gospod/gospa) in v pogovorih uporablja
ustrezne ogovore.
Ucenec izvede vikanje in tikanje ter nasteje okolis¢ine za tikanje oziroma vikanje.
Ucenec izvede ustrezen pozdrav glede na naslovnika (dober dan, dober vecer,
zdravo, Zivijo, ...).
- matematika:
o Ucenec Steje od 1 do 10 naprej in nazaj.
o Ucenec primerja med seboj dve Stevili po velikosti.
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Izdelek in potrebne zmozZnosti (spretnosti in vescine)

POTREBNE SPOSOBNOSTI

UTEMEUITEV

Komunikacijske
sposobnosti

Zmoznost branja (tekoce branje navodil, sledenje
navodilom ter razumevanje navodil)

Zmoznost govora (glasno odgovarjanje na vprasanje,
glasno branje)

Zmoznost poslusanja (poslusanje prebranih vprasanj
in odgovorov)

Vizualne in opazovalne
spretnosti

Zmoznost natan¢nega opazovanja slik na navodilih
Zmoznost opazovanja podanih odgovorov na
vprasanja

Zmoznost zaznavanja barv (zaznavanje razlicnih
barvnih polj in kartic, zaznavanje razli¢nih simbolov na
igralnih poljih)

Imaginativne (predstavne)
spretnosti

Zmoznost prenesti usvojeno znanje o bontonu na
nove Zivljenjske situacije

Ucne in organizacijske
spretnosti

Zmoznost sklepanja
Zmoznost interpretacije informacij

Spretnosti reSevanja
problemov in ustvarjalne
spretnosti

Zmoznost izbrati ustrezno ravnanje v dani problemski
situaciji

Steviléne spretnosti

Zmoznost uporabe Stevil¢nih odnosov (premikanje
igralnih figuric za doloceno Stevilo, prikazano na kocki,
po igralni plos¢i)

Telesne in prakti¢ne
spretnosti

Zmoznost ucinkovitega ravnanja z materialom
(rokovanje z izdelkom, figurami,...)
Zmoznost izvajanja koordiniranih telesnih gibov

Socialne spretnosti

Zmoznost sodelovanja v skupini in upostevanje
navodil ter pravil

Tabela 1: Sposobnosti, spretnosti in vescine
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Opis izdelka in nacina uporabe

Ve

pa je primeren tudi za u¢encevo samostOJno delo, vendar se je igro bolj zabavno igrati v
skupini kot pa, Ce jo igras sam. Za zacetek se ucenec spozna z materialom in uvodnim
nagovorom glavnega junaka te didakticen igre, Zelvakom Trdonjo. Napisana navodila ga
vodijo skozi celoten potek rokovanja z ucilom.

Set didakti¢nega ucila poleg uvodnega nagovora zajema:

- igralno plosco,

- kartice sedmih razli¢nih barv,

- igralne figurice,

- kocko,

- trirazlicna navodila glede na nivo, ki si ga u¢enec izbere,

- legendo, ki prikazuje podrocje bontona, ki ga kartice posamezne barve pokrivajo,

- plasti¢ni kroznik, noz in vilice ter

- seznam moznih odgovorov in pojasnitev.

Izdelek bova predstavili skozi faze rokovanja z njim in preko poteka dela.
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Slika 2: Didakticno ucilo: igralna plos¢a Slika 3: Didakti¢no ucilo: kartice

Potek dela:

1. Seznanjanje z u¢ilom

a. Branje navodil

Ucenec predse najprej dobi uvodni nagovor Zelvaka Trdonje, glavnega junaka tega
didakti¢nega ucila, ki u¢ence pozdravi in jih seznani s temo igre — bontonom. Uvodni nagovor
in nadaljnja navodila so oblikovana kar se da preprosto, da bi u¢encem omogocila
samostojno rokovanje z ucilom, Zelvak Trdonja pa poskrbi, da ima igra rdeco nit in da ucenci
ostanejo skozi celotno igro motivirani.
Poleg uvodnega nagovora se nahaja Se obrazloZitev posameznih nivojev, ki jih didakti¢éno
ucilo vsebuje in informacije o zahtevnosti posameznega nivoja ter nasveti za pomoc pri izbiri
nivoja. Priporocljivo je, da ucenci najprej zacnejo z najlaZjim nivojem, naslednji¢ ko se bodo
igro igrali nadaljujejo z osnovnim in se, ko igro Ze dobro poznajo, lotijo Se zahtevnejSega
nivoja. Igra je sestavljena tako, da trije nivoji niso neposredno povezani, temvec vsak nivo
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tvori zakljuc¢eno celoto. U¢itelj, oziroma ucenec sam lahko presodi, kaksno je njegovo
poznavanje bontona in kateri nivo je najbolj primeren zanj.

b. Priprava vseh materialov
Ucenec po izbiri Zelenega nivoja, pois€e navodila, oznacena z ustreznim Stevilom zvezdic in
ustreznim naslovom (najlazji, osnovni ali pa zahtevnejsi nivo). Pred zacetkom igre mora
ucenec preveriti, ¢e ima pripravljeno vse, kar bo za igro potreboval. U¢enec torej ob
upostevanju navodil pripravi in spozna vse pripomocke, ki so potrebni za uspesno delo na
posameznem nivoju. Navodila u¢enca postopoma usmerjajo in vodijo k uporabi didakticnega
ucila.
Najprej morajo ucenci razgrnit igralno plosco in priloZzene kartice zloZiti po barvah ter jih
postaviti na kupcke okoli igralne plosce. Vsaka barva predstavlja dolo¢eno podrocje bontona,
ki je zastopana v doti¢nih karticah. Uéenci nato igralne figurice postavijo na polje, oznaceno
START in z igro zacne tisti igralec, ki vrZe najvecje Stevilo pik. Igra se igra v nasprotni smeri
urinega kazalca, kar je prikazano tudi s pomocjo slikovnega gradiva, ki je u¢encem v oporo
pri lazjem razumevanju navodil.

c. lgrase zacne
Prviigralec vrze kocko in se premakne za toliko polj naprej, kot je pik na kocki. Ko pride na
doloceno polje, odvisno od nivoja, ki si ga je izbral, ali sam izvlece kartico, enake barve kot
polje na katerem je pristal, ali pa to stori njegov soigralec. Naslednja naloga uéenca je, da v
legendi preveri, na katero temo bo odgovarijal.

LEGENDA KARTIC

Zanimiva dejstva in zgodovina bontona . Bonton za mizo
‘ Bonton na prireditvah Bonton v Soli

Bonton v druzbi Nagrade

Kazni

Slika 4: Didakti¢no ucilo: legenda kartic

Najlazji nivo

Pri najlazjem nivoju ucenec sam izvlece kartico, jo obrne in prebere. Izmed treh ponujenih
odgovorov izbere tistega, za katerega meni, da prikazuje lepo obnasanje. Na karticah je
poskrbljeno tudi za samopreverjanje. U¢enec namrec¢ privzdigne listek z izbranim odgovorom
in preveri, ¢e je njegov odgovor pravilen. Pravilni odgovori so oznaceni s kljukico, napacni pa
z krizcem. Kartico u¢enec nato vrne na dno kupa kartic iste barve in se odvisno od njegovega
odgovora premika po igralni ploi¢i. Ce je u¢enec pravilno odgovoril na vprasanje, ostane na
trenutni poziciji, e pa je na vprasanje odgovoril napaéno, se mora z igralno figurico vrniti na
polje, na katerem je bil pred metom. Zmaga tisti, ki pride prvi na cilj.
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Osnovni nivo

Pri osnovnem nivoju u¢encu kartico izvlece njegov desni sosed in mu na glas prebere samo
prvi del besedila — doloéeno situacijo. U¢enec mora nato sam odgovoriti na zastavljeno
vprasanje in se odlociti, kako bi v dani situaciji ravnal v skladu s pravili lepega obnasanja.
Ostali u¢enci se s pomocjo pravilno podanega odgovora na kartici in na podlagi zapisanih
odgovorov na seznamu moznih odgovorov in pojasnitev odlocijo, ¢e je njegov odgovor
pravilen ali ne. Ce so v dilemi in ne vedo, ¢e je odgovor pravilen ali ne, lahko za pomo¢
prosijo ucitelja. Pri dolocenih karticah, je od u¢enca zahtevano, da postavijo prilozen pribor v
zahtevano pozicijo (izrazanje zadovoljstva/nezadovoljstva s hrano), na kar navodila u¢enca ze
vhaprej opozorijo. Kartico u¢enec nato vrne na dno kupa kartic iste barve in se odvisno od
njegovega odgovora premika po igralni ploi¢i. Ce je uéenec pravilno odgovoril na vprasanje,
ostane na trenutni poziciji, ¢e pa je na vprasanje odgovoril napacno, se mora z igralno
figurico vrniti na polje, na katerem je bil pred metom. Zmaga tisti, ki pride prvi na cil].

Zahtevnejsi nivo

Navodila za zahtevnejsi nivo so skoraj enaka kot navodila za predhodniji nivo, le da mora
tokrat uéenec poleg samostojnega odgovora na dano situacijo, svoj odgovor Se pojasniti.
Ucenci se zopet na podlagi seznama moznih odgovorov in pojasnitev odlocijo, Ce je njegov
odgovor pravilen in &e ga je podkrepil z ustrezno razlago. Ce v njegov odgovor ali razlago niso
prepricani, lahko za pomoc prosijo ucditelja. Kartico u¢enec nato vrne na dno kupa kartic iste
barve in se odvisno od njegovega odgovora premika po igralni ploi¢i. Ce je uéenec pravilno
odgovoril na vprasanje, ostane na trenutni poziciji, Ce pa je na vprasanje odgovoril napacno,
se mora z igralno figurico vrniti na polje, na katerem je bil pred metom. Zmaga tisti, ki pride
prvi na cilj.

Predstavitev vsebine, ki naj bi jo ucenec osvojil

Didakti¢no ucilo je namenjeno pridobivanju, nadgrajevanju in utrjevanju znanja o pravilih
lepega vedenja - bontonu. Poleg osnovnih oblik ustreznega obnasanja na razli¢nih podrocjih
— v Soli, za mizo, v gledalis¢u in drugih javnih ustanovah ter v druzbi, izdelek zajema tudi
razlicne zanimivosti s podroc¢ja bontona in njegovo zgodovinsko ozadje, s pomocjo vsega
nastetega pa ucenci poglobijo svoje znanje. Uéenci se seznanijo z bontonom na Stirih
podrogjih, in sicer bonton v Soli, za mizo, v gledalis¢u in drugih javnih ustanovah ter bonton v
druzbi. Ucenec naj bi na podlagi pripomocka spoznal razlicne nacine ustreznega vedenja v
dolocenih Zivljenjskih situacijah, ter to znanje generalizirati v nove okoliscine.

Nove ideje

Glede na to, da se ucenci v Osnovni $oli z niZjim izobrazbenim standardom, srecujejo z
usvajanjem znanj o bontonu v 4. razredu, sva Zeleli, da bi didakti¢no ucilo temeljijo predvsem
na ucenju, ki poteka na zabaven nacin, hkrati pa u¢encem nudi moznost seznanitve o
uporabi bontona v razlic¢nih Zivljenjskih situacijah, ter pripomore, da u¢enci spoznajo
uporabnost znanja o bontonu ter znanje generalizirajo na razli¢ne Zivljenjske vidike.
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Izdelek je avtorsko delo, priizdelavi pa sva si pomagali z literaturo na temo ustreznih pravil
lepega obnasanja - bontona, ter izbrale tista, ki so najpogosteje uporabljena v vsakdanjem
Zivljenju in hkrati primerna za starost u¢encev ter v skladu z u¢nim nacrtom. Izbrana pravila
lepega obnasanja sva nato razdelili v pet razli¢nih kategorij — bonton v Soli, bonton za mizo,
bonton v gledalis¢u in ostalih javnih ustanovah ter bonton v druzbi. Pravila lepega vedenja
sva zapisali na kartice v obliki konkretnih Zivljenjskih situacij, ter slednjim pripisale 3 mozne
odgovore. Ker sva Zeleli, da bi bili uenci priigranju igre ¢im bolj samostojni, sva poskrbeli
tudi za samopreverjanje in odgovore podkrepili s kljukicami in kriZci, kateri prikazujejo
pravilnost/nepravilnost odgovora. Igro je mogoce prilagajati tako vsebinsko, saj je mozno
dodajati in odvzemati kartice, kot tudi zahtevnostno, saj so v igri trije razli¢ni teZavnostni
nivoji, kartice pa lahko tudi nadgradimo, odstranimo mozne odgovore,... Igro lahko
prilagajamo tudi tako, da ucenci igro igrajo vsak zase, lahko jo igrajo v skupinah in napisane
situacije tudi odigrajo ter s tem Se pove¢amo njihovo zapomnitev, saj kot vemo, konkretna
izvedba znatno pripomore k zapomnitvi obravnavane snovi.

S stopnjevanjem teZavnosti igre, od identificiranja pravilnega odgovora izmed treh Ze
zapisanih, do nastevanja moZznih odzivov na konkretno situacijo in pojasnitev, zakaj je
doti¢no ravnanje ustrezno ali neustrezno, sva Zeleli doseci, da ucenci svoje znanje poglobijo,
ter ga znajo uporabiti v razli¢nih situacijah ter dosezejo in si pridobijo uporabno znanje, ki je
Se posebej pri uéencih nizjega izobrazbenega znanja, Se kako pomembno.

Poskusali sva narediti didakti¢no ucilo, ki je enostavno za uporabo in da so njegova navodila
konkretna, jasna in enoznacna. Pazili sva na postopnost podajanja navodil in le-te Se dodatno
podkrepile s slikovnim gradivom, ki sluZi za laZje razumevanje napisanega. Menim, da sva na
zabaven nacin predstavili pomembno temo, kot je bonton. S pomocjo Zelvaka Trdonje,
zapisanih zabavnih in konkretnih Zivljenjskih situacij, s kaznimi in nagradami ter zabavnimi
dejstvi in zgodovino bontona sva poskrbeli za motivacijo ucencev pri igranju didakticne
igrice. Igrico sva poskusali narediti tudi vizualno ¢im bolj priviaéno in jo opremili z slikami
Zelvaka Trdonje in razli¢nimi barvnimi motivi ter hkrati pazili na pou¢nost same igrice in
samopreverjanje ter ¢im vecjo samostojnost u¢encev.

Najvec tezav nama je povzrocala lista moznih odgovorov, saj nikoli ne mores nasteti vseh
pravilnih odgovorov in predvideti, kaj vse bodo ucenci na posamezno vprasanje odgovorili,
kar tudi zmanjSa moznost samopreverjanja pri uencih. Hkrati sva mnenja, da ucenci po
nekajkratni uporabi didakti¢nega pripomocka svoje znanje bontona poglobijo do te mere, da
znajo samostojno in s pomocjo seznama moZnih odgovorov in pojasnitev preceniti, e je
doloceno obnasanje sprejemljivo ali ne.

Igro je seveda mogoce Se nadgraditi in razsiriti, vendar sva z opravljenim delom in najinim
izdelkom zadovoljni.
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Uvod

Poklic je vrsta dela, katerega smo si samo izbrali v Zivljenju. Poklic sestavlja niz dejavnosti in
dolZnosti, ki so medsebojno podobni. Vedeti moramo, da so poklici Zivi. Novi poklici se
rojevajo, sedanji se spreminjajo in stari umirajo.
Z svojim izdelkom sem hotela otrokom predstaviti na zanimiv in zabaven nacin, kakSne vrste
poklicev obstajajo.
Ucenca na poti pridobivanja znanja spremlja fant Janez. Janez potuje v enem dnevu do
razliénih poklicev. Janez bo omogocil u¢encem, da s pomocjo njega pridobivajo novo znanje
in preizkusajo razliéne pripomocke ter resujejo razlicne naloge.
Izdelek je moZno uporabiti kot ucilo pri usvajanju nove ucne snovi, pri utrjevanju in
ponavljanju znanj. Namenjen je predvsem ucenju in igri.
Izdelek zajema vsebine iz Uénega nacrta za druzboslovje za 3. razred Prilagojenega
izobraZevalnega programa z nizjim izobrazbenim standardom. Primarno je namenjen
pridobivanju nove u¢ne snovi na vsebino Poklici, lahko se pa uporablja tudi v ostalih razredih,
z dolo¢enimi prilagoditvami.
Cilji, ki sem jih zastavila na zaCetku izdelave:

- Oblikovati izdelek, ki bi ga lahko ucitelj uporabljal pri svojem delu;

- Oblikovati izdelek, ki bo u¢encu zanimiv;

- Oblikovati izdelek, s pomocjo katerega bo ucenec ponovil svoje znanje ter usvojil

novo;
- Oblikovat izdelek, v katerem uéenec sam resuje naloge, brez pomoci ucitelja;
- Oblikovati izdelek, v skladu s U¢nim nacrtom in sposobnostmi u¢enca za 3.razred.
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Predstavitev izdelka

Slika 1: Skatla z vsemi pripomocki Slika 2: Delovna knjiZica

lzdelek in ucni nacrt

Program, vodilni predmet in razred
Program: Osnovna Sola s prilagojenim programom z nizjim izobrazbenim standardom
Vodilni predmet in razred: Druzboslovje, 3. razred

Ucna vsebina

Ucni sklop: Kdo smo in kaj delamo, Jaz in zdravje (iz UN)

Ucne vsebine: Delo, poklici; Ohranjanje zdravja (vrste poklicev, *naloge dolocenih poklicev,
*uporaba pripomockov)

Opomba: zaradi tematike zajela sem Se ostale sklope. Zaradi konkretnih materialov
(termometer, tlakomer) sem Zelela, da u¢encem priblizam opis dela dolo¢enega poklica.

Cilji in standardi znanja
1. Splosni cilji (iz un)
Standarde znanja, ki so oznaceni z * , sem dodala sama.
Ucenec:
- *Ve, da obstaja vec razlicnih poklicev;
- *Razlikujejo poklice;
- *Se seznani z uporabo termometra;
- *Se seznani z uporabo tlakomera.
- Razlikuje med obvezimi in prostocasnimi dejavnostmi.
- Spozna, da razli¢no zdrava hrana, telesna aktivnost in pocitek pomagajo ohraniti
zdravje.
- Ve, da z umivanjem rok in zob zmanjsujemo moznost okuzbe.
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2. Operativni cilji
Ucenec:
- Ucenec nasteje prevozna sredstva s katerimi lahko pridemo do bolniSnice;
- Ucenec zapiSe odgovor na vprasanje »zakaj gremo v bolnisnico?«;
- Ucenec pove koga najprej sre€amo v bolnisnici;
- Ucenec izmeri in zapiSe svojo telesno temperaturo;
- Ucenec izmeri svoj krvni tlak;
- Ucenec napise pismo;
- Ucenec napise kaj vse policisti potrebujejo za svoje delo;
- Ucenec zapiSe vse osebe/poklice, ki jih je na poti srecal Janez;

3. Standardi znanja
Standardi znanja, ki so oznaceni z * , sem dodala sama.

Minimalni standardi:

Ucenec:
- Nasteje poklice v svojem najblizjem kraju;*
- Razlikuje poklice po opisu dela.*
- Ve, da vsi nekaj delamo.

Temeljni standardi:

Ucenec:

- Ve, opis dela dolocenega poklica;*

- Ve, zakaj se uporablja dolo¢eni pripomocek.*
Zahtevnejsi standardi:

Ucenec:
- Ve, uporablja termometer;*
- Ve, da uporablja tlakomer;*
- Zna sestaviti krajSe besedilo (pismo) svojemu prijatelju.*

Medpredmetne povezave
- Matematika:
Ucenec:
o zna brati in zapisovati Stevila od 1 do 100;
o znaizmerjeno koli¢ino zapisati z merskim Stevilom in tudi Ze z decimalnim
Stevilom;
o zna pridobiti podatke z merskih naprav.
- Sportna vzgoja:
Ucenec:
o oblikuje pravilno drzo z izbranim nalogami;
o razvija gibalne sposobnosti (koordinacija gibanja, mo¢, hitrost, gibljivost,
ravnotezje, natancnost) z izbranimi nalogami.
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- Slovenscina:
Ucenec:
o lzboljsuje natanénost, hitrost, teko¢nost in estetskost pisave.
o Tihoin glasno bere manj zahtevna poljudnoznanstvena besedila, povezana s
temami drugih predmetnih podrodij (npr. opis rastline/ predmeta/ osebe/ poklica,
navodilo za delo/ igro).

Izdelek in potrebne zmozZnosti (spretnosti in vescine)

Komunikacijske spretnosti:
- Dekodiranje in bralno razumevanje navodil in vsebine zapisane v delovni knjiZici;
- Vescina pisnega izrazanja;
- Sposobnosti besednega izrazanja;
- Ucinkovit prenos misli v besede;
- Zmoznost oblikovanja preprostih in smiselnih odgovorov na zastavljena vprasanja.
Vizualne in opazovalne spretnosti:
- Zmoznosti opazovanja slikovnega gradiva;
- Zmoznosti razlaganja opazovanega.
Ucne in organizacijske spretnosti:
- Presojanje in interpretacija podatkov;
- Zmoznost izvajanje sklepov.
Spretnosti reSevanje problemov in ustvarjalne spretnosti:
- Zapisovanje rezultatov opazovanja.
Steviléne spretnosti:
- Zmoznost ocenjevanja in merjenja;
- Zmoznost razumevanja in uporabe Stevilcnih odnosov.
Telesne in praktiéne spretnosti:
- Zmoznost izvajanja ro¢nih spretnosti;
- Zmoznost pravilne uporabe orodji;
- Zmoznost koordinacije oko-roka;
- Zmoznost previdnega rokovanja z orodiji;
- Zmoznost koordiniranih telesnih gibov.
Konceptualne spretnosti:
- Zmoznost zadrZevanja pozornosti, koncentracije in vztrajnosti v povezavi z
dokoncevanjem nalog;
- Zmoznost razumevanja pomembnosti upostevanja vrstnega reda pri posameznik
aktivnosti.
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Opis izdelka in nacina uporabe

Izdelek je sestavljen iz:

- Splosnih navodil,

- Delovne knijiZice,

- Pripomockov za merjenje telesne temperature in krvnega tlaku,

- Navodila za merjenje telesne temperature in krvnega tlaku.
Izdelek je namenjen individualni obliki dela. Skozi delovno knjiZico uéenca spremlja fant
Janez. Preden uéenec zac¢ne reSevati naloge, naj se ucitelj pogovori z u¢encem. Skupaj
preberejo navodila, kako bi u¢enec reSeval naloge, naj bo ¢im bolj samostojen. Na pokrovu
Skatle pisejo navodila za nadaljno delo. Ucitelj skupaj z uéencem pogleda, e je v Skatli vsa

potrebna oprema (splosna navodila, delovna knjiZica, flomaster, navodila za uporabo
termometra, termometer, navodila za uporabo tlakomera ter tlakomer).

Slika 3: Navodila za uporabo

V delovni knjiZici »Janezov dan« se nahajajo razli¢ne dejavnosti. Fant Janez najprej spremlja
ucenca v bolnisnico. V bolnisnici sre¢ata medicinsko sestro, ki opravlja razlicne dejavnosti v
okviru svojega poklica. Nudi pomoc, skrbi za materiale, opremo ter higieno. U¢enca tukaj
Caka prva naloga, da izmeri telesno temperaturo. Pomaga si z navodili iz Skatle.
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Poleg medicinske sestre v bolnidnici je zdravnik. Zdravnik, ki izvaja razli¢ne dejavnosti v
okviru svojega poklica. Fant Janez spremlja u¢enca na merjenje krvnega tlaku. Po

izmerjenemu krvnem tlaku, dobljen rezultat mora napisati na ustrezno ¢rko.

Po obisku bolnisnice, sledi pisanje pisma prijatelju. U¢enec mora napisati krajSe besedilo
svojemu prijatelju.

Na poti proti domov, srecata policista. Otroka tukaj ¢aka naslednja naloga. U¢enec se mora
spomniti, kaj vse policist potrebuje za svoje delo.

Na koncu dneva fant Janez spremlja u¢enca k njegovemu ocetu. Janez seznani uéenca, kaj je
njegov oce po poklici.
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Da bi bili prepri¢ani, Ce je uenec bil pozoren v ¢asu druzenja z Janezom, ucenca ¢aka naloga,
da napise, koga je vse obiskal/ srecal. U¢enca na koncu ¢akajo kartice v kuverti, za

preverjanje znanju.

Predstavitev vsebine, ki naj bi jo ucenec usvojil
S pomocjo izdelka sem Zelela na zabaven nacin in z uporabo pripomockov priblizati dolocene
poklice, katere ucenec srecuje v svojem bliZzjem okolju.
Hotela sem, da ucenca seznanim o razli¢nih prevoznih sredstvih, s katerim se lahko vozimo
od tocke A do tocke B kot je avto, taksi ter avtobus. Ucenec pridobi znanje o razli¢nih
ustanovah ter poklicev kot je npr. bolniSnica. Bolnisnica je ustanova, v katerih dela
medicinska sestra ter zdravnik.
Delo medicinske sestre zajema: delo v ambulanti, na oddelku bolniSnice ter v pisarni. V
ambulanti ali na oddelku sprejema in naroc¢a paciente in sodeluje v zdravstveno negovalni
skupini. Naloga medicinske sestre je tudi, da skrbi za materiale, opremo, pacientov ter
higieno. Ucenec se seznani s pojmom in uporabo termometra. U¢enec se nauci, da je
termometer naprava, z katero merimo telesno temperaturo ter da normalna telesna
temperatura ¢loveka znasa med 35,8 —37,2°C.
Ucenec se nauci s pomocjo slik in konkretnega materiala, kaj je naloga zdravnika. Zdravnik
okrog vratu nosi stetoskop, ki se uporablja za poslusanje notranjih zvokov ¢loveskega telesa.
Naloga zdravnika je, da meri krvni tlak. U¢enec se naudi, da je tlakomer naprava, ki omogoca
to¢no merjenje krvnega tlaku.

- Normalen krvni tlak pri osebah znasa 120/80 mmHG

- »HIPERTENZIJA« — se pojavlja, ¢e nam je krvni tlak visji od 120/80 mmHg

- »HIPOTENZIA«- se pojavlja, ¢e nam je krvni tlak niZji od 120/80 mmHg.
Ucenec nauci, da je pismonosa oseba, ki dostavlja postne posiljke in denarne nakaznice ter
da uporablja razlicne pripomocke s katerimi se olajsa delo.
Uéenec nauci, da je delo policista dinamiéno, da varuje Zivljenje in osebne varnosti ljudi,
preprecuje kazniva dejanja in ureja promet na javnih cestah.
Ucenec nauci, da je mizar oseba, ki oblikuje in obdeluje les ter sestavlja elemente v izdelke,
popravlja in obnavlja izdelke.
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Nove ideje oz. povzemanje idej iz literature, virov

Na temo Poklici sem priSla na osnovi pregledovanja U¢nega nacrta za druzboslovje za
3.razred Prilagojenega izobraZevalnega programa z nizjim izobrazbenim standardom. S
samim izdelkom sem zadovoljna glede na ¢as katerega sem imela na voljo. Ideje za

sem si s publikacijo Moja izbira.si: Poklici danes za jutri.

Zelela sem, da s pomo¢jo delovne knjiZice, ki naj bi bila estetsko priviaéna, podati doloéeno
snov za razli¢ne poklice. Zaradi stiske z casom, sem se omejila na par poklicev. Delovna
knjiZica je sestavljena tako, da ima otrok poleg usvajanja novega znanja priloZnost uporabiti
dolocene pripomocke/opreme. Poleg poskusov, ucenec resuje naloge tipa zaokroZevanje ter
dopisovanje oziroma pisanje manjsSega besedila.

Predvsem sem dala velik poudarek na medicinsko sestro ter zdravnika, kjer naj bi se ucenci
naucili rokovati sami z termometrom. Termometer je enostaven pripomocek, ki ga lahko
uporabljamo v razli¢nih situacijah. Ker so osebe s posebnimi potrebami zelo izpostavljeni
nalezljivim boleznim, se pogosto zgodi, da pride do povecane temperature in v tem primeru
bi bilo dobro, ¢e bi lahko sami sebi izmerili telesno temperaturo. Pri tem pa imajo veliko
vlogo intelektualne sposobnosti osebe. Za lazje rokovanje pa sem izbrala enega izmed
najenostavnejsi termometrov za uporabo. Oseba rabi samo pritisniti modri gumb in pocakati
da termometer zapiska in da ocita rezultat, ki se pojavi na majhnem zaslonu.

Enako kot za termometer, sem uporabila enostaven merilec tlaku, katerega oseba da na roko
in z pritiskom gumba ocita stanje. Snov, ki je zapisana zraven, pa je bila izérpana iz publikacije
VPD: podjetje za promet z medicinsko tehni¢nim pripomocki: Krvni tlak.

Za estetsko privlaénost oziroma slike, sem hvalezna spletu. Z uporabo besede »animation«
Menim, da sem dosegla cilje, ki sem jih zastavila na zaCetku. Po konénem izdelku, kot pri
vsem ostalim, obstaja prostor za izboljSavo. Mogoce bi bilo boljSe, da je izdelek namenjen
uporabi v paru, ker bi u¢enci imeli moznost se uciti eden od drugega ter razvijati socialne
kompetence kot »igra vlog«. Delovna knjiZica je narejena tako, da bi u¢enec lahko sam
dopolnjeval knjizico z novimi poklici. Lahko bi jo uporabili v bolniSnicah, ker je za u¢enca
enostavna, estetsko privlacna in s pomocjo zanimivih nalog, lahko pridobi novo znanje.
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https://www.google.com/search?q=MEDICAL+SISTER+ANIMATION&client=firefox-b-d&tbm=isch&tbs=rimg:CTvMDtTUAhlrIjj73MsU40UtWjKflyvZ-lr7kHK70XMqQlPXVhD8nTHbhgQFUmcvIykDH609z42l7ueS_10oMjU2-ECoSCfvcyxTjRS1aEV2g0V_17zuIyKhIJMp-XK9n6WvsR5FxkcRO62vcqEgmQcrvRcypCUxEXEoeycSLQ6ioSCddWEPydMduGEXoMxmvqAijIKhIJBAVSZy8jKQMR_1PnR4udavZgqEgkfrT3PjaXu5xFiJg1_1JWQ6cCoSCZL_1SgyNTb4QEX4t05Q3o1_1l&tbo=u&sa=X&ved=2ahUKEwjv_JGfiKjiAhUksKQKHYoXCwsQ9C96BAgBEBs&biw=1252&bih=567&dpr=1.09#imgrc=WYb5Kk6pkEF_RM
https://www.google.com/search?q=po%C5%A1tar&client=firefox-b-d&tbm=isch&tbs=rimg%3ACf8CGtBXeE3IIjjFqIZe0eeXrqK7YcukfmC5BpSqi5_1vp48dkwqB-Gh4oZQz2Rfghusfnsv81ylBMixof27WjNOemSoSCcWohl7R55euEZpa3pZEBlifKhIJorthy6R-YLkRoShO2M8NVfEqEgkGlKqLn--njxGqwLqIDVt_17SoSCR2TCoH4aHihEeKdZtgtIzWqKhIJlDPZF-CG6x8RK9CZi-DXktYqEgmey_1zXKUEyLBGjU0XB348WtyoSCWh_1btaM056ZEdxqi3mFxr43&tbo=u&sa=X&ved=2ahUKEwjFgpuw_qfiAhVBCewKHYXAAwAQ9C96BAgBEBs&biw=1252&bih=567&dpr=1.09&fbclid=IwAR141FQEmkWKWLjRjRcOtY8iUSD6tnBYHbRXMBGwex896fX9_wMnreXgPAM#imgrc=ZnJZHJJb5WJJVM
https://www.google.com/search?q=po%C5%A1tar&client=firefox-b-d&tbm=isch&tbs=rimg%3ACf8CGtBXeE3IIjjFqIZe0eeXrqK7YcukfmC5BpSqi5_1vp48dkwqB-Gh4oZQz2Rfghusfnsv81ylBMixof27WjNOemSoSCcWohl7R55euEZpa3pZEBlifKhIJorthy6R-YLkRoShO2M8NVfEqEgkGlKqLn--njxGqwLqIDVt_17SoSCR2TCoH4aHihEeKdZtgtIzWqKhIJlDPZF-CG6x8RK9CZi-DXktYqEgmey_1zXKUEyLBGjU0XB348WtyoSCWh_1btaM056ZEdxqi3mFxr43&tbo=u&sa=X&ved=2ahUKEwjFgpuw_qfiAhVBCewKHYXAAwAQ9C96BAgBEBs&biw=1252&bih=567&dpr=1.09&fbclid=IwAR141FQEmkWKWLjRjRcOtY8iUSD6tnBYHbRXMBGwex896fX9_wMnreXgPAM#imgrc=ZnJZHJJb5WJJVM
https://www.google.com/search?q=po%C5%A1tar&client=firefox-b-d&tbm=isch&tbs=rimg%3ACf8CGtBXeE3IIjjFqIZe0eeXrqK7YcukfmC5BpSqi5_1vp48dkwqB-Gh4oZQz2Rfghusfnsv81ylBMixof27WjNOemSoSCcWohl7R55euEZpa3pZEBlifKhIJorthy6R-YLkRoShO2M8NVfEqEgkGlKqLn--njxGqwLqIDVt_17SoSCR2TCoH4aHihEeKdZtgtIzWqKhIJlDPZF-CG6x8RK9CZi-DXktYqEgmey_1zXKUEyLBGjU0XB348WtyoSCWh_1btaM056ZEdxqi3mFxr43&tbo=u&sa=X&ved=2ahUKEwjFgpuw_qfiAhVBCewKHYXAAwAQ9C96BAgBEBs&biw=1252&bih=567&dpr=1.09&fbclid=IwAR141FQEmkWKWLjRjRcOtY8iUSD6tnBYHbRXMBGwex896fX9_wMnreXgPAM#imgrc=ZnJZHJJb5WJJVM
https://www.google.com/search?q=po%C5%A1tar&client=firefox-b-d&tbm=isch&tbs=rimg%3ACf8CGtBXeE3IIjjFqIZe0eeXrqK7YcukfmC5BpSqi5_1vp48dkwqB-Gh4oZQz2Rfghusfnsv81ylBMixof27WjNOemSoSCcWohl7R55euEZpa3pZEBlifKhIJorthy6R-YLkRoShO2M8NVfEqEgkGlKqLn--njxGqwLqIDVt_17SoSCR2TCoH4aHihEeKdZtgtIzWqKhIJlDPZF-CG6x8RK9CZi-DXktYqEgmey_1zXKUEyLBGjU0XB348WtyoSCWh_1btaM056ZEdxqi3mFxr43&tbo=u&sa=X&ved=2ahUKEwjFgpuw_qfiAhVBCewKHYXAAwAQ9C96BAgBEBs&biw=1252&bih=567&dpr=1.09&fbclid=IwAR141FQEmkWKWLjRjRcOtY8iUSD6tnBYHbRXMBGwex896fX9_wMnreXgPAM#imgrc=ZnJZHJJb5WJJVM
https://www.google.com/search?q=po%C5%A1tar&client=firefox-b-d&tbm=isch&tbs=rimg%3ACf8CGtBXeE3IIjjFqIZe0eeXrqK7YcukfmC5BpSqi5_1vp48dkwqB-Gh4oZQz2Rfghusfnsv81ylBMixof27WjNOemSoSCcWohl7R55euEZpa3pZEBlifKhIJorthy6R-YLkRoShO2M8NVfEqEgkGlKqLn--njxGqwLqIDVt_17SoSCR2TCoH4aHihEeKdZtgtIzWqKhIJlDPZF-CG6x8RK9CZi-DXktYqEgmey_1zXKUEyLBGjU0XB348WtyoSCWh_1btaM056ZEdxqi3mFxr43&tbo=u&sa=X&ved=2ahUKEwjFgpuw_qfiAhVBCewKHYXAAwAQ9C96BAgBEBs&biw=1252&bih=567&dpr=1.09&fbclid=IwAR141FQEmkWKWLjRjRcOtY8iUSD6tnBYHbRXMBGwex896fX9_wMnreXgPAM#imgrc=ZnJZHJJb5WJJVM
https://www.google.com/search?q=po%C5%A1tar&client=firefox-b-d&tbm=isch&tbs=rimg%3ACf8CGtBXeE3IIjjFqIZe0eeXrqK7YcukfmC5BpSqi5_1vp48dkwqB-Gh4oZQz2Rfghusfnsv81ylBMixof27WjNOemSoSCcWohl7R55euEZpa3pZEBlifKhIJorthy6R-YLkRoShO2M8NVfEqEgkGlKqLn--njxGqwLqIDVt_17SoSCR2TCoH4aHihEeKdZtgtIzWqKhIJlDPZF-CG6x8RK9CZi-DXktYqEgmey_1zXKUEyLBGjU0XB348WtyoSCWh_1btaM056ZEdxqi3mFxr43&tbo=u&sa=X&ved=2ahUKEwjFgpuw_qfiAhVBCewKHYXAAwAQ9C96BAgBEBs&biw=1252&bih=567&dpr=1.09&fbclid=IwAR141FQEmkWKWLjRjRcOtY8iUSD6tnBYHbRXMBGwex896fX9_wMnreXgPAM#imgrc=ZnJZHJJb5WJJVM

njixGgwLqglDVt 17SoSCR2TCoH4aHihEeKdZtgtlzZWgKhlJIDPZF-CG6x8RK9ICZi-
DXktYgEgmey 1zXKUEyLBGjUOXB348WtyoSCWh 1btaMO056ZEdxgi3mFxr43&tbo=u&
sa=X&ved=2ahUKEwijFgpuw qfiAhVBCewKHYXAAWAQ9C96BAgBEBs&biw=1252&bih
=5678&dpr=1.09#imgrc=ZnJZHJJb5WJJVM:

Taksist. Pridobljeno s http://www.dmcmagazine.it/wp-content/uploads/2018/01/taxi-
driver.png

Tlakomer. Pridobljeno s https://images.app.goo.gl/VENMsUEeAZNctPiF6

Termometer. Pridobljeno s https://images.app.goo.gl/88GheCe7C6ab8i3F8

Zdravnik. Pridobljeno s https://images.app.goo.gl/cZ16Yv8ArPw8D3ET6
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https://www.google.com/search?q=po%C5%A1tar&client=firefox-b-d&tbm=isch&tbs=rimg%3ACf8CGtBXeE3IIjjFqIZe0eeXrqK7YcukfmC5BpSqi5_1vp48dkwqB-Gh4oZQz2Rfghusfnsv81ylBMixof27WjNOemSoSCcWohl7R55euEZpa3pZEBlifKhIJorthy6R-YLkRoShO2M8NVfEqEgkGlKqLn--njxGqwLqIDVt_17SoSCR2TCoH4aHihEeKdZtgtIzWqKhIJlDPZF-CG6x8RK9CZi-DXktYqEgmey_1zXKUEyLBGjU0XB348WtyoSCWh_1btaM056ZEdxqi3mFxr43&tbo=u&sa=X&ved=2ahUKEwjFgpuw_qfiAhVBCewKHYXAAwAQ9C96BAgBEBs&biw=1252&bih=567&dpr=1.09&fbclid=IwAR141FQEmkWKWLjRjRcOtY8iUSD6tnBYHbRXMBGwex896fX9_wMnreXgPAM#imgrc=ZnJZHJJb5WJJVM
https://www.google.com/search?q=po%C5%A1tar&client=firefox-b-d&tbm=isch&tbs=rimg%3ACf8CGtBXeE3IIjjFqIZe0eeXrqK7YcukfmC5BpSqi5_1vp48dkwqB-Gh4oZQz2Rfghusfnsv81ylBMixof27WjNOemSoSCcWohl7R55euEZpa3pZEBlifKhIJorthy6R-YLkRoShO2M8NVfEqEgkGlKqLn--njxGqwLqIDVt_17SoSCR2TCoH4aHihEeKdZtgtIzWqKhIJlDPZF-CG6x8RK9CZi-DXktYqEgmey_1zXKUEyLBGjU0XB348WtyoSCWh_1btaM056ZEdxqi3mFxr43&tbo=u&sa=X&ved=2ahUKEwjFgpuw_qfiAhVBCewKHYXAAwAQ9C96BAgBEBs&biw=1252&bih=567&dpr=1.09&fbclid=IwAR141FQEmkWKWLjRjRcOtY8iUSD6tnBYHbRXMBGwex896fX9_wMnreXgPAM#imgrc=ZnJZHJJb5WJJVM
https://www.google.com/search?q=po%C5%A1tar&client=firefox-b-d&tbm=isch&tbs=rimg%3ACf8CGtBXeE3IIjjFqIZe0eeXrqK7YcukfmC5BpSqi5_1vp48dkwqB-Gh4oZQz2Rfghusfnsv81ylBMixof27WjNOemSoSCcWohl7R55euEZpa3pZEBlifKhIJorthy6R-YLkRoShO2M8NVfEqEgkGlKqLn--njxGqwLqIDVt_17SoSCR2TCoH4aHihEeKdZtgtIzWqKhIJlDPZF-CG6x8RK9CZi-DXktYqEgmey_1zXKUEyLBGjU0XB348WtyoSCWh_1btaM056ZEdxqi3mFxr43&tbo=u&sa=X&ved=2ahUKEwjFgpuw_qfiAhVBCewKHYXAAwAQ9C96BAgBEBs&biw=1252&bih=567&dpr=1.09&fbclid=IwAR141FQEmkWKWLjRjRcOtY8iUSD6tnBYHbRXMBGwex896fX9_wMnreXgPAM#imgrc=ZnJZHJJb5WJJVM
https://www.google.com/search?q=po%C5%A1tar&client=firefox-b-d&tbm=isch&tbs=rimg%3ACf8CGtBXeE3IIjjFqIZe0eeXrqK7YcukfmC5BpSqi5_1vp48dkwqB-Gh4oZQz2Rfghusfnsv81ylBMixof27WjNOemSoSCcWohl7R55euEZpa3pZEBlifKhIJorthy6R-YLkRoShO2M8NVfEqEgkGlKqLn--njxGqwLqIDVt_17SoSCR2TCoH4aHihEeKdZtgtIzWqKhIJlDPZF-CG6x8RK9CZi-DXktYqEgmey_1zXKUEyLBGjU0XB348WtyoSCWh_1btaM056ZEdxqi3mFxr43&tbo=u&sa=X&ved=2ahUKEwjFgpuw_qfiAhVBCewKHYXAAwAQ9C96BAgBEBs&biw=1252&bih=567&dpr=1.09&fbclid=IwAR141FQEmkWKWLjRjRcOtY8iUSD6tnBYHbRXMBGwex896fX9_wMnreXgPAM#imgrc=ZnJZHJJb5WJJVM
https://images.app.goo.gl/vENMsUEeAZNctPiF6?fbclid=IwAR25xgIL6ip3DJH5jvKdR0l6Pf1eJW3c8tUeE_-OYi2kIME7w2rk2m0f87U
https://images.app.goo.gl/88GbeCe7C6ab8j3F8?fbclid=IwAR25Lk3VDSc2siAhdONHEIz39KTw6cv574l8_CbodSMcCKT10As795FuyQc
https://images.app.goo.gl/cZ16Yv8ArPw8D3ET6?fbclid=IwAR0t3UCorAmxNzDOJ7kMKzqKNeE215XJT1n76dk1myHc5MWUBPLirKJbqLU

PRILOGE PISNIH IZDELKOV DIDAKTICNIH PRIPOMOCKOV

Fatima Balti¢ in Dominika Srajner: Stanovanjce, stanovanijce, kije si?

PRAVILA IGRE ZA 1 IGRALCA

Priloga 1: Slikovna navodila za enega igralca

PRAVILA IGRE ZA 2 IGRALCA

Priloga 2: Slikovna navodila za dva igralca
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Prebivalci mesta se
imenujejo MESCANI.

MESTO je naselje z vet
tisoc ali milijon prebivalci.

Mescani so zaposleni v
tovarnah, trgovinah,
pisarnah, muzejih, Solah...

Il

Priloga 3: Mesto

katero naselje je na sliki?

MNastej dve stvari po katerih si
prepoznal naselje.

kako se imenujejo prebivalci tega
naselja?

S &im se ukvarjajo prebivalci tega
naselja?

Katere ustanove so v tvojem
domacem kraju ali v blizini?

Naselje na podezelju
imenujemo VAS.

Kmetje obdelujejo
polja in njive.

Na vasi se veliko ljudi
ukvarja s kmetijstvom.

Prebivalci vasi se
imenujejo VASCANI.

Katero naselje je na sliki?

Nastej dve stvari po katerih si
prepoznal naselje.

Kako se imenujejo prebivalci tega
naselja?

S ¢im se ukvarjajo prebivalci tega
naselja?

Kaj kmetje obdelujejo?

Priloga 4: Vas




Priloga 5: Otroska soba

KAMRA = manj5a soba v
kmecki hisi, namenjena
spanju.

Kateri predmet se nahaja na obeh
nocnih omaricah?

Priloga 6: Spalnica
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Ljudstva, ki potujejo iz kraja v
kraj imenujemo NOMADI.

SOTOR lahko
uporabimo na MNomadi si
taborjenju in postavijo

kampiranju.

3 Kdo so nomadi?

Sotor varuje pred dejem, soncem in

Priloga 7: Sotor

. ¥ 1
DOMACUA je kmeckidomz  PRISOJA = stran hise, ki
gospodarskimi poslopji. je obrnjena proti soncu.

Poleg kmeckega doma stoji OSOJA = stran hise, ki je
Se hlev, senik in prostor za obrnjena stran od
traktorje. sonca.

Priloga 8: Domacija
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V tem bivaliscu Zivi le
ena drufina. To je
DRUZINSKA HISA.

Vrstno hiSo sestavlja vec
enakih his, ki se driijo druga
druge.

Eamma

Hi%o in okolico si
drufina uredi tako,
kot Zeli.

Vsaka hia mora
imeti poitni naslov
iz imena naselja in

hizne Stevilke.

Kako imenujemo bivaliice na sliki?

\ katerem naselju ga najdemo?

Kako si druZina uredi higo?

Kaj mora imeti vsaka hisa?

Meki vrsti druZinskih hide reéemo vrstne hise.
W em se razlikujejo od hise, ki jo vidiz na
sliki?

Priloga 9: DruZinska hisa

Velike
stanovanjske
hize stojijo v
mestih. BLOK je
veinadstropna
stavba, v
kateri je vet
stanovanj.
Vsak blok mora
imeti poitni naslov
iz imena naselja in
hizne stevilke.

Stanovalci se

ravnajo po
skupnih
pravilih.
Od 10 ure
zveter mora v
blokih viadati
tiZina.

Kako imenujemo bivaliice na sliki?

V katerem naselju najdemo to
bivalisCe?

Kaj morajo upostevati stanovalci?

Kaj mora imeti vsak blok?

0Od katere ure zvecfer mora v blokih
vladati tisina?

Priloga 10: Blok
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V teh bivaliscih Zivijo
ESKIMI.

N\

IGLU varuje
Eskime pred
mrzlim
vetrom.

Bivalisce je
kupolaste oblike.

Taksen dom je
zgrajen iz
snega.

Kako imenujemo bivalisée na sliki?

Kaksne oblike je bivalis¢e?

Iz esa je zgrajeno bivalisce?

Kdo Zivi v teh bivaliscih?

Pred ¢im iglu varuje Eskime?

Priloga 11: Iglu

*Kateri prostor je na sliki?

Nastej tri stvari po katerih si
prepoznal prostor.

Kateri predmet je desno od
garaznega regala?

Kaj poénemo v tem prostoru?

Kaj lahko $e shranimo v tem prostoru?

Priloga 12: GaraZa
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CRNA KUHINJA =
prostor, v katerem se
pripravlja hrana, a dim
ni speljan skozi dimnik.

Nekoc so uporabljali
krudno pec za peko
kruha in ogrevanje.

Priloga 13: Kuhinja

Kateri prostor je na sliki?

Nastej tri stvari, ki jih vidi3 na sliki in
so znacilni za ta prostor.

Kaj je nad stedilnikom?

Cemu je bila namenjena krusna pe¢?

Kako se je imenovala kuhinja brez
dimnika?

Nastej dva predmeta, po katerih si
prepoznal prostor.

Kaj se nahaja za zofo?

Cemu je namenjen ta prostor?

Kaj najraje pocnes$ v tem prostoru?

Priloga 14:: Dnevna soba
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3 Na kateri strani mize je omara?

Priloga 15: Jedilnica

Priloga 16: Kopalnica

65



et

FRAVILA IGRE ZA 1 IGRALCA

1. zemi karto.

2. 20 sekund si ocgledu) karto.

3. Karto obrniin odgovori na vsa vprazanja.

4. Eldg-:'.'clre napisi na list papirja.

5. Ce si pravilno odgovoril na vsa vprasanja, karto
obdrzi.

6. Ce kateri od odgovorov ni pravilen, vni karto v
skatlo.

7. Kokoncas preveri, koliko kart imas.

ZAPOMMNI 51, DA 50 VS ODGOVORI NA
VPRASAMIA NA SLKI, ZATO 5110 DOBRO OGLEN!

PRAVILA IGRE ZA 2 IGRALCA

vsak igralec vrZe kocko. Tisti, ki dobi vecje stevilo,
ZaCnE igro.

s kupcka vzemi karto. Sliko na njej s ogleduj 20
sekund.

Karto preda) drugemau igralcu inovrzi kocko.

Drugi igralec naj ti prebere wprasanje tistega
stevila, katerega si wrgel (npr. ce dobis stevilko 2
odgovori na 2. vprasanje).

MNa sliki naj preveri, ali je tvoj cdgovor pravilen.

Ce je odgovor pravilen, dobis toliko tock, kot pise
Zraven vprasanja.

Tocks si zapisuj na list papirja.

Karto, ki si jo uporabil das na drug kupdek.

5 preega kupcks karto vzame drug igralec.

sledita korakorn od 2 naprej.

Igro zakljulita kadar Zelita. Zmagovalec je tisti ki
zbere ved tock.

ZAPOMBNI 51 , DA 50 VS ODGOWVORI MNA VPRASAMNIA

MA SLIKI, ZATO 51 00 DOBRO OGLEN!

Priloga 17: Pisna navodila
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Spela Kuhar: Tonka Bontonka na poti olike

V SKATLI SE NAHAJAJO:

« KARTONCEK Z NAVODILI ZA IGRO

« PRIPOMOCKI ZA PRIPRAVO POGRINJKA:

PODLOGA, PRTICEK, KOZAREC, PLITKI KROZNIK,
GLOBOKI KROZNIK, NOZ, ZLICA, VILICE, CAINA ZLICKA
« IGRALNE KARTE (V SKATLICI Z DVEMA PODSTAVKOMA)
« DELOVNA KNJIZICA S FLOMASTROM IN BRISACKO

NAVODILA:
IZ SKATLE VZEMI DELOVNO KNJIZICO IN SLEDI NAVODILOM V KNJIZICI.
KO PRIDES DO KONCA KNJIZICE, VZEMI NAVODILA ZA IGRO IN SE POIGRAJ.

NAVODILA ZA IGRO:

v

« \V PODSTAVEK S KLJUKICO POLOZ! VSE SLICICE, y
ZA KATERE MISLIS, DA PRIKAZUJEJO ZAZELENO VEDENJE, .
« V PODSTAVEK S KRIZCEM PA POLOZI VSE,

ZA KATERE MENIS, DA PRIKAZUJEJO NEZAZELENO VEDENJE.

RESITEV PREVERI V KUVERTI.
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n

EPOVEDENJE‘I
— 7

. TONKA BONTONKA
NA POTI OLIKE ‘

NA POTI, KI SEM JO JAZ ZE PREHODILA,
BOS TUDI TI MORAL IZVESTI NEKAJ NALOG,
PREKO KATERIH BOS SPOZNAL PRAVILA BONTONA.

IZPOLNI NALOGO

POGLE] SI LEGENDO:

: v [ZVEDI NALOGO ODGOVORI ALI PRIPOVEDUI ;’
o BONTON: PRAVILA O LEPEM VEDENIU. -

SPOZNAJ PRAVILA ZAZELENEGA OBNASANJA PRI SPOZNAVANIU NOVIH LIUDI.
NE POZABI SE LEPO VESTI DO LJUDI, KI SO Tl BLIZU.
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KO SE KOMU PREDSTAVIS:

- MU GLEDAS v 0OC€l,

- MU STISNES ROKO,

- RAZLOCNO POVES SVOJE IME.

£,
N

S SOSOLCEM IZVEDITA DIALOG PO NAVODILIH UCITELICE. v

MED POZDRAVLJANJEM
NE OBJEMAJ VSEH LJUDI.
NEKATERI TEGA NE MARAJO.

&0,

M SE ROKUJTA IN SI IZMI J SKRIVNI POZDRAV. 4y,

-

PRVI POZDRAVI TISTI, KI VSTOPI V PROSTOR.

S KATERIM POZDRAVOM BO DECEK POZDRAVIL GOSPO?
OBKROZI PRAVILNI ODGOVOR.

A) HEJ, STARA.
B) DOBER DAN.
C) Cao.
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NE OPRAVLIJAJ DRUGIH.

NE KAZI § PRSTOM NA LIUDI,
O KATERIH GOVORIS. TO NI LEPO.

NE GOVORI GRDIH BESED.

NE MOTI TISTEGA, KI TELEFONIRA.

SASO NOCE POZDRAVITI, IN KO GA MAMINA PRIATELIICA VPRASA,
KAKO MU JE IME, SE OBRNE IN MOLC].

MAMI NE PUSTI, DA Bl SE POGOVARJALA, VLECE JO ZA MAJICO.
KO SE POSLOVITA, NOCE RECI NA SVIDENJE.
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BONTON PRI MIZI

PRED JEDJO SI UMIJ ROKE IN SI JIH OBRISI Z BRISACO.
VARCUJ Z VODO IN S PAPIRNATIMI BRISACKAMI.

UML S| ROKE PO KORAKIH A, B IN C. 4
SOSOLCI IN UCITEUICA BODO PREVERILI, ALISI SUIHUMILTAKO,
KOT JE TREBA.

LEPO JE, CE STARSEM POMAGAS PRI PRIPRAVI HRANE

:

IN PRI PRINASANJU HRANE NA MIZO.

SI ZE KDAJ POMAGAL KAJ SKUHATI?
KATERO JED S| POMAGAL PRIPRAVITI?
ALl ZNAS KAJ SKUHATI CISTO SAM?

™

v DOMACA NALOGA:
POMAGAJ STARSEM PRI PRIPRAVI VECERJE,
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JESTI ZACNI, KO BODO VSI PRI MIZI.

@ S KATERIM IZRAZOM ZAZELIMO OSEBAM, NAJ JIM HRANA TEKNE?
A) DOBRA HRANA.
B) DOBRO JEJTE.
C) DOBER TEK.

KADAR SEDIS ZA MIZO IN NECESA NE MORES DOSECI, PROSI ZA
POMOC KOGA DRUGEGA. NE POZABI SE MU ZAHVALITI.

ALl MI LAHKO
PROSIM PODAS
KRUH?

KAKO BO VPRASALA MAMA? 3
POBARVAJ USTREZNI OBLACEK IN PRECRTAJ NEUSTREZNEGA.

LEPO JE, CE KOMU USTREZES, KO TE PROSI ZAPOMOC.
BODI VLIUDEN. e N
> SEVEDA, 1ZVOLI. )

’ A 2 7 ZTEGNISE,
 INSIGAVZEMI
SAMA.

KAKO BO ODGOVORIL OLIKAN OTROK?
POBARVAJ USTREZNI OBLACEK IN PRECRTAJ NEUSTREZNEGA.
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KATERO BESEDO BO UPORABILA MAMA,
KO JI BO SIN PODAL KRUH?

KO NAM NEKDO RECE
( JHVALAY,
A) HVALA, ODGOVORIMO ,PROSIM",
B) KONENO!
C) DOBER DAN.

Z ROKAMI LAHKO JES:
+ BEDRA IN PERUTNICE,
« SADJE,

« PISKOTI,

+ KORUZNI STORZ,

« ZEMLIJICE IN SENDVIC,
» POMFRIT, CE GA KUPIS NA ULICI.

TODA NE OBLIZU) SI PRSTOV!

_ ALI DEKLICA JE TAKO, KOT SE SPODOBI?

(,e,
A)DA.
B) NE.
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NA STOLU SEDI ZRAVNANO IN NE POLAGAJ KOMOLCEV NA MIZO,
MEDTEM KO JES.

ALI DECEK NA SLIKI SEDI ZA MIZO TAKO KOT JE TREBA?
A) DA,
B) NE.

USEDI SE ZA MIZO IN POKAZI, KAKO JE TREBA SEDETI MED JEDJO. %

@;' POSKUSI PRIPRAVITI €ISTO PRAVI POGRINJEK!

V SKATLI SE NAHAJAIO PRIPOMOCKI ZA PRIPRAVO POGRINJKA:

1. PODLOGA, 6. NOZ,

2. PRTICEK, 7. 2LICA,

3, KOZAREC, 8. VILICA,

4, PLITKI KROZNIK, 9, CAINA ZLICKA.

5, GLOBOKI KROZNIK,

VZEMI VSE PRIPOMOCKE IZ SKATLE IN JIH POIMENUJ. ;.,

L
VWM&
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POLOZI PRIBOR TAKO, DA BOS NAREDIL ENAK POGRINJEK, KOT JE NA SLIKI.

T\, o
Y DOMACA NALOGA:

PRIPRAVI TAKSEN POGRINJEK PRI KOSILU ZA CELOTNO DRUZINO.

VILICO DRZIMO V LEVI ROKI, NOZ PA V DESNI.
PRIMI NOZ IN VILICO TAKO,

NOZ UPORABLIAS ZA REZANJE MESA ALI KOT GA DRZI TONKA NA SUIKI.
ZA POTISKANJE JEDI NA VILICE.
CE NOZ UPORABLIAS ZA MAZANJE NA KRUH, v

GA LAHKO DRZIS TUDI V LEVI ROKI.

TAKO POSTAVIS PRIBOR ZA KOSILO.

KO NEHAS JESTI, NOZ IN VILICE
VZPOREDNO ODLOZI NA KROZNIK.
PRIBORA NE ODLAGA) NA MIZO.

Vv POLOZI PRIBOR TAKO, KOT JE NA SLIKI
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PU TAKRAT, KO V USTNIH NIMAS DRUGE HRANE.

NE CMOKAIJ IN NE SREBAI. i
PRECRTAJ OSEBE NA SPODNJIH SLIKAH, KI PIJEJO BREZ OLIKE.

*BREZ OLIKE = TAKO KOT SE NE SPODOBI

HRANO ZGRIZI NA MANJSE KOSCKE
IN NE POZIRAJ CELIH KOSOV HRANE.

NE GOVORI S POLNIMI USTI.
BOLJ VLJUDNO JE, CE NAJPREJ POGOLTNES IN SELE NATO POVES.

NE LIZI KROZNIKOV IN SKLED.

NE NALOZI S| NA KROZNIK TOLIKO,
DA NE BO OSTALO ZADOSTI ZA DRUGE.

76



NE PLIUVAJ PECK 1Z UST.

MED JEDJO NE BERI.

NE PRENAIJEJ SE. TO RES NI ZDRAVO.

NE IGRAJ SE S HRANO!

TUDI CE CESA NE MARAS, NIKOLI NE
SMES RECI NOBENI HRANI ,FUJ“.

(¢ % STA SE DEKLICI USTREZNO OBNASALI?
KAJ BI Tl REKEL?
A) HVALA, AMPAK NE BI.
B) FUUUJ, BUAK, NE BOM JEDEL!

POSKUSI, PREDEN RECES,
DA CESA NE MARAS.
MOGOCE TI BO PA VSEC!

- —_—
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USTA SI OBRISI S PRTICKOM.

KO SE NAJES, NE MOTI OSTALIH, KI 3E JEJO!
KO ZELIS ZAPUSTITI MIZO, PROSI ZA DOVOLJENJE.

5 KAJ BI TI REKEL?
A) NAJEDEL SEM SE. ALl SE LAHKO GREM ZDAJ IGRAT?
: B) NE BOM JEDEL. ZELIM STRAN OD MIZE!

ROK PRI JEDI UPORABLIA PRIBOR.
KO POJE VSE, KAR IMA NA KROZNIKU, VPRASA OCKA, ALl LAHKO GRE OD MIZE.

(@ SE ROK USTREZNO OBNASA?

MATEJ JE NEMIREN. IGRA SE S HRANO IN MAHA S PRIBOROM.
PREVRNIL JE KOZAREC.

NOCE JESTI IN ZAPUSTI MIZO BREZ DOVOLJENJA.
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SARA IN MARKO ZA MIZO RAZGRAJATA IN BRBOTATA S SLAMICO.
KO POJESTA, PRICNETA TEKATI PO RESTAVRACLI.
OCKA IN MAMICA STA HUDA.

MISLIS, DA JU BOSTA SE PRIPELJALA V RESTAVRACIIO?
ALI SI TI ZE BIL KDAJ V RESTAVRACUI? KAKO SI SE OBNASAL?

P PR TR SR DU P -
g i B S

‘h—{\“_'A\ A i

MED VOZNJO NE KRICI.
TO MOTI VOZNIKA.

CE SE VOZIS V AVTOMOBILU, SE PRIVEZI
Z VARNOSTNIM PASOM.
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OB VSTOPOM V AVTOBUS VALIDIRAJ URBANO.

- CEVIDIS, DA JE NA AVTOBUS VSTOPIL STAREJS
CLQVEK, ZENSKA Z MAJHNIM OTROKOM ALI
POSKODOVANA OSEBA, ODSTOPI SEDEZ.

V AVTOBUS VSTOPAJ SELE TAKRAT, KO IZSTOPUIO
VSE OSEBE, KI NE NADALJUJEJO VOZNIJE.
NE PRERIVAJ SE.

V AVTOBUSU NE JEJ SLADOLEDA.
LAHKO KOGA POPACAS.

— >

(f-‘ TUDI V GLEDALISEU UPOSTEVAI /l)

t_‘\ PRAVILA LEPEGA VEDENJA
S | —
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MED PREDSTAVO SE NE POGOVARJAJ.

CE MORAS NA STRANISCE,

KO SE POTEKA PREDSTAVA, ODIDI ZELO TIHO,
DA NIKOGAR NE ZMOTIS.

NA PREDSTAVO NE SMES ZAMUDITI.

HVALATONKA,
RES SEM SE VELIKO NAUCIL.

BRAVO!

PRISPEL SI DO KONCA POTI OLIKE.
VELIKO ZE VES.

VSE, KAR SI SE NAUCIL,
PA Z VESELJEM UPORABLJIAJ NA TVOJIH POTEH.

KO ODHAIJAS, RECES ,NA SVIDENJE“,
PRIJATELJU LAHKO RECES ,, ADIIO",
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Samanta Jerman in Nina Maslo Plecnik: Od malega Zelvaka do olikanega
junaka

Pozdravljenil

Sem Zelvak Trdonja

Pred vami je igra, s pomocjo katere se bomo naucili lepega obnasanja — BONTONA. Igra je
primerna za 2 — 4 igralce.

Igra je sestavljena iz treh tezavnostnih nivojev:

e NajlaZji nivojeoznatenz 5

~

4
A A

N A &
NN
e Osnovni nivo je oznacen z
) ‘_.-"5\2 :":.\‘».
e ZahtevnejSi nivo pa je oznacen z h 4 4

Tvoja prva naloga je, da si izberes, katerega nivoja se bos danes lotil.

Priporocljivo je, da najprej za¢nes z najlazjim nivojem, naslednji¢ ko se bos igro igral
nadaljujes z osnovnim nivojem in tretji¢ ko se bos igral, izberes
zahtevnej3i nivo.

Za v pomoc pri lazji izbiri tezavnostnega nivoja pa naj ti bodo naslednja
navodila: <> <>
¢ Najlazji nivo si izberi, ¢e o bontonu ne ves Se skoraj ni¢esar

e Osnovni nivo si izberi, ¢e o bontonu ves Ze kar precej

e Zahtevnejsi nivo T pa si izberi, ¢e o bontonu ves Ze skoraj
VS e ;L/\\v"\ ;i/\i'\ I 4
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Priloga 2: Navodila za najlaZji nivo

NAIJLAZJI NIVO P

Pred zaCetkom preveri, ¢e ima$ vse kar potrebujes:
e Igralna plosca

e Kartice razlicnih barv (rdece, oranzne, rumene, vijoli¢cne, roza, svetlo in temno zelene
barve)

e Legenda kartic
e Kocka

e Igralne figurice

Pripravljen? Jaz sem!

83



No, pa zatnimo!

1. Razgrniigralno plosco.
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4. Vsak izmed igralcev pred zacetkom vrze kocko. Tisti, ki vrZze najvecje Stevilo pik, zacne
zigro. Igra se igra v nasprotni smeri urinega kazalca.

5. Prviigralec vrze kocko in se premakne za toliko polj naprej, kot je pik na kocki.
A OB S 0o

2 5
=% ,g'_g»*A_,; ?

6. Ko prides na doloceno polje, poisci in izvledi kartico, ki je enake barve kot polje na
katerem si pristal. Poglej kartico, na kateri piSe legenda kartic, da ves na katero temo
bos odgovarjal.

7. lzvle€eno kartico obrni in jo preberi.
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8. lzmed treh ponujenih odgovorov izberi pravilnega — tistega, ki prikazuje lepo
obnasanje.

Zelvak Trdonja ima pri pouku
Vprasanje za utiteljico, saj netesa ne
razume. Kako naj si pridobi njeno

pozornost?

b. €.
Utiteljico Glasno naj
zmoti med zavpije:"Pa
razlago in witeljica, jaz

Ppove svojo tega ne
teZavo. razumem!”

9. Privzdigni listek z izbranim odgovorom in preveri, Ce je tvoj odgovor pravilen.

Kljukica — pravilni odgovor

Krizec — x napacni odgovor

10. Ce si na vprasanje odgovoril pravilno — CESTITAM! Kartico vrni na dno kupa kartic
iste barve in ostani na svojem polju.

11. Ce si na vpradanje odgovoril napaéno, pa se z igralno figurico vrni na polje, na
katerem si bil pred metom in kartico prav tako vrni na dno kupa kartic iste barve.
Nove kartice NE I1ZVLECES.

86



12. Kartice nagrad in kazni (glej legendo) vsebujejo razlicne naloge kot so: meces se
enkrat, pojdi dve polji naprej,... V primeru, ko gres za doloc¢eno Stevilo polj naprej ali
e enkrat meces, nove kartice NE IZVLECES!

13. Zmaga tisti, ki pride prvi na cilj in mi pomaga pri moji transformaciji v olikanega
Zelvaka.

Priloga 3: Legenda kartic

LEGENDA KARTIC

Zanimiva dejstva in zgodovina bontona Bonton za mizo

‘ Bonton na prireditvah
‘ Bonton v druzbi

‘ Kazni

Bonton v soli

Nagrade
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Priloga 4: Navodila za osnovni nivo

OSNOVNI NIVO ) O 1

Pred zaCetkom preveri, ¢e ima$ vse kar potrebujes:
e Igralna plosca

e Kartice razlicnih barv (rdece, oranine, rumene, vijolicne, roza, svetlo in temno zelene
barve)

e Legenda kartic

e Seznam moznih odgovorov in pojasnitev
e Plasti¢ni kroznik, noz in vilica

e Kocka

e Igralne figurice

Pripravljen? Jaz sem!
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No, pa zatnimo!

1. Razgrniigralno plosco.

4. Vsak izmed igralcev pred zacetkom vrze kocko. Tisti, ki vrZe najvecje Stevilo pik, zacne
zigro. Igra se igra v nasprotni smeri urinega kazalca.

1.

5. Prviigralec vrze kocko in se premakne za toliko polj naprej, kot je pik na kocki.
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6. Ko prides na dolo¢eno polje, tvoj soigralec, ki sedi na tvoji desni, poisce in izvlece
kartico, ki je enake barve kot polje na katerem si pristal. Poglej kartico, na kateri pise
legenda kartic, da ves$ na katero temo bos odgovarjal.

7. lzvleceno kartico naj tvoj desni sosed obrne in na glas prebere samo prvi del besedila.

Zelvak Trdonja ima pri pouku
vprasanje za uciteljico, saj necesa ne
razume. Kako naj si pridobi njeno

Ppozornost?

“ n

Utiteljico Glasno naj
zmoti med zavpije:"Pa
razlago in utiteljica, jaz
Ppove svojo tegane
tezavo. razumem!”

8. Tvoja naloga je, da odgovoris$ na zastavljeno vprasanje. Bodi pozoren na pravila
lepega obnasanja!

9. Tvoj sosed na desni privzdigne listke z zapisanimi odgovori in preveri, kateri odgovor
je pravilen. Skupaj z ostalimi soigralci glede na pravilen odgovor zapisan na kartici
presodijo, Ce je tvoj odgovor ustrezen. Pomagajo si lahko s seznamom moznih
odgovorov.
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Kljukica — pravilni odgovor

Krizec — napacni odgovor

10. Seznam moznih odgovorov in pojasnitev uporabljas na sledeci nacin:

Vse kartice, z izjemo rumenih, svetlo zelenih in rozastih, imajo v spodnjem desnem kotu

SEZNAM MOZNIH ODGOVOROV:

Zelvaku Trdonji je babica skuhala kosilo, ki je bilo
naravnost odli¢no. Pomagaj mu izbrati, kako naj se ji Bonton za mize
zahvali in pokaZe, da je bilo kosilo zelo okusnol Felvaku Trdopii je babica skuhala kosilo, ki je bilo naravnost odliéno. Pomagaj mu
Gbmﬁ. kako naj s ji zahvali in pokaze, da je bilo kosilo zelo okusno!
= b. e o Zakosilo se zahvali z besedami,
Zelvak Trdonja Odpne naj si Babici se zahvali

o pove, da je bilo kosilo odli¢no,

it e -
odliéno. o inpodobni odgovori.

2. Zelvak Trdonia je na praznovanju sestrinega rojstnega dne. na katerem se je zbrala
celotna druzina. Ravno ko Zelvak Trdgnia je torto, ga njegov dedek vprada: “Kako ti
gre v zelvji $oli?". Kaj naj Trdonia, naredi?

*  Vsi odgovori, pri katerih zelvak Trdonja ne odgovori s polnimi usti in pri tem

ne uporabi pantomime.

3. Po odliénem kosilu, se je selvaku Trdonji koséek solate zataknil med zabe. Joj, kaj pa
zdaj?

zapisano Stevilko.
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Ko izvleces kartico, poglej njeno Stevilko. V seznamu moznih odgovorov in pojasnitev poisci

v v

svoje vprasanje in mozne odgovore nanj.

11. Ce niste prepri¢ani v pravilnost odgovora in ga ne najdete v seznamu moznih
odgovorov, vprasajte uciteljico.

12. Pri bontonu pri mizi (oranZne kartice), pri nalogah, ki zahtevajo postavitev pribora
(St. 4, 5in 6), iz Skatle vzames plasti¢ni kroZnik, noZ in vilico ter jih postavi$ v opisani
polozaj.

13. Pri karticah z zanimivimi dejstvi in zgodovino o bontonu (rumene kartice), kartico
zgolj preberes.

14. Ce si na vprasanje odgovoril pravilno — CESTITAM! Kartico vrni na dno kupa kartic
iste barve in ostani na svojem polju.

15. Ce si na vprasanje odgovoril napa¢no, pa se z igralno figurico vrni na polje, na
katerem si bil pred metom in kartico prav tako vrni na dno kupa kartic iste barve.
Nove kartice NE IZVLECES.

16. Kartice nagrad in kazni (glej legendo) vsebujejo razlicne naloge kot so: meces Se
enkrat, pojdi dve polji naprej,... V primeru, ko gres za doloceno Stevilo polj naprej ali
e enkrat meces, nove kartice NE 1ZVLECES!

17. Zmaga tisti, ki pride prvi na cilj in mi pomaga pri moji spremembi v olikanega Zelvaka.
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Priloga 5: Seznam moZnih odgovorov in pojasnitev

SEZNAM MOZNIH ODGOVOROV IN POJASNITEV:
Bonton za mizo

1. Zelvaku Trdoniji je babica skuhala kosilo, ki je bilo naravnost odli¢no. Pomagaj mu
izbrati, kako naj se ji zahvali in pokaze, da je bilo kosilo zelo okusno!

e Za kosilo se zahvali z besedami,
e pove, da je bilo kosilo odli¢no,
e babico objame,

e in podobni odgovori.

POJASNITEV = Vsakdo je vesel, ko ga nekdo pohvali, pa ¢e gre za dobro oceno ali pa dobro
skuhano kosilo. Prav zato je pomembno, da kadar nam je nekaj vse¢,
ne skoparimo z besedami in to tudi povemo. Paziti pa moramo, da to storimo na
vljuden in primeren nacin.

2. Zelvak Trdonja je na praznovanju sestrinega rojstnega dne, na katerem se je zbrala
celotna druzina. Ravno ko Zelvak Trdonja je torto, ga njegov dedek vprasa: “Kako ti
gre v Zelvji Soli?”. Kaj naj Trdonja naredi?

e Vsi odgovori, pri katerih Zelvak Trdonja ne odgovori s polnimi usti in pri tem
ne uporabi pantomime.

POJASNITEV = Po bontonu je govorjenje s polnimi usti strogo prepovedano in nevljudno,
zato vedno pocakamo, da pojemo in Sele nato odgovorimo na
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zastavljeno vprasanje. Lahko pa sogovorcu s kretnjo roke nakazemo, da
mu bomo odgovorili ko griZljaj hrane pogoltnemo, da le-ta nima
obcutka, da ga ignoriramo.

3. Po odliénem kosilu, se je Zelvaku Trdonji kosc¢ek solate zataknil med zobe. Joj, kaj pa
zdaj?

e V kopalnici si z zobotrebcem / zobno nitko odstrani koséek solate,
e v kopalnici si umije zobe,
e pocaka, da pride domov in si doma odstrani kosc¢ek solate,
e pri mizi si z zaprtimi usti s pomocjo jezika, kar se da neopazno, poskusi
odstraniti koScek solate,
e vsi odgovori, pri katerih si Zelvak Trdonja koscka solate s pomocjo prsta /
zobotrebca / vilice / drugih pripomockov ne odstranjuje pri mizi.
=>» POJASNITEV: Po bontonu si ostankov hrane nikoli ne odstranjujemo pri mizi, pa
Cetudi pri tem uporabljamo zobotrebec. Vedno, ko se nam zdi, da se
nam je koSc¢ek hrane zataknil med zobe, odidemo na stranisce in ga
tam s pomocjo zobotrebca, zobne nitke in drugih za to namenjenih
pripomockov odstranimo.

4. Zelvak Trdonja je opazil, da je vsak €lan njegove druZine po konéani pojedini drugace
postavil pribor na svoj kroznik. Kateremu je bilo kosilo okusno?

O =
[ >~ —_ S—

bilo je
izvrstno

5. Zelvak Trdonja je opatzil, da je vsak ¢lan njegove druzine po kon&ani pojedini drugace
postavil pribor na svoj kroznik. Kateremu je bilo kosilo neokusno?

7N\

hrana ni bila
v redu

6. Zelvak Trdonja je opazil, da je vsak ¢lan njegove druZine po konéani pojedini drugace
postavil pribor na svoj kroznik. Kateremu bo s kosilom Se nadaljeval in potrebuje le
malo premora?
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malo pavze,
prosim

7. Juha Zelvaka Trdonje je izredno vroca! Kako naj jo ohladi?

e Mesa najjo z Zlico.
e Vjuho ne sme pihati, pa Ce je ta na krozniku ali pa na Zlici!

=>» POJASNITEV: Hrane nikoli ne pihamo! Hrano lahko mesamo, da se hitreje ohladi, ali
pa enostavno nekaj ¢asa po¢akamo, da se hrana ohladi in se ta ¢as
pogovarjamo z ostalimi udelezenci pojedine.

8. Zelvaku Trdonji je na kroZniku ostalo tako malo juhe, da jo z lico komaj da zajame.
Kako naj si pomaga?

e KroZnik naj nagne od sebe in z Zlico zajame preostalo juho.
e Odgovor, naj kroznik nagne in z Zlico zajame preostalo juho je premalo!

=>» POJASNITEV: KroZnik vedno nagnemo stran od sebe, saj s tem preprecimo, da bi
juho polili v svoje naroéje. Srebanje juhe ali celo dvigovanje kroZnika k
ustom in pitje preostale juhe je skrajno nesprejemljivo in nevljudno,
zato tega ne pocnemo.

9. Zelvaku Trdoniji je juha premalo slana, sol pa se nahaja ¢&isto na drugem koncu mize.
Kaj naj stori?

e Nekoga, ki sedi blizje soli prosi, naj mu jo poda,
e juhe si ne soli.

=>» POJASNITEV: Kadar smo v restavraciji, se navadno ne vstajamo in sprehajamo okoli
mize. Stegovanje Cez celotno mizo pa ni samo skrajno nevljudno,
temvec pri tem tudi tvegamo, da bomo prevrnili kakSen kozarec
ali svoj rokav namoctili v sosedovo juho. Ce si Zelimo neéesa, kar se
nahaja na drugem koncu mize, za to lepo prosimo osebo, ki sedi blizje
tej stvari, v naSem primeru soli.

10. Zelvak Trdonja bo zacel jesti kosilo. Kako naj pravilno namesti svoje komolce?
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11.

12.

13.

e Komolcev ne sme imeti na mizi.

POJASNITEV: Med jedjo komolci ne smejo biti na mizi. Na mizo jih lahko postavimo
med posameznimi jedmi ali pa takrat, ko vsi prenehajo jesti, torej ko je
kosilo/vecerja zaklju¢ena.

Ko je Zelvak Trdonja priSel v gostilno, ga je na njegovem krozniku pric¢akal zloZzen
prti¢ek. Kaj naj z njim stori?

e Prticek si razgrne Cez kolena,
e prticek poloZi na desno stran kroznika, pod pribor.

POJASNITEV: Prti¢ek si moramo po bontonu razgrniti ¢ez kolena, saj nam pomaga
pri prepri¢evanju raznih neprijetnosti, ko nam na primer kapljica juhe
pobegne z Zlice. Prticek ni slincek in si ga zato ne tla¢imo za ovratnik.

DruZina Zelvaka Trdonje se je zbrala za mizo, kjer bodo zaceli s kosilom. Zdi se mu, da
mora pred zacetkom Se nekaj narediti. Pomagaj se mu spomniti, na kaj je pozabil?

e Redidober tek,
e siumiti roke pred jedjo
e in ostali podobni ter smiselni odgovori.

POJASNITEV: V¢asih se je spodobilo »dober tek« zaZeleti le doma, danes pa
je dopustno in celo zaZeleno, da na uradnih kosilih in vecerjah
»dober tek« nevsiljivo zaZeli gostitelj. Doma pa lahko dober tek
zazeli kdorkoli in Sele po vos¢ilu lahko druzZina zacne z jedmi.

Na kroZniku na mizi je ostal $e zadnji ko3&ek pite. Zelvak Trdonja si ga zares Zeli. Kaj
naj naredi?

e Vprasa naj, e bi si Se kdo Zelel koSc¢ek pite in ¢e jo lahko morda poje on,
e koscka vseeno ne poje,
e koscek pite prepusti nekomu drugemu.

POJASNITEV: Spodobi se, da vprasamo, Ce si Se kdo Zeli zadnji kos¢ek peciva ali

kaksne druge hrane in ne samo, da ga vzamemo ali ga celo na skrivaj
pojemo.
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Bonton na prireditvah

1. Zelvak Trdonja gre z mamico in o¢ijem v gledali¢e. Kako naj se oblece?

e V (ista, neSportna oblacila, primerna za posebne priloznosti,
e v obleko (srajco, nadane si kravato / metuljcka, suknjic,...).

=>» POJASNITEV: Za v gledalis¢e se moramo primerno urediti. Ni potrebno pretiravati,
vendar kavbojke in trenirke za v gledalis¢e niso primerne. Za fante so
primerna preprosta oblacila, kot so srajca in hlace, dekleta pa si lahko
nadenejo krila ali obleke.

2. Zelvaku Trdonji je predstava, katero gleda, izredno dolgo¢asna. Kaj naj naredi?

e Cim bolj neopazno naj zapusti prostor in omogo¢i drugim, da si v miru
ogledajo preostanek predstave,

e prepusti se svojim mislim in odmisli predstavo,

e v tiSini naj pocaka, da bo predstave konec.

=>» POJASNITEV: Pomembno je, da v gledali$¢u ves ¢as pazimo na popolno tiSino in s
tem ne motimo tako ustvarjalcev predstave, kot tudi igralcev in drugih
obiskovalcev pri spremljanju predstave.

3. Zelvak Trdonja ima v gledali$¢e s sabo mobilni telefon. Kaj mora storiti pred
predstavo?

e |zklopiti mobilni telefon,
e telefon dati na tiho.
e Odgovor dati telefon na vibriranje ni pravilen odgovor!

=>» POJASNITEV: Pomembno je, da v gledalis¢u ves ¢as pazimo na popolno tiSinoin s
tem ne motimo tako ustvarjalcev predstave, kot tudi igralcev in drugih
obiskovalcev pri spremljanju predstave. Pred vstopom v gledalisce
telefon vedno ugasnemo ali damo na tiho in ga pospravimo.

4. Zelvak Trdonja med ogledom kino predstave zacuti vibriranje telefona. Dobil je
sporocilo. Kaj naj naredi?

¢ Na sporocilo naj odpiSe po koncu predstave,
e dobljeno sporocilo naj odmisli.
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=>» POJASNITEV: Pomembno je, da v gledalis¢u ves ¢as pazimo na popolno tiSinoin s
tem ne motimo tako ustvarjalcev predstave, kot tudi igralcev in drugih
obiskovalcev pri spremljanju predstave. Pred vstopom v gledalis¢e
telefon vedno ugasnemo ali damo na tiho in ga pospravimo. Med
predstavo ne piSemo sporocil in ne igramo mobilnih igric. Telefon je
med celotno predstavo pospravljen v nasi torbi ali Zepu.

5. Zelvak Trdonja Zeli plas¢ pustiti v garderobi in ga zato poda hostesi. Kako jo naj
ogovori?

e Naj jo pozdravi, prosi, ¢e lahko obesi njegov plasc in se ji zahvali / ji zazeli lep
vecer,...

=>» POJASNITEV: Plasce, jakne in Se posebej deZnike, v gledalis¢u vedno odloZimo v
garderobi. Tako z njimi ne zasedemo prevec prostora, med predstavo
nam niso v napoto in ni nam treba skrbeti, da bomo kaj pozabili v
dvorani. Do hostes in kontrolorjev (moski, ki so zaposleni v kulturnih
ustanovah), smo vljudni in spostljivi — jih pozdravimo, se jim
zahvalimo,...

6. Zelvak Trdonja na predstavi sre¢a svojega so3olca. Kako naj ga pozdravi?

e Pozdravi ga vljudno,

e pozdravi ga mirno,

e mu pomaha,

e mu pokima z glavo,

® znjim spregovori par besed,...

=>» POJASNITEV: Ko vstopimo v preddverje kulturne ustanove se pogovarjamo tiho in
¢e koga poznamo, ga pozdravimo mirno. Saj ves$, navduseno mahanje
in skakanje ne pride v postev, saj le-to sodi na nogometne tekme.

7. Zelvaka Trdonjo med predstavo za¢ne ti$¢ati na strani$ée. Kaj naj stori?

e Mirno in tiho se odpravi na stranisce,
e ¢im bolj neopazno se odpravi na stranisce,
e Ce ni nujno, pocaka do zakljucka predstave,...

=>» POJASNITEV: Zazeleno je, da gremo na strani$¢e pred predstavo, saj tako med
predstavo ne motimo ostalih obiskovalcev, ki se nam morajo umikati, da lahko gremo
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na strani$¢e. Ce pa Ze moramo iti na stranis€e med predstavo, to naredimo ¢im bolj
mirno in tiho ter se, ¢e je le mozno, v dvorano vrnemo med aplavzom.

8. Zelvak Trdonja je pred predstavo dobil programski list. Kaj z njim poceti?

e Ogleda si ga pred predstavo,

e prebira ga med predstavo, vendar kar se da nemotece (z njim ne Sumi, si ne
sveti s telefonom),

e pospravigav torbo,

e ker ga ne potrebuje ga vrne hostesi / ga vrze v kos za smeti,...

=>» POJASNITEV: Programski list je namenjen prebiranju vsebine predstave, izvajanih
skladb in izvajalcev ter njihovega kratkega Zivljenjepisa. Programskega
lista ni potrebno vzeti, Ce tega ne Zelis, po nekod pa moras zanj celo
placati. Ogledas si ga lahko pred predstavo in ga po koncu vzames
domov ali pa vrZzes v smeti, vsekakor pa ga ne pustis na tleh dvorane ali
pa zataknes za stol soseda.

9. Zelvak Trdonja med predstavo postane lacen. V torbi ima ¢okoladico. Naj jo vzame?

e Nel

=>» POJASNITEV: Pomembno je, da v gledalis¢u ves ¢as pazimo na popolno tiSinoin s
tem ne motimo tako ustvarjalcev predstave, kot tudi igralcev in drugih
obiskovalcev pri spremljanju predstave. Ne odvijamo bonbonov in
cokoladic in ne Zvecimo na ves glas. Sploh pa je hrana v gledalis¢ih
prepovedana.

10. Zelvak Trdonja se je udeleZil koncerta Slovenske filharmonije. Koncert mu je zelo
vse¢, zato bi rad naredil nekaj posnetkov, da jih bo lahko pokazal mami, ¢eprav so bili
ob zaéetku koncerta gledalci seznanjeni, da je snemanje prepovedano. Kaj naj stori?

e Posnetkov ne naredi!

=>» POJASNITEV: Snemanje in fotografiranje v gledalis¢ih nista dovoljena, saj s tem
motimo ostale obiskovalce predstave, hkrati pa z vkljuceno bliskavico motimo tudi
same izvajalce.
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Bonton v Soli
1. Zelvak Trdonja pozna odgovor na ucitelji¢ino vprasanje. Kaj naj stori?

e Dvigne roko in pocaka, da ga uciteljica poklice.

= POJASNITEV: Ne skaéemo drug drugemu v besedo, saj je to skrajno nevljudno. Ce
Zelimo nekaj povedati, dvignemo roko in po¢akamo, da nas
uciteljica/ucitelj poklice.

2. Uciteljica Zelvaka Trdonje odklene vrata ucilnice. Kaj naj Zelvak s soSolci naredi?

e Mirno vstopi v razred in se posede na svoje mesto,
e za uCiteljico vstopi v razred,...

=>» POJASNITEV: Po 3oli hodimo umirjeno, brez tekanja, prerivanja in nasilnega vedenja.
Bonton velja tudi v Soli in le-ta veli, da imajo dame prednost.

3. Zelvak Trdonja je zjutraj zamudil v $olo, saj se je prepozno zbudil. Kaj naj naredi,
ko vstopi v razred?

e Se opravici in usede na svoje mesto,
e nemotece vstopi v razred, se opraviéi in usede na svoje mesto.

=>» POJASNITEV: K pouku prihajamo to¢no, da v procesu poucevanja ne zmotimo
uciteljice in drugih uéencev. Ce zamudimo se opravi¢imo in povemo
vzrok zamude.

4. Zelvak Trdonja se na hodniku zaleti v soolca, ki mu padejo vsi zvezki po tleh. Kaj
naj naredi?

e Se mu opravici,
e mu pomaga pobrati njegove zvezke po tleh,
e gavprasa ¢e mu lahko pomaga pobrati zvezke po tleh,...

=>» POJASNITEV: Po 3oli hodimo umirjeno, brez tekanja, prerivanja in nasilnega vedenja,
prav zato, da se izognemo raznim trkom. Ce se v nekoga zaletimo, se mu seveda
opravi¢imo in zagotovimo, da je z njim vse v redu.
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5. Zelvak Trdonja ima pri pouku vprasanje za uciteljico, saj ne¢esa ne razume. Kako
naj si pridobi njeno pozornost?

Dvigne roko in po¢aka, da uciteljica stopi do njega.

= POJASNITEV: Ne skaéemo drug drugemu v besedo, saj je to skrajno nevljudno. Ce

Zelimo nekaj povedati ali vprasati, dvignemo roko in poCakamo, da nas
uditeljica/ucitelj poklice.

6. Zelvak Trdonja ne ve, kako bi naslovil svojo u¢iteljico Ano. Pomagaj mu!

Gospa uciteljica,

uciteljica,

gospa in njen priimek, npr. gospa Novak,
gospa profesor.

=>» POJASNITEV: Ucitelje in zaposlene vikamo ter jih naslavljamo z nazivi kot so gospa
uciteljica, gospod ucitelj, gospod hisnik, ali pa gospod/gospa ter njihov priimek.

7. Zelvak Trdonja ima teZave z odpiranjem 3olske omarice in se odlo¢i, da bo za
pomoc prosil hisnika. Kako naj ga naslovi?

Oprostite, bi mi lahko pomagali,
gospod hisnik,

gospod in njegov priimek,
gospod,

spostljivo.

=>» POJASNITEV: Ucitelje in vse zaposlene vikamo ter jih naslavljamo z nazivi kot so gospa
uciteljica, gospod ucitelj, gospod hisnik, ali pa gospod/gospa ter njihov priimek.

8. Zelvak Trdonja je pri pouku likovne vzgoje izdeloval lepljenko iz kod¢kov papirja.
Po koncu ure se mu je mudilo na avtobus, opazil pa je, da ima Se veliko papirckov
na mizi in pod njo. Kaj naj stori?

Pospravi za sabo,
prosi svojega sosolca, ¢e mu lahko pomaga pospraviti.

=>» POJASNITEV: Skrbimo za red in CistoCo v razredu in drugih prostorih v Soli. Za sabo

vedno pospravimo in odpadke mecemo v kos, ne zraven kosa.
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9. Zelvaku Trdonji se mudi na $olsko kosilo, saj je zares zelo lagen. Kaj storiti?

e Sprehodi se do jedilnice,
e po hodniku naj hodi umirjeno, brez tekanja, saj ga bo kosilo pocakalo.

=>» POJASNITEV: Po $oli hodimo umirjeno, brez tekanja, prerivanja in nasilnega
vedenja.

Bonton v druzbi
1. Zelvak Trdonja stopi v prostor poln ljudi. Kaj naj naredi?

e Pozdravi vse prisotne.

=>» POJASNITEV: Bonton veli, da pozdravi tisti, kdor vstopi v prostor.

2. Zelvak Trdonja je na obisku pri svojemu so$olcu, kjer se prvi¢ sre¢a z njegovimi starsi.
Kako naj se predstavi?

e StarSu naj poda roko, ga pogleda v oci in jasno pove svoje ime,
e starSu naj se predstavi in ga pozdravi.

=>» POJASNITEV: Vljudno je, da se novi osebi predstavimo, Se posebej, ¢e smo prisli k
njim na obisk. To lahko storimo tako, da starSem damo roko in se
predstavimo, ali pa da jih neuradno pozdravimo: »Zivijo, jaz sem pa
Juretov sosSolec Matic. Me veselil«. Pri tem osebi pogledamo v odi in
govorimo jasno in glasno.

3. Zelvak Trdonja je s svojo sestro odsel po nakupih. V trgovini sre¢a svojega sosolca, ki
njegove sestre Se ne pozna. Kaj naj naredi?

e SoSolcu naj predstavi svojo sestro,
e sestri naj predstavi svojega sosSolca.

2> POJASNITEV: Kjer ste v situaciji, ko edini poznate ostale, jih med seboj
predstavite. Poglejte osebo, ki jo predstavljate, in jo predstavite.
Govorite jasno in razloc¢no.
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Zelvak Trdonja na predstavi sre¢a svojega utitelja matematike. Kako naj ga pozdravi?

e »Doberdanlg,
e »Pozdravljenil«.

POJASNITEV: Bonton veli, da mora mlajsi prvi pozdraviti starejSega, v tem primeru
ucitelja. Ucitelje pozdravljamo s pozdravi kot so »Dober dan« in
»Dober veler« ter jih vikamo.

Oce in mama Zelvaka Trdonje se pogovarjata, Zelvak pa Zeli mami nujno povedati, kaj
se mu je ravnokar zgodilo, saj bo drugace pozabil. Kaj naj naredi?

e Pocaka naj, da mama in oce koncata s pogovorom in nato pove svojo novico.

POJASNITEV: Ne skacemo drug drugemu v besedo, saj je to izredno nevljudno.
Vedno pocakamo, da oseba neha govoriti, oziroma se z nekom
pogovarijati in jo Sele nato lahko nagovorimo.

Zelvak Trdonja je utrujen, saj je zve&er dolgo igral racunalnigke igrice in zato zaéne
zehati. Kaj naj v tem primeru naredi?

e Postavi naj roko pred usta in zazeha kar se da tiho in neopazno.

POJASNITEV: Zehanje se obravnava kot znak dolg¢asa in je s tem nesramna opazka
vase trenutne druzbe. Je nekaj kar bi si Zeleli skriti, da s tem ne bi
uzalili svojega sogovorca, zato zehamo ¢im bolj neopazno in si
pri tem usta zakrijemo z roko.

Zelvaka Trdonjo Zgecka v nosu. Sili ga na kihanje. Kaj pa sedaj?

e Pred nos in usta naj postavi robec in kihne,
e kihne naj v svoj rokav,
e pred usta naj postavi roko.

POJASNITEV: Ko kihnemo, je pomembno, da pred usta in nos postavimo robec, saj s
tem preprecimo, da bi nasa slina in bacili »leteli« povsod po prostoru.
Ce robca nimamo, je primerno, da pred usta postavimo svojo roko ali
pa da kihnemo v rokav. Seveda je pomembno, da si roke po tem takoj
umijemo.
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8. Zelvak Trdonja je prehlajen. Pogosto kaslja in smrka. Kako naj se vede?

e Kaslja naj v robec, ki ga nato vrze v smeti in ohranja naj razdaljo med ostalimi
ljludmi, da jih ne okuzi,
e ostane naj doma.

= POJASNITEV: Ce smo prehlajeni, moramo kasljati, kihati in smrkati v robec ter si
pogosto umivati roke. Pazimo, da ne kasljamo in kihamo v druge ljudi
ter jih tako ne nalezemo.

9. Zelvak Trdonja sedi na sede?u avtobusa, ko na avtobus vstopi starej$a gospa, ki tezko
hodi. Kaj naj Zzelvak Trdonja naredi?

e Vstane naj iz svojega sedeza in nagovori gospo: “Oprostite, bi Zeleli sesti?”,
e odstopi naj svoj sede? starejsSi gospe.

=>» POJASNITEV: SedeZ vedno odstopimo starejsim, nosecnicam, tistim ki tezko hodijo
ali pa zaradi poskodbe ter drugih razlogov tezko stojijo. Pri tem smo
vljudni in jih nagovorimo, ne vstanemo samo iz svojega sedeza.

10. Zelvak Trdonja si po obisku strani$¢a umije roke. Kako naj to izvede?

e QOdpre naj vodo, si zmoci roke, vodo zapre, si roke namili in vodo znova
odpre,

e za brisanje rok naj uporabi samo eno brisacko,

e roke naj si umije z milom,...

=>» POJASNITEV: Pri umivanju rok, vodo med miljenjem zapiramo in pri brisanju rok
uporabimo le toliko papirnatih brisack, kot jih zares potrebujemo.
Uporabljene papirnate brisacke po umivanju vrzemo v kos in med
umivanjem pazimo, da z vodo ne poskropimo ogledala.
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Priloga 6: Navodila za zahtevnejsi nivo A

h 4 4 ¢

ZAHTEVNEJSI NIVO

Pred zaCetkom preveri, ¢e ima$ vse kar potrebujes:

e lgralna plosc¢a

e Kartice razlicnih barv (rdece, oranzne, rumene, vijoli¢ne, roza, svetlo in temno zelene
barve)

e Legenda kartic

e Seznam moznih odgovorov in pojasnitev

e Plasti¢ni kroznik, noz in vilica

e Kocka

e Igralne figurice

Pripravljen? Jaz sem!
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No, pa zacnimo!

1. Razgrniigralno plosco.
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4. Vsak izmed igralcev pred zacetkom vrze kocko. Tisti, ki vrze najvecje Stevilo pik, za¢ne
zigro. Igra se igra v nasprotni smeri urinega kazalca.

5. Prviigralec vrze kocko in se premakne za toliko polj naprej, kot je pik na kocki.
DA C-aS-a-o
2 o
=K ﬁﬁj—ﬂ*’\f"

6. Ko prides na doloceno polje, tvoj soigralec, ki sedi na tvoji desni, poisée in izvlece
kartico, ki je enake barve kot polje na katerem si pristal. Poglej kartico, na kateri pise
legenda kartic, da ves$ na katero temo bos odgovarijal.
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7. lzvleéeno kartico naj tvoj desni sosed obrne in na glas prebere samo prvi del besedila.

Zelvak Trdonja ima pri pouku
Vprasanje za ugiteljico, saj necesa ne
razume. Kako naj si pridobi njeno

pozornost?

b. c.
Utiteljico Glasno naj
zmoti med zavpije:"Pa
razlago in utiteljica, jaz
pove svojo tega ne
tezavo. razumem!”

8. Tvoja naloga je, da odgovoris na zastavljeno vprasanje in svoj odgovor pojasnis. Bodi
pozoren na pravila lepega obnasanja!

9. Tvoj sosed na desni privzdigne listke z zapisanimi odgovori in preveri, kateri odgovor
je pravilen. Skupaj z ostalimi soigralci glede na pravilen odgovor zapisan na kartici
presodijo, Ce je tvoj odgovor ustrezen. Pomagajo si lahko s seznamom moznih
odgovorov in pojasnitev.

Vv

Kljukica — pravilni odgovor

Krizec — napacéni odgovor
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10. Seznam moznih odgovorov in pojasnitev uporabljas na sledeci nacin:

Vse kartice, z izjemo rumenih, svetlo zelenih in rozastih, imajo v spodnjem desnem kotu
zapisano Stevilko.

SEZNAM MOZNIH ODGOVOROV:

5 . : « St 4' Bonton za mizo
Zelvaku Trdonji je babica skuhala kosilo, ki je bilo i_al
naravnost odli¢no. Pomagaj mu izbrati, kako naj se ji . tvaku Trdopii je babica skuhala kosilo, ki je bilo naravnost odliéne. Pomagaj mu

zahvali in pokaze, da je bilo kosilo zelo okusno! fZbrati, kako naj se ji zahvali in pokae, da je bilo kosilo zelo ckusnol

Za kosilo se zahvali z besedami,

a. b. [
Zelvak Trdonja Odpne naj si Babici se zahvali
naj rigne. gumb na hlacah. inji pove, da je

.
o pove, daje bilo kesilo odlino,
¢ babico objame,

bilo kosilo e in podobni odgovori.

odlidno. .

2. Zelvak Trdonia je na praznovanju sestrinega rojstnega dne, na katerem se je zbrala
celotna druzina. Ravno ko Zelvak Trdgnia je torto, ga njegov dedek vprasa: “Kako ti
are v zelvii $0li?”. Kaj naj Trdogia naredi?

& Vsi odgovori, pri katerih Zelvak Tydonja ne odgovori s polnimi usti in pri tem

ne uporabi pantomime.

3. Po odlignem kosilu, se je Zelvaku Trdapji koséek solate zataknil med zobe. Joj. kaj pa

2daj?

Ko izvleces kartico, poglej njeno Stevilko. V seznamu moznih odgovorov in pojasnitev poisci

ustrezno barvo kartice (npr. oranzno) in poisci Stevilko, zapisano na svoji kartici. Tu najdes
svoje vprasanje, moZne odgovore nanj in pojasnitev.

11. Ce niste prepri¢ani v pravilnost odgovora in ga ne najdete v seznamu moznih
odgovorov, vprasajte uciteljico.

12. Pri bontonu pri mizi (oranzne kartice), pri nalogah, ki zahtevajo postavitev pribora
(St. 4, 5in 6), iz Skatle vzames plasti¢ni kroZznik, noz in vilico ter jih postavis v opisani
polozaj.

13. Pri karticah z zanimivimi dejstvi in zgodovino o bontonu (rumene kartice), kartico
zgolj preberes.

14. Ce si na vprasanje odgovoril pravilno — CESTITAM! Kartico vrni na dno kupa kartic
iste barve in ostani na svojem polju.

15. Ce si na vprasanje odgovoril napaéno, pa se z igralno figurico vrni na polje, na
katerem si bil pred metom in kartico prav tako vrni na dno kupa kartic iste barve.
Nove kartice NE IZVLECES.
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16. Kartice nagrad in kazni (glej legendo) vsebujejo razlicne naloge kot so: meces e
enkrat, pojdi dve polji naprej,... V primeru, ko gres za doloc¢eno Stevilo polj naprej ali
e enkrat meces, nove kartice NE 1ZVLECES!

17. Zmaga tisti, ki pride prvi na cilj in mi pomaga pri moji transformaciji v olikanega
zelvaka.
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Emina Begi¢: Poklici

POZDRAVLJENI, MOJE IME JE JANEZ. HOCEM TI POKAZATI, KAKO POTEKA
EDEN IZMED MOJIH DNI. VSE KAR RABIS, DA Bl ME SPREMLJAL, JE TVOJA
POZORNOST IN KONCENTRACIJA. POTUJEJOCI Z MANO, BOS SPOZNAL
RAZLICNE POKLICE IN PRIPOMOCKE, Kl JIH UPORABLJA DOLOCENA OSEBA.

~ .

TAMO BOVA SRECALIA 7. BOS POSKUSIO UPORABITI N

o .,

4

POTEM GREVA POSLATI PISMO NAJINEM
NAJBOLISEM PRIJATELIU

POTEM GREVA DO

<

2
NA POTI PROTI DOMOV BOVA SRECALA ﬁ NA KONCU DNEVA, PA BOVA SE OBISKALAMOJEG ATIA, KI JE

PREDEN ZACNES, PREVERI, CE MAS VSE V SKATLI:
NAVODILO ZA UPORABO

DELOVNO KNJIZICO

FLOMASTER

TLAKOMER

NAVODILO ZA UPORABO TLAKOMERA
TERMOMETAR

NAVODILA ZA UPORABO TERMOMETRA

st ok b I )
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JANEZOV DAN

JANEZ POTUJE V BOLNISNICO
Z AVTOM.

KAKO LAHKO SE POTUJEMO DO BOLNISNICE?

- ZAVTOBUSOM
- ZTAXUEM
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OSNOVNA NALOGA

TAKSISTA JE PREVOZ
POTNIKOV NA ZELENO |
MESTO. /

DELO VOZNIKA JE VOZNIA
AVTOBUSA. POZOREN JE NA
VSTOPANJE IN  IZSTOPANJE
POTNIKOV.

KO GREMO Z AVTOBUSOM,
MORAMO VEDNO IMETI
URBANO.

- L|2 &, 2 ﬁll

e

“lFl/
B0
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KOGA NAJPRE] SRECAMO KO PRIDEMO V
BOLNISNICO?

ﬁ DELO MEDICINSKE SESTRE POTEKA:
Nal =V AMBULANTI,
) 4 = NA ODDELKU BOLNISNICE IN V PISARNI.
/> V AMBULANTI ALl NA ODDELKU SPREJEMA IN
) NAROCA PACIENTE IN SODELUJE V ZDRAVSTVENO
NEGOVALNISKUPINI.
MEDICINSKA SETRA SKRBI ZA  MATERIALE,
OPREMO, PACIENTE IN HIGIENO.
vy

KAJ VIDIS NA SLIKI? OBKROZI PRAVILEN ODGOVOR.

* INJEKCHA TERMOMETER JE NAPRAVA, Z KATERO

MERIMO TELESNO TEMPERATURO.
* TERMOMETAR

« MERILNIK KRVNEGA TLAKU NORMALNA  TELESNA  TEMPERATURA
OSEBE JE MED 35,8-37,2°C.

4

VZEMI 1Z SKATLE TERMOMETER

o, IN IZMERI SVOJO TELESNO
K% TEMPERATURO.
£ Ce ne bos znal, poiséi navodila v
A \% Skatli.
N @
\\‘\ ‘ AR
‘u.' TELESNATEMPERATURA :
L) |
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KAJ VIDIS NA SLIKI? OBKROZI PRAVILEN ODGOVOR.

* INJEKCIA TERMOMETER JE NAPRAVA, Z KATERO
MERIMO TELESNO TEMPERATURO.

*+ TERMOMETAR
L mm— NORMALNA  TELESNA ) TEMPERATURA
OSEBE JE MED 35,8-37,2°C.

VZEMI 1Z SKATLE TERMOMETER
IN IZMERI SVOJO TELESNO
TEMPERATURO.

Ce ne bos znal, poisti navodila v
Skatli.

TELESNATEMPERATURA : °C.
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KAJ VIDIS NA SLIKI? OBKROZI PRAVILEN ODGOVOR
* INJEKCUA

MEDICINSKA SESTRA UPORABLIA INJEKCUO ZA
VZIMANIJE KRI.

* TERMOMETAR

* FLAJSTER

/////
a3y,
:50, “/ /////

o ,::///.’f//i />
9

Sy
KAJ VIDIS NA SLIKI? OBKROZI PRAVILEN ODGOVOR
+ INJEKCUA
« TERMOMETAR MEDICINSKA SESTRA UPORABLA INJEKCUO ZA
VZIMANIJE KRI.
* FLAJSTER
% a

M, 7
7
%2 01/ A///// v

® ;// / ’f/// /
{ <§

Oy
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TVOJA NASLEDNJA NALOGA
BO, DA DOMOV IZMERIS IN
ZAPISES KOLIKO SI VISOK IN
KOLIKO SI TEZAK?

oy cm
%ﬁ o VISOK SEM:
- TEZEK SEM: kg
S -
@

ZA RAZLIKO OD MEDICINSKE  SESTRE,

ZDRAVNIK precLEDUSE PACIJENTA. /fx
_~ STETOSKOP .

Vi MEDICINSKA NAPRAVA, KI SE
( UPORABLIA ZA OSLUSKOVANJE
\ NOTRANIJIH ZVOKOV

X LJUDSKEGA TELESA.

TLAKOMER e naprAVA,
KI OMOGOCA TOENO MEREJENJE
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1Z SKATLE VZEMI
TLAKOMER IN IZMERI
SVOJ KRVNI TLAK?

Ce ne boi¥ mogel sam,
prosi ucitelja za pomo¢ ali
si pomagaj z navodili.

- NORMALEN KRVI TLAK PRI OSEBAH JE 120/ 80 mmHG.

- ,HIPERTENZIJA“ — SE POJAVLIA, CE NAM JE KRVNI TLAK VISJI
OD 120/80 mmHG

- ,HIPOTENZIJA“- SE POJAVLIA, CE NAM JE KRVNI TLAK NIZJI
OD 120/80 mmHG.

MOJ KRVNI TLAK : mmHG.

118



PISMONOSA, JE OSEBA, KI DOSTAVLIA
POSTNE POSILUKE IN DENARNE

5 NAKAZNICE.
PO OBISKU BOLNISNICE, } UPORABLIA RAZLICNE PRIPOMOCKE,
JANEZGRE DG EOTE. / S KATERIMI S| OLAJSA DELO.

TO SO DOSTAVNIKI ZA RAZVRSCANIJE
POSTE, POSTNA TORBA, DENARNICA
IN DEPOIJI, V KATERE RAZVOZI POSTO

ZA DOSTAVO.

‘
LS
®

® )
o &

v

a4,

u
Jul

JANEZ ZELI POSLATI PISMO
SVOJEMU NAJBOUISEM
PRUATEUU.

TVOJA NASLEDNJA NALOGA BO, DA NAPISES
f PISMO SVOJEMU PRUATEUU.

/ \/

L =
9)‘-\

.}

.

d
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NA POTI PROTI
DOMOV, JANEZ
JE
POLICISTA.

-

<

<

2&4/
Y. o

4

-4

A

e
&

Y

’

{
W

SRECAL
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KAJ MISLIS, KATERO
VLOGO IMA
POLICIST?



.\& y

NA POTI PROTI
DOMOV, JANEZ
JE SRECAL
POLICISTA.

T R

/ -

e/

|

L

DELO POLICISTA JE DINAMICNO..

VARUJE ZIVUENJE

VARNOSTI
KAZNJIVA

PROMET NA JAVNIH CESTAH.

IN OSEBNE
UuUDI, PREPRECUIJE
DEJANJA IN UREJA

121

KAJ MISLIS, KATERO
VLOGO IMA |
POLICIST? /

NAPISI, KAJ VSE POLICIST
POTREBUJE ZA SVOJE DELO?

PRI OPRAVLUANJU NALOG POLICIST NOSI
UNIFORMO, UPORABUA  ZASCITNA
SREDSTVA, ZEPNO SVETILKO, PISCALKO IN
LOPARCEK STOP KOT PRIPOMOCEK ZA
ZAUSTAVUANJE PROMETA.



NA KONCU DNEVA JE
JANEZ SEL POMAGATI
ATU. JANEZOV ATI
JE PO POKLICU
MIZAR.

MIZAR, JE OSEBA, KI OBLIKUJE IN OBDELUJE
LESOVINE TVORINE.

SESTAVLIA ELEMENTE V IZDELKE, POPRAVLIA
IN OBNAVLIA IZDELKE.

L ——

MIZAR, JE OSEBA, KI OBLIKUJE IN OBDELUJE LESOVINE
TVORINE?

1. DA %
2. NE %
&

ZDRAVNIK, JE OSEBA, KI DELA V BOLNISNICI
IN PREGLEDUJE PACIJENE?

1. DA
2. NE

MIZAR, JE OSEBA, KI OBLIKUJE IN OBDELUJE LESOVINE
TVORINE.

ZDRAVNIK, JE OSEBA, KI DELA V
BOLNISNICI IN PREGLEDUJE PACUENE S
POMOCIO STETOSKOPA.
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PISMONOSA, JE OSEBA, KI DOSTAVLA
POSTNE POSILIKE IN DENARNE NAKAZNICE?
1. DA
2. NE

&,

POLICIST, JE OSEBA, KI IMA STETOSKOP
®  IN PREGLEDUJE PACUENTE?
~ 1. DA

2. NE

PISMONOSA, JE OSEBA, KI DOSTAVLIA
POSTNE POSIUKE IN DENARNE
NAKAZNICE.

CE sl BIL/A
POZOREN/A  NAPISI,
KOGA SEM VSE DANES
OBISKAL?

POLICIST, JE OSEBA, KI NIMA STETSKOP IN NE
PREGLEDUJE OSEBE.

A
e

)N

4

1
- 2
4 ’
4
5

e

%

0\
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TEROMETAR JE NAPRAVA Z KATERO MERIMO

" NALOGA MEDICINSKE SESTRE JE, DA KRVNI PRITISAK?

Y PREGLEDUIJE PACIENTA S STETOSKOPOM? \ 1. DA

~ 1. DA & 2. NE

Q 2. NE &

.,

Sy
NALOGA MEDICINSKE SESTRE JE, DA SKRBI ZA TERMOMETAR JE NAPRAVA, Z KATERO
MEDICINSKE MATERIALE, OPREMO, PACIENTE IN MERIMO TELESNO TEMPERATURO.
HIGUENO.
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