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O NASTAJANJU IN NAMENU PUBLIKACIJE

V publikaciji so zbrani opisi didakti¢nih pripomockov, ki so jih pripravile studentke 3. letnika
Studijskega programa Specialna in rehabilitacijska pedagogika Pedagoske fakultete Univerze
v Ljubljani. Izdelki so nastali v Studijskem letu 2018/19, na osnovi navodil za nacrtovanje,
pod mentorstvom dr. Mojce Vrhovski Mohori¢, v okviru predmeta Ucenje in poucevanje
otrok s posebnimi potrebami: naravoslovje.

Publikacija zajema izdelke za posamezne vsebine naravoslovja za 7. razred osnovne Sole s
prilagojenim programom z nizjim izobrazbenim standardom (OS s PP z NIS). Namenjena je
strokovnim delavcem in Studentom kot u¢no gradivo in sicer kot primer za nacrtovanje
didaktiénih sredstev v OS s PP z NIS.

Vsak posamezen opis izdelka sledi naslednji vsebinski shemi:

Uvod, v katerem so kratko predstavljene vsebine celotne naloge, lastni cilji (kaj Zeli Student-
ka doseci z nalogo).
Predstavitev izdelka:

v lzdelek in uéni nacrt — Student-ka izbere in nacrtuje:

=  Program, vodilni predmet in razred

= Uc¢no vsebino (po uénem nacrtu)

= (Cilje in standarde znanja (po u¢nem nacrtu oz. doda operativne cilje za
posamezne vsebine in aktivnosti ter tudi standarde znanja, ki v uénih nacrtih
niso podrobno nacrtovani; pri éemer posebej opozarjamo, da tovrstno
dodajanje standardov sluzi zgolj ucenju naértovanja diferenciacije vsebin,
nalog in aktivnosti in ne ocenjevanju znanja)

» Medpredmetne povezave (Student-ka prikaze kako se povezujejo vsebine
vodilnega predmeta z drugimi predmeti istega razreda, cilji in standardi znanja
iz uénega nacrta oz. z nacrtovanimi cilji in standardi znanja.)

v" lzdelek in potrebne zmoznosti u¢encev (Student-ka predvidi katere zmoZnosti
(spretnosti in vescine) ucenec potrebuje, da bo pri rokovanju z u¢ilom in pri reSevanju
nalog ¢im bolj samostojen. Lahko zapisSe za katero posamezno nalogo oz. aktivnost
predvideva dolo¢ene zmozZnosti znamenom, da jih bo u¢enec uspesno in ¢im bolj
samostojno opravil.)

v" Opis izdelka in nadina uporabe:

* Predstavitev vsebine, ki naj bi jo u¢enec usvojil (Student-ka predstavi vsebine,
ki naj bi jih u¢enec s pomocjo pripomocka (ucila, ponazorila) usvojil. Zapise
lahko tudi, katere vsebine, pojave, koncepte lahko ucenci z uporabo udila
bolje razumejo.)

* Nove ideje oz. povzemanje idej iz literature, virov (Student-ka predlaga in
utemelji (ne le predstavi) lastne ideje in resitve; predstavi temeljni vir, s



pomocjo katerega je nacrtoval-a nadgradnjo, nov nacin, metodo ipd. (naredi
primerjavo, izpelje samostojen sklep, ilustrira s svojimi primeri).)
Viri in literatura (navedena po APA6 standardih)
Priloge (Student-ka priloZi tudi vse naloge oz. druga besedila; navodila za uporabo; priporotila
avtorjev o uporabi, fotografije ipd.)

Didakti¢na sredstva (za katere uporabljamo zelo raznolike izraze: uc¢ni/didakti¢ni pripomocki
(ucila, ponazorila, pomagala, didakti¢ni material) naj bi omogocala u¢encem, da bolje
razumejo, usvojijo, pomnijo, si bolje predstavljajo dolocene vsebine iz u¢nega nacrta in
vsakodnevne, za Zivljenje uporabne in aktualne vsebine ter da jih ucinkovito uporabijo v
novih situacijah. Prav tako spodbujajo kognitivni konflikt, sluzijo kot demonstracijsko
sredstvo in kot sredstvo v raznolikih u¢nih situacijah, omogocajo prehod iz konkretne na
abstraktno raven razumevanja. Z njimi in ob njih u¢enci razvijajo tudi raznolike spretnosti in
vescine.

Izdelava tovrstnih sredstev spodbuja (bodoce) uciteljice in ucitelje, da jih naértujejo na nacin,
ki podpira in spodbuja izkuSenjsko ucenje in u¢inkovito oblikuje miselne sheme. Inovativne
ucne metode, oblike in sredstva namrec¢ ponujajo drugacno izkusnjo in so osredotocene na
ucenca. Od ucencev zahtevajo, da sami (i)zbirajo vire in organizirajo podatke; da raziskujejo,
preiskujejo, primerjajo, analizirajo, sklepajo; da samostojno predstavljajo ugotovitve in
zakljucke. U¢encem tako omogocajo, da napredujejo, da delajo napake in se ucijo iz njih, da
so kriti¢ni do svojega dela in da svoje dosezke preverjajo in izboljSujejo. Prav tako pa
dopuscajo, da se samostojno odlocajo kako se lotiti reSevanja naloge oz. uéenja in kako
predstaviti rezultate in resitve.

Z dobro pripravljenimi in prilagojenimi didakti¢nimi pripomocki (z jasno strukturo besedila, z
ustreznimi (produktivnimi) vprasanji, z dodanimi slikovnimi navodili, s konsistentnim
barvnim oznacevanjem nalog in aktivnosti (z legendo), z uporabo primerov, s pojasnjevanjem
pojmov, s poimenovanjem in s strukturiranim organiziranjem pripomockov, z ozna¢evanjem
zaporedja vsebin, razli€nega zaporedja aktivnosti oz. izbire zaporedja ipd.) vplivamo na
proces razumevanja in ucenja, ki vkljuuje ucinkovito organizacijo prilagojenega materiala,
samostojno spremljanje uspesnosti in napredka (kontrolo napake), znanje o nacinih in
strategijah ucenja (kako se uditi) ter samoregulacijo. Poudarek je na uporabnosti
pripomocka, ki spodbuja aktivnost, motivacijo, vztrajanje ob odkrivanju novega, pozitivna
staliS$¢a do ucenja in samostojnost u¢encev.

Nacrtovani standardi znanja, operativni cilji in stopnje doseganja ciljev omogocajo
spremljanje pridobljenega znanja na vseh taksonomskih ravneh (od spoznavanja do
vrednotenja). Nacrtovane medpredmetne povezave predvidevajo smiselnost povezovanja
vsebin raznolikih predmetnih podrodij in s tem celovitejSega usvajanja vsebin. Nacrtovanje
potrebnih zmoZnosti, spretnosti in ves€in omogoca predvidevanje, katero nalogo lahko
ucenec uspesno opravi in pri kateri aktivnosti je pri rokovanju z uéilom ¢im bolj samostojen.
V primeru, da dolocenih spretnosti in ves¢in nima zadostno razvitih oz. ima na dolo¢enih
podrocjih funkcioniranja tezave, se lahko dejavnost prilagodi tako, da mu pri rokovanju z



ucilom pomagajo ucitelj ali sovrstniki. S tem omogocimo uéencu samostojnost v okviru
lastnih zmoZnosti in/ali sodelovanje v paru oz . v skupinah.

V nadaljevanju prikazujemo primere nacrtovanih didakti¢nih pripomockov. Avtorice so se
trudile, da se v njihovih izdelkih, poleg zgoraj navedenega, kaze tudi inovativnost in
ustvarjalnost. Predlagale so Stevilne nove ideje oz. nadgradile Ze obstojece ideje iz raznolikih
virov, zato menimo in Zelimo, da bo publikacija v pomoc strokovnim delavcem in Studentom
pri nacrtovanju, oblikovanju in primerjanju podobnih ucil.

Mojca Vrhovski



PRIMERI NACRTOVANJA DIDAKTICNIH PRIPOMOCKOV

FIZOL FRANJO
Kako rastline kalijo in rastejo?

Razred OS s PP z NIS: 7. razred
Vodilni predmet: naravoslovje

Avtorici: e-mail:
Spela Kaiser spela.kaiser@gmail.com
Maja Oslak maja.oslakl@gmail.com

Mentorica: Mojca Vrhovski M.
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Uvod

V nalogi bova predstavili izdelek, s pomocjo katerega bo ucenec lahko na zanimivejsi in bolj
nazoren nacin spoznaval proces kalitve in rasti rastline na primeru fizola. S pomocjo izdelka
bo lahko opazoval tudi dele rastline in njihov razvoj. Skozi celoten izdelek ucence spremlja
fizol Franjo, ki jim daje navodila, povzema vsebino in u¢encem pove kak$no zanimivost.
Uporaba pripomocka je namenjena daljSemu ¢asovnemu obdobju (nekaj tednov). Uéenci
lahko na primer pripomocek uporabljajo vsako uro naravoslovja na koncu ure (kalitev in rast
rastline je namrec daljsi proces).

Izdelek zajema vsebine iz Uénega nacrta za naravoslovje za 3. triletje Prilagojenega
izobraZevalnega programa z nizjim izobrazbenim standardom. lzdelek oz. pripomocek je
primarno namenjen u¢encem 7. razreda, a je uporaben (vsaj deli izdelka) tudi v ostalih
razredih, z nekaj prilagoditvami.

Pri nartovanju sva si zastavili naslednje cilje:

- ustvariti pripomocek, ki bo u¢encem zanimiv in jih bo spodbudil k samostojnem in
aktivnem delu,

- ustvariti pripomocek, ki ga bova lahko uporabili veckrat pri najinem bodocem
delu,

- ustvariti pripomocek, ki bo iz dostopnih materialov,

- ustvariti pripomocek, ki ga ucenci lahko uporabijo tudi v vsakdanjem Zivljenju,

- ustvariti pripomocek, s katerim uéenci lahko dosezejo vec ciljev in standardov,

- ucencem ponuditi SirSo vsebino in znanje o rastlinah (kalitvi, rasti, delih), ki je
koristna za vsakdanje Zivljenje (npr. vrtnarjenje),

- ucencem predstaviti tudi nekoliko kompleksnejse besedisce v povezavi z
rastlinami, ki se nama zdi pomembno za splosno razgledanost,

- v ucencih spodbuditi ljubezen do rastlin, njihovega gojenja in negovanja.

V nadaljevanju je predstavljena zgradba in vsebina izdelka, osnovne informacije v povezavi z
ucnim naértom, spretnosti in kompetence, ki jih u¢enec potrebuje za uporabo izdelka in
tiste, ki jih z izdelkom razvija. Opisane so tudi nove ideje in moZne izboljSave, ki sva jih opazili
pri samem nacrtovanju in izdelavi.



Predstavitev izdelka

Slika 1: Zunanjost skatle

Slika 2: Vsebina skatle



lzdelek in uéni naért

Program, vodilni predmet in razred

Program: Osnovna Sola s prilagojenim programom z nizjim izobrazbenim standardom

Vodilni predmet: naravoslovje

Razred: 7. razred

Ucna vsebina

Ucna tema (iz UN): Vrt (izbirna ucna tema)

Uéna enota: Rast rastlin

Cilji in standardi znanja

Sploni cilji (iz UN)

- spoznavajo pogoje, ki so potrebni za rast rastlin;
- spoznajo rastlinske organe, njihovo vlogo in pomen.

Operativni cilji

- Ucenec nasteje dejavnike, ki so potrebni za kalitev rastline.

- Ucenec opise v kaksnem okolju seme vzkali.

- Ucenec pojasni zakaj seme v hladilniku/omari/na okenski
polici vzkali/ne vzkali.

- Ucenec pravilno razvrsti imena delov semena na sliko.

- Ucenec opiSe dele semena in njihov razvoj.

- Ucenec narise skico rastline in oznaci spremembe.

- Ucenec zapise dolZino rastoCega stebla in korenine.

Ucenec pravilno razvrsti imena delov rastline na sliko.

Ucenec nasteje dele rastline in jih opise.

Standardi znanja

Minimalni standardi znanja:
- Ucenci nastejejo pogoje, ki so potrebni za rast rastlin.
- Ucenci prepoznajo in poimenujejo dele rastline (rastlinske
organe).
Temeljni standardi znanja:
- Ucenci nastejejo rastlinske organe in poznajo njihovo vlogo in
pomen.
- Ucenci nastejejo pogoje za kalitev rastline.
- Ucenci nastejejo dele semena.
Visji standardi znanja:
- Ucenci opiSejo proces kalitve.
- Ucenci opiSejo razvoj rastlinskih organov iz semena.

Preglednica 1: Cilji in standardi znanja

Cilji in standardi, ki so zapisani v poSevnem tisku so pridobljeni iz Uénega nacrta za

naravoslovje za 3. triletje Prilagojenega izobraZevalnega programa z nizjim izobrazbenim

standardom. Ostale cilje in standarde sva glede na vsebino dodali sami.




Medpredmetne povezave
- matematika

o Cilj: U¢enec oceni in izmeri dolZino/visino z nestandardno in s standardno

mersko enoto ter meritve zapiSe. UCenec izbere v konkretni situaciji ustrezno

mersko enoto.
- slovenséina

o Cilj: Uéenci vadijo pisanje velikih tiskanih ¢rk ter malih tiskanih crk.

- likovha umetnost

o Cilj: U€enci naslikajo ali nariSejo preprosto kompozicijo ali poslikajo celotno

likovno ploskev.

Cilji v poSevnem tisku so pridobljeni iz uénih na¢rtov za posamezne predmete v 3 triletju

Prilagojenega izobrazevalnega programa z nizjim izobrazbenim standardom.

Izdelek in potrebne zmoznosti (spretnosti in vescine)

Komunikacijske spretnosti

zmoznost branja: dekodiranje in bralno
razumevanje navodil in vsebine, zapisane v delovni
knjizici in v ostalih pripomockih

zmoznost pisanja: zapis ugotovitev in odgovarjanje
na vprasanja v delovni knjizici

zmozZnost neverbalne in grafi¢ne spretnosti: risanje
skice rasti fizola

Vizualne in opazovalne
spretnosti

zmoznost natancnega opazovanja vzorcev in
odnosov: opazovanje slikovnega gradiva,
opazovanje sprememb poskusa, opazovanje rastline
in njenih delov

zaznavanje perspektiv, oblike, barve: zaznavanje
barve in oblike delov rastline

Ucne in organizacijske spretnosti

presojanja in interpretacije podatkov:
interpretacija ugotovitev o kalitvi fiZola
izvajanja sklepov: sklepanje o tem, kaj rastlina
potrebuje za kalitev, zmoZnost sestavljanja
smiselnih odgovorov na vprasanja

Spretnosti reSevanja problemov
in ustvarjalne spretnosti

vrednotenja rezultatov: zapisovanje rezultatov
opazovanja

Steviléne spretnosti

zmoznost ocenjevanja in merjenja: merjenje
dolZine stebla z
standardiziranimi/nestandardiziranimi enotami,
zapis Stevil in merskih enot, Stetje, koliko dni je
minilo od zadnjega merjenja
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Telesne in prakticne spretnosti - zmoznost izvajanja rocnih spretnosti: finomotoricni
gibi pri sajenju fizola, pripravi pripomockov,
obracaniju listov, pritrjevanje listkov z "jezki",
grafomotoricne spretnosti pri risanju in pisanju

- koordiniranih, telesnih gibov: koordinacija oko-
roka pri rokovanju s pripomocki, sajenju fiZola,
risanju, pisanju, pritrjevanju,...

- ucinkovitega rokovanja z orodji: rokovanje s
pripomocki za sajenje, listki za pritrjevanje in
karticami za ponovitev

Preglednica 2: Spretnosti

Ucenec za uporabo pripomocka, poleg zgoraj navedenih spretnosti, potrebuje Se naslednje
spretnosti/sposobnosti/kompetence:

- spomin (kratkotrajni, delovni, dolgotrajni) za reSevanje nalog, ohranjanje

podatkov v spominu (ker se pripomocek uporablja dlje ¢asa npr. vec tednov),

- poznavanje pojmov (predznanje),

- Casovna orientacija za laZje razumevanje Casa, ki potece za kalitev,

- zmoZnost sledenja korakom,

- zmoZnost samostojnega dela,

- pozornost in koncentracija za branje navodil, reSevanje in izvajanje nalog,...

Ucenec s pomocjo pripomocka predvsem razvija samostojnost, saj je pripomocek namenjen
samostojnemu usvajanju u¢ne vsebine (pod nadzorom in spremljanjem ucitelja). U¢enec
razvija tudi motori¢ne spretnosti (sajenje, pritrjevanje,...). Predvsem pa ucenci urijo zgoraj
navedene spretnosti in samostojno pridobivajo novo znanje in izkusnje.
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Opis izdelka in nacina uporabe

Izdelek je sestavljen iz:

splosnih navodil,

pripomockov za sajenje fizola,
navodil za sajenje fizola (KAKO IZ FIZOLA ZRASTE NOVA RASTLINA?),
delovne knijizice.

Vsi ti pripomocki so zaradi lazje uporabe zlozZeni v Skatli.

Izdelek je namenjen individualni obliki dela, kjer je u¢enec samostojen in aktiven skozi
celoten proces. Ucitelj ga mora le na zacetku dela spodbuditi, da prebere splosna navodila, ki
so pritrjena na pokrov Skatle.

Splosna navodila vsebujejo uvod, kjer u¢enci spoznajo fizola Franja, ki jih nato vodi skozi
celoten proces dela. Franjo ucence najprej pozdravi in jih spodbudi k uporabi pripomocka.
Ucéencem pojasni tudi, kaj bodo poceli. U¢ence nato puscica usmeri na nasledniji okvir, kjer je
zapisano kaj vse pripomocek vsebuje. Nato jih puscica usmeri v naslednji okvir, kjer je
zapisano kako uporabljati pripomocek. U¢enec mora najprej preveriti, ¢e ima vse potrebne
pripomocke, si pripraviti delovno knjizico in navodila za sejanje fizola. Nato mora pozorno
prebrati navodila posadi fizol. Pri naslednji Solski uri zaéne z opazovanjem kalitve in z
reSevanjem delovne knjiZice.

V ikatli bo3 nasel:
/POZDRAVLIEN MLADI NARAVOSLOVEC! \ skatli bos nasel

. o L ) ) * navodila KAKO IZ FIZOLA ZRASTE NOVA RASTLINA?
Sem fizol Franjo in te bom skozi zanimive dejavnosti
nautil nekaj novegal * pripomotke za sejanje fiola (kozarlke, fiZole, vato in
3 . . . . ilicko

Spoznal bos kako rastline kalimo in rastemo, kateri so )
nasi deli in kaj potrebujemo za rast. » delovno knjiZico

Zelo se veselim najinega skupnega raziskovanjal

KAKO UPORABLJATI PRIPOMOCEK?

o ° I 1. Preveri ali ima$ vse pripomoéke, ki so napisani v okviréku zgoraj.

2. Pripravi delovno knjiZico in navodila KAKO 1Z FIZOLA ZRASTE NOVA RASTLINA?
3. Pozorno preberi navodila in posadi fizol!

4. Pri nasledniji 3olski uri pri¢ni z refevanjem delovne knjiZice.

5. Vedno pozorno preberi navodila in poskusi resiti nalogo.

6. Ce bo% imel kakéne teiave pri delu pa za pomo¢ prosi uditelja ali so$olca.

Slika 3: Splosna navodila
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Ucenec pri¢ne s sajenjem fiZzola. Navodila ga vodijo skozi korake (pomembnejsi koraki so
oznaceni odebeljeno). Prav tako pa ima na drugi strani navodil fotografije, ki prikazujejo
celoten postopek. Dobro je, ¢e ucitelj u¢enca ob koncu preveri, ¢e se je drzal navodil, saj v
nasprotnem primeru ne bo priSel do pravih rezultatov.

Slika 4: Navodila za sejanje fiZola in slikovna navodila

V naslednji Solski uri (ko seme vzklije) lahko ucenec pri¢ne z reSevanjem delovne knijiZice.

ceve

rastjo in deli rastline.

V prvi nalogi u€enci zapiSejo pogoje, ki jih ima dolo¢eno seme fizola v dolo¢enem loncku
(temperatura, vlaga, kisik, svetloba). Oznaciti mora, katero seme je po nekaj dneh vzkalilo
(Ce je poskus pravilno izveden vzkalita semeni v omari in na okenski polici, ki sta na vlaznem).
Na naslednji strani morajo ucenci odgovoriti na nekaj vprasanj v povezavi z kalitvijo semena
(Ali je svetloba pomembna za kalitev fiZolovih semen? Kateri lonek dokazuje, da je temu
tako?; Kaj se je zgodilo s semeni v hladilniku?; Ali seme v temi lahko kali? Kateri loncek
dokazuje, da je temu tako?; Kaj se je zgodilo s kalitvijo semena na suhem v kozarcu na
okenski polici?; Kaj je nujno potrebno za kalitev fiZolovih semen?)
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RAZMISLI IN ODGOVORI NA \
Imel
Na érte zapidi kakine pogoje (temperatura, svetloba, kisik,...) je Imelo VPRASANIA
seme.

Vlabdll!mﬂ,hjemvdﬂb-humn:‘:zouu.mw
prazen. Mmmdaowxuldhomﬂkl seme.

SEMENA NA SEMENA NA
SUHEM VLAZNEM

OKENSKA POLICA

Kakine ivijenjske pogoje O
imela semena v longkih?

e ———

— e

OMARA

Kakine iivijenjske pogoje 5O
imela semena v lonékin?

HLADILNIK

Kakine ivijenjske pogoje so
imela semena v lonékih?

e

e e

Slika 5: Nalogi o pogojih za kalitev

V naslednji nalogi morajo ucenci z 'jezki' pritrditi dele kalcka (semenska lupina, kli¢ni list,
kalcek, korenicica, stebelce, listi¢i) na ustrezno mesto na sliki. V kuverti imajo listke z imeni
posameznih delov. Na vrhu naloge so opisi posameznih delov kalc¢ka, ki jim lahko pomagajo
pri razvrs¢anju na ustrezno mesto. Ucenci si lahko pri tej nalogi pomagajo tudi s sklepanjem
na podlagi predznanja o delih rastline, saj so listi¢i podobni listom, korenicice koreninam, itd.

Ob tej nalogi je dodan tudi ALI VES?, kjer fizol Franjo u¢encem pojasni razliko med
enokali¢nicami in dvokali¢nicami.
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PREBER! IN V PRAZNE

KAKO SE

Slika 6: Naloga deli kal¢ka in ALl VES?

Na naslednji strani delovne knjizZice je povzetek vsebine, ki so jo u€enci spoznali do sedaj (v
povezavi s kalitvijo). Nadaljnja uporaba knjiZice je vezana na rast rastline. Ucitelj na tem
mestu ucencu pojasni, da bo opazoval le seme, ki je vzkalilo na okenski polici. U¢enec
rastlino (fiZzol) opazuje 4 zaporedne ure naravoslovja. Ta naloga je sestavljena iz 4 enakih
strani, na katerih ucenec rise skice rasti fizola, izmeri dolZino korenin in stebla (s
standardnimi ali nestandardnimi merskimi enotami) ter zapise, €e je na rastlini opazil kaj
novega (npr. cvet).

Na tem mestu je dobro, ¢e ucitelj preveri ali je rastlina na dovolj vlazni podlagi in na to
opozori uéenca (lahko ga do tega spoznanja usmerja z vprasanji).
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Slika 7: Povzetek in opazovanje rasti nove rastline

Na naslednji strani je kuverta z poimenovanji delov rastline, ki so pritrjeni na jezke in se
uporabijo v naslednji nalogi ter listek na katerem so na kratko opisani ti deli rastline in si
lahko uéenci z opisi pomagajo pri razporejanju.

Slika 8: Kuverta z poimenovanji delov rastline

V naslednji nalogi morajo ucenci na sliko rastline fiZola pritrditi ustrezno poimenovanje
delov. Pri tem si pomagajo z opisi posameznih delov, ki so v kuverti na prejsnji strani poleg
listkov z poimenovaniji delov (cvet, plod, list, korenine, steblo).

16



Na naslednji strani fiZzol Franjo u¢ence spodbudi, da svojo rastlino (fiZzol) presadijo na vrt. Ta
aktivnost poteka pod vodstvom/usmerjanjem uditelja.

*Te dve aktivnosti bi bilo mogoce tudi zamenjati, saj bi lahko tako opazovati fizol rasti v
konkretnem okolju, kar bi nato ucenci laZje prenesli na sliko.

Zadnji dve strani delovne knjizice sta namenjeni ponovitvi in utrjevanju znanja. Fizol Franjo
ucencem poda navodila za uporabo kartic. Pod navodili je barvna legenda za spominske
kartice, ki sledijo v naslednji nalogi. V kuverti na zadnji strani so spominske kartice, na
katerih so zajete glavne vsebine delovne knjiZice in procesa opazovanja kalitve in rasti
rastline (fiZzola). Kartice so barvno razvrs¢ene v 3 poglavja (kalitev, deli rastline in rast
rastline).

Ucenci kartice uporabljajo tako, da najprej preberejo vprasanje oziroma trditev na strani
kartice, na kateri je narisan fiZzol Franjo. Na vprasanje poskusijo najprej samostojno
odgovoriti, nato pa preverijo pravilnost odgovora tako, da obrnejo kartico. Vse odgovore je

ceve
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PONOVITEV INANIA

Bodl dot

> relene kartice $0 za utrjevanje znanja o kalitvi in rasti
rastlin,

2> 50 23 utrjevanje znanja o pogojih, ki jih
rastlina potrebuje za rast,

D jave kartice mumdevmjemdlomm;i

Slika 10: Spominske kartice
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Predstavitev vsebine, ki naj bi jo ucenec usvojil
Ucencem sva Zeleli preko uporabe pripomocka predstaviti ¢im bolj raznolike vsebine, vezane

na kalitev, rast in dele rastline. Vsebino sva ¢rpali iz razli¢nih u¢benikov in spletnih virov
(navedeni v poglavju Viri) ter jo nato zdruZzili v smiselne in u¢encem razumljive definicije.

Kalitev je zacetek rasti nove rastline. Pomembno je, da uc¢enci vedo, da rastlina za kalitev
potrebuje kisik, vodo (vlago) in ustrezno temperaturo. Ne potrebuje pa svetlobe, saj seme v
kliénih listih skladisc¢i rezervno hrano. To vsebino uéenci empiri¢no spoznajo preko poskusa,
kjer posadijo fizol. Teoreti¢no znanje lahko tako povezejo z lastno izkusnjo in si tako lazje
predstavljajo konkretne situacije, v katerih bi rastlina lahko vzkalila (npr. primerjava omare,
okenske police in hladilnika).

Spoznajo tudi, da je seme fizola obdano s semensko lupino, ki seme varuje pred okuzbami,
poskodbami ali izgubo vode. Seme fiZola je sestavljeno iz dveh kli¢nih listov in kal¢ka. Iz
kal¢ka nato zrastejo korenicice, iz katerih se razvijejo korenine, stebelce, iz katerega se
razvije steblo ter listici, iz katerih se razvijejo listi. Ucenci kot zanimivost spoznajo Se, da fizol
spada med dvokali¢nice, ker ima dva kli¢na lista. Poznamo pa tudi enokali¢nice (koruza), ki
imajo samo en kli¢ni list.

Ucenci spoznajo tudi zgradbo rastline (v tem primeru fizola). Sestavni deli fiZzola so korenine,
steblo, listi, cvetovi in plodovi. U¢encem so deli fizola predstavljeni z naslednjimi opisi (opisi
jim pomagajo pri povezavi poimenovanja z sliko):
- STEBLO - Steblo raste nad zemljo. Nosi liste in cvetove. Povezano je s koreninami. S
steblom se rastlina dvigne visje nad zemljo in dobi vec svetlobe.
- LIST — Listi so pritrjeni na steblo. So zelene barve. Oblika listov je sréasta. V listih s
pomocjo svetlobe nastaja hrana za rastlino.
- CVET — Cvet je barviti del rastline. Fizol ima razli¢ne barve cvetov. Na sliki je cvet rdece
barve.
- KORENINE - S korenino je rastlina pritrjena v tla. Korenine ne vidimo. Iz tal érpa vodo
in hranljive snovi.
- PLOD - Plod pri fizolu je uZiten. Uporabljamo ga za prehranjevanje ali pa semena iz
ploda uporabimo za sajenje nove rastline. Plod fizola visi navzdol, je podolgovate
oblike in zelene barve.
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Nove ideje oz. povzemanje idej iz literature, virov

Idejo za izdelek sva dobili po daljSem pogovoru o tem, kakSne vsebine so bile nama zanimive
v ¢asu najinega osnovnosolskega izobraZevanja. Obe sva se strinjali, da Zeliva z u¢enci izvesti
prakti¢no nalogo, preko katere bodo sami pridobivali novo znanje in izkusnje, ki jih bodo
lahko uporabili v vsakodnevnem Zivljenju. Obe sva bili mnenja, da so vsebine vrtnarjenja
premalo zastopane v u¢nem nacrtu (le kot izbirna vsebina) in sva zato Zeleli, da bi u¢enci vsaj
del u€nih ur (npr. nekaj tednov, vsako uro 5-10 min) namenili tem vsebinam. Ravno ucenci, ki
so vkljuceni v Prilagojen progam z nizjim izobrazbenim standardom potrebujejo vec
prakti¢nih vsebin, ki jim lahko koristijo tudi pri nadaljnji izbiri poklica in dela, faktografsko
znanje namrec ucenci hitro pozabijo, prakti¢ne vsebine pa si zapomnijo za dlje ¢asa.

Po izbiri teme sva se najprej posvetili iskanju in prebiranju literature. Sele na tem mestu se je
najina ideja o pripomocku zacela natancneje razvijati. Odlodili sva se, da bova v izdelek
zdruZili vsebine kalitve in rasti rastline na primeru fiZola ter dele rastline. Za fizol sva se
odlocili zaradi preproste zgradbe semena in moznosti opazovanja delov semena, rasti in nato
Se delov rastline v relativno kratkem ¢asovnem obdobju.

Ideje za posamezne naloge sva delno €rpali iz literature (naloga opazovanja kalitve in rasti
rastline), ostale naloge in dejavnosti pa sva izoblikovali sami. Pred kon¢nim izdelovanjem
nalog sva najprej sami poskusili izvesti poskus sajenja fiZzola, saj sva le tako lahko vedeli, kako
si naj naloge sledijo in kako naj zacrtava celoten izdelek.

Dobili sva Se idejo, da bi ucence skozi celoten proces usvajanja znanja spremljal lik, ki bi jim
dajal navodila, jih vodil skozi dejavnosti in naloge, jim pojasnil in povzel dolo¢eno vsebino ter
jim povedal kakéno zanimivost. Zeleli sva, da je lik &im bolj simpati¢en, preprost, a hkrati
povezan z vsebino izdelka in tako je najprej v glavah in nato Se v izdelku nastal fiZzol Franjo.
Skozi personalizacijo fizola sva Zeleli povecati tudi motivacijsko komponento celotnega
izdelka.

V delovno knjiZico sva Zeleli vkljuciti ¢im vec razli¢nih nalog (pisanje, risanje, dopolnjevanje,
razvrs¢anje, uporaba spominskih kartic, itd.) Za vecjo osmislitev te knjiZice in celotne vsebine
sva na koncu dodali e aktivnost, kjer u¢enci fizol posadijo na vrt.

Z izdelkom sva zadovoljni in meniva, da sva dosegli vecino ciljev, ki sva si jih zastavili v uvodu.
Seveda pa vedno obstaja manevrski prostor za izboljSave in moZne spremembe. Za ucence, ki
imajo tezave s fino motoriko ali grafomotoriko bi lahko delovno knjiZico pripravili v veéjem
formatu. Delo bi prav tako lahko potekalo v paru, kjer bi se soSolca med seboj dopolnjevala,
popravljala moZzne napake in tako skupaj prisla do cilja ter poleg tega razvijala Se socialne
kompetence. Vzporedno z dvokali¢nico (fizolom) bi lahko u¢enci spoznavali tudi kalitev in
dele rastline enokali¢nice (koruzo) in tako naredili primerjavo. IzboljSav in sprememb je tore;j
mozno Se veliko, a sva s svojim izdelkom zadovoljni.
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Celoten pripomocek bi lahko zastavili malce bolj strukturirano. Vsebine bi si lahko sledile v
logi¢no oznacenih sklopih. 1. sklop bi zajemal poskus in opazovanje, 2. sklop bi zajemal dele
semena in kalitev ter zapisovanje opazanj med spremljanjem kalitve semena, 3. sklop bi

zajemal proces sajenja fiZzola na vrt, 4. sklop dele rastline in rast rastlin ter 5. sklop kartice za
ponovitev.
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GOZDNI DNEVNIK

Kaj vse lahko odkrijemo v gozdu?
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Uvod

V ¢asu tehnoloskega napredka in globalizacije nam svet postaja bolj dostopen. MozZnosti se
Sirijo, a ¢e nekdo ni dovolj konkurencen in ob pravem ¢asu na pravem mestu, je lahko v
slabsi poziciji kot drugi in to vpliva na njegovo Zivljenje. V ¢asu, ko poskusamo slediti vsem
napredkom, novostim, v odvisnosti od stikov pred socialnih omrezij, izgubljamo ali pa
pozabljamo na pristnost pri naravni komunikaciji s so¢lovekom, zanemarimo gibanje,
izpustimo trenutke miru in tiSine, predvsem pa nehamo raziskovati in odkrivati v ne¢em bolj
pristnem od sveta, ki smo ga ustvarili, v naravi sami. Gozd kot pomemben ekosistem ponuja
Stevilne moznosti za odkrivanje razli¢nih naravnih zakonitosti, pa tudi ¢e menimo, da smo
odkrili Ze vse. Predvsem za otroke, ki se intenzivno razvijajo na telesnem, kognitivhem,
psiholoSkem in socialnem podrocju lahko gozd predstavlja Solo in igris¢e v enem. V ¢asu
pouka ucitelji teZzko organizirajo ¢as in tudi samo ucno uro tako, da bi u¢enje potekalo v
gozdu, ob raziskovanju in opazovanju posledic svojih dejanj. Meniva, da je predvsem pri
organizaciji u¢no-vzgojnega dela kot ugitelj v OS PP z NIS tezko naértovati uro v gozdu, ki bo
za ucence razumljiva in zabavna ter najpomembnejSe, osmisljena. Tezko je tudi predvideti
vedenje in odzive ucencev, predvsem v tako nepredvidljivem okolju kot je narava. Kljub vsem
oviram in nevarnostim pa meniva, da je u¢enje v naravnem okolju in v konkretnih situacijah
za ucence zelo koristno in da bi bilo zelo priporocljivo, da si ucitelji upajo tudi izstopiti iz
okvirjev, ki jih ponujata Solska ucilnica in u¢ni nacrt. Poleg Zze omenjenega celostnega razvoja
se otroci v gozdu ucijo tudi upostevanja pravil, spoStovanja drugih Zivij bitij, sodelovanija,
morda pa tudi bolj doZivljajo sami sebe, saj gozd lahko predstavlja tudi umik od pretiranih in
nenehnih drazZljajev, s katerimi so otroci obdani zaradi tehnologije ter zaradi vezanosti na
notranje prostore. Vse navedene prednosti pa sva upostevali pri nacrtovanju nalog oz.
aktivnosti, s katerimi sva Zeleli predvsem: u¢encem omogoditi aktivno in izkustveno ucenje v
naravnem okolju (gozdu), pri u¢encih spodbuditi ter ohraniti Zeljo po nadaljnjem obiskovanju
gozda in u¢encem omogociti, da spoznajo, kaj vse lahko odkrijejo (oz. se naucijo) v gozdu.
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Predstavitev izdelka

Slika 2: Gozdni dnevnik (naloge) (osebni arhiv)
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lzdelek in uéni naért

Program, vodilni predmet in razred
Program: Osnovna Sola s prilagojenim programom z nizjim izobrazbenim standardom
Vodilni predmet in razred: naravoslovje, 7. razred

Ucna vsebina

Ucni sklop: Gozd

Uéne vsebine*: Tipi gozdov, Gozdne plasti, Rastline v gozdu (drevesa), Zivali v gozdu,
KroZenje snovi v gozdu, Pomen gozda

*Opomba: Ker je najin izdelek namenjen pretezno utrjevanju in ponavljanju snovi, sva zajeli
vec vsebinskih sklopov. Izpustili sva vsebine: Grmi, zeli$¢a; Glive-gobe; Redke in ogrozene
vrste Zivali in rastlin gozda. Z velikim naborom nalog sva izdelku Zeleli tudi dati fleksibilnost
(nabor izbranih nalog je mozno prilagajati v skladu z individualnimi cilji u¢encev, njihovimi
interesi, morebiten dogovor med ucenci in uditeljem itd.).

*Opomba: Vsebine so zaradi pribliZzanja jeziku otrok in delno skréenega izbora v izdelku
poimenovane tako: Splo$no o gozdu, Gozdne plasti, Drevesa v gozdu, Zivali v gozdu, Mahovi,
Lisaji, Praproti, Unicevanje gozda.

*Opomba: Dodana vsebina (ki ni iz UN) so predlogi za preprecevanje unicevanja oz.
onesnaZevanja gozda.

Cilji in standardi znanja
1. Splosni ciljiiz UN
Ucenci:
- vedo, da razlikujemo v gozdu vec plasti;
- razlikujejo med znacilnimi vrstami gozdnih listavcev in iglavcev;
- seseznanijo z nastajanjem humusa v gozdu;
- spoznajo znacilne Zivalske predstavnike v gozdnih plasteh;
- znajo povezati Zivalske in rastlinske predstavnike v prehranjevalne verige in
prehranjevalni splet;
- spoznajo nekaj redkih in ogrozenih rastlinskih in Zivalskih vrst znacilnih za nase
gozdove ( medved, ris, volk...);
- razlikujejo med mahovi, praprotmi in lisaji;
- spoznajo vzroke propadanja gozdov (onesnazen zrak);
- vedo, da je v gozdu dist zrak.

2. Operativni cilji
Ucenec:
- obkrozi zivali in predmete na listu, ki jih v gozdu opazi;
- nariSe zZival iz gozda, ki ga je najbolj pritegnila;
- napise, da za dihanje potrebujemo kisik;
- napisSe, da kisik nastane zaradi fotosinteze;
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pravilno nasteje plast tal, plast podrasti, plast debel, plast kroSenj;

napise, katere Zivali in rastline vidi na plasteh tal, plasteh podrasti, plasteh debel
in plasteh krosSen;j;

napise, kaj opazi na tleh;

uporabi lupo in opise, kaj opazi na tleh;

opise, kakSna je gozdna prst na otip;

opise, kaj opazi pri opazovanju odseva drevesnih krosenj v ogledalu;

razlikuje liste razli¢nih listavcev, tako da jih poimenuje;

pobarva prazen list, postavljen na deblo, z voS¢enko tako, da dobi odtis debla;
lepi in reze obliko, narisano na listu;

zapiSe pravilno ime drevesa, ki ga opazuje;

odgovori, da listavci jeseni odvrZejo liste, iglavci pa ne;

v gozdu najde list iglavca in ga zalepi v okviréek;

zapise pravilno ime drevesa, s katerega je list padel;

skicira razli¢na drevesa, ki jih opazi v gozdu;

prepozna, v katerem gozdu se nahaja, tako da obkroZi enega izmed ponujenih
odgovorov: listnati/iglasti/mesani;

v mesanem ali iglastem gozdu poisce iglavec;

obkrozi pravilen odgovor na vprasanje ali je izbrani iglavec smreka, jelka ali neki
drugi iglavec;

pri ogledu dreves in njihovih krosenj zapiSe, da so krosnje opazovanih dreves ozke
oz. Siroke;

odgovori, da bi kroSnje bile SirSe, ¢e bi drevesa rastla na prostem;

pojasni, zakaj imajo nekatera drevesa oZje, druga pa SirSe krosnje;

s Stetjem krogov na prerezanem deblu uéenec ugotovi, koliko je drevo staro;
napise, katere Zivali opazi na gozdnih tleh;

na tleh z lupo opazuje eno izmed Zivali, ki jih lahko vidi;

narise Zival, ki jo je opazoval z lupo in jo ustrezno poimenuje;

poimenuje Zivali na fotografijah;

smiselno dopolni prehranjevalno verigo tako, da dane Zivali nariSe v ustrezne
okvircke;

deZevnika narise s pomocjo fotografije ali opazovanja;

opazuje mravljo in odgovori na vprasanje, da je telo mravlje sestavljeno iz treh
delov in da ima 6 nog;

na podlagi opazovanja poda svoje mnenje, zakaj se mravlja (v tistem trenutku)
giblje — njen cilj;

opise s svojimi besedami, kaj se zgodi, ko pred mravljo postavi vejico;

narise Crto, ki predstavlja smeri gibanja mravlje ob njenem opazovanju;

zapise odgovor na vprasanje, da se prostor kjer bivajo mravlje imenuje mravljisce;
ob opazovanju narise mravljis¢a v gozdu;

ob opazovanju plasti kroSenj odgovori, kaj opazi;
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- ob opazovanju narise gnezdo;
- na podlagi opazovanja poda svoje mnenje, zakaj se pti¢ (v tistem trenutku) giblje
— njegov cilj;
- v gozdu pois¢e mah;
- ob otipu maha ga s svojimi besedami opise;
- odgovori, kje raste mah (v senci ali pa na podlagi opaZenega),odgovori, da mahovi
nimajo niti korenin niti cvetov;
- obkrozi odgovor, da lisaji rastejo na obmodju, kjer je zrak Cist;
- odgovarja na vprasanja o svojih izku$njah pri opazovaniju lisajev;
- opazuje praprot in jo primerja z dano praprotjo na sliki;
- odgovori, da na spodnji strani lista praproti opazi trose (¢rne pike);
- nariSe list praproti.
*Opomba: Operativni cilji so (zaradi obseZnosti nalog) navedeni le za sklop Razis¢i gozd!,
torej so vezani le na naloge s podroc¢ja naravoslovja.

3. Standardi znanja
*Opomba: Standarde, oznacene z zvezdico (*), sva dodali sami.

*Opomba: Ob standardih sva dopisali prilagojen nacin preverjanja doseganja, saj gre za
naloge, vezane na aktivnost v zunanjem naravnem okolju. Vecina nalog Ze samih po sebi sodi
v temeljni standard znanja, saj je minimalnega skozi naloge, ki zahtevajo opazovanje,
sklepanje na podlagi opazovanega, povezavo s predznanjem, tezko dosegati. Vendarle pa sva
predvideli nacine, kako bi preverili, ¢e u¢enec dosega minimalni standard — kazZe se tako, da
pozna pojme in se med njimi orientira, pri tem pa ne izhaja toliko iz odkritega v naravnem
okolju in iz sklepanja na podlagi tega. Zahtevnejsi standard pa vkljuéuje tudi razsirjene
vsebine in uporabo vrednotenja ter kriticnega misljenja.

Minimalni standard

Uéenci:

- imenujejo gozdne plasti (3. naloga);

- vedo, da gozd izboljsuje kvaliteto zraka (2. naloga);

- poznajo najznacilnejSe gozdne listavce in iglavce (naloge: Drevesa v gozdu — znajo
poimenovati, a neustrezno — npr. drevesne liste poimenujejo, a poimenovanja niso
ustrezna);

- locijo mah in praprot ter lisaje (naloge Mahovi, Lisaji, Praproti — pois¢ejo primere v
naravi);

- poznajo znacilne Zivalske predstavnike v gozdnih plasteh (4. naloga in vse naloge
Zivali v gozdu — ustrezna poimenovanja Zivali glede na gozdno plast, a ni vezano na
prepoznavo v okolju);

- povezejo zivalske in rastlinske predstavnike v prehranjevalno verigo na konkretnem
primeru (14. naloga);
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Temeljni standard

Ucenci:

razlikujejo med znacilnostmi mesanih, listnatih in iglastih gozdov (9. naloga);

vedo, da razlikujemo v gozdu vec plasti (naloge Plasti v gozdu);

poznajo vpliv gozda na sestavo zraka (2. naloga);

razlikujejo med znacilnimi vrstami gozdnih listavcev in iglavcev (naloge: Drevesa v
gozdu — prepoznajo in razlikujejo vrste glede na njihove liste ali druge znacilnosti);
razlikujejo med mahovi, praprotmi in lisaji (naloge Mahovi, Lisaji, Praproti — poiscejo
primere v naravi, poznajo nekaj znacilnosti);

vedo, da nastaja humus v gozdu (5. naloga);

prepoznajo znacilne Zivalske predstavnike v gozdnih plasteh (4. naloga in vse naloge
Zivali v gozdu — prepoznajo glede na znacilnosti);

vedo, da zaradi onesnazenega zraka propadajo gozdovi (naloge Unicevanje gozda).

Zahtevnejsi standard

Ucenci:

*poznajo manj znacilne gozdne listavce in iglavce (naloge Drevesa v gozdu - ¢e ucenec
poimenuje manj znacilne);

*vedo, kako nastane humus (vloga razkrojevalcev) (13. naloga);

*vedo, da zivali tudi prehajajo iz ene plasti v drugo (4. naloga);

*poznajo posebnosti mahov, praproti in liSajev (naloge Mahovi, Lisaji, Praproti —
odgovorijo na vprasanja);

*na podlagi pojavnosti lisajev znajo sklepati na Cistost/onesnazenost zraka (20.
naloga);

*poznajo tudi druge vzroke za ogrozenost gozda: naravni pojavi, divja odlagalis¢a (23.
naloga);

*poznajo nacine moznega preprecevanja onesnazevanja gozda (nalogi Unicevanje
gozda).
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Medpredmetne povezave

*Opomba: Medpredmetne povezave so vklju¢ene v sklop nalog Razis¢i gozd se drugace!
(SLO, MAT), v sklopu Igraj se v gozdu! pa so naklju¢no vklju¢ene tudi medpredmetne
povezave, a namen nalog v tem sklopu ni ciljno delovanje, vezano na cilje v u¢nem nacrtu,
temvec so naloge v tem in tudi zadnjem sklopu (/graj se v gozdu s soSolcem!) namenjene
razbremenitvi med opravljanjem ostalih nalog in zabavi.

- slovenscina (funkcionalni in izobrazevalni cilji)

o Ucenci berejo in razélenjujejo poljudnoznanstvena in publicisticna besedila ter
piSejo podobna besedila: Ob uciteljevi pomoci/ sami pisejo krajsa besedila, -
npr. opis poljubno izbranega predmeta /Zivali.

o Ucenci razvijajo logi¢no misljenje ter svojo poimenovalno, upovedovalno,
pravorecno in pravopisno zmoznost.

o Ob pomoci ucitelja in zgledih:

= iz preprostih definicij prepoznajo bitja/predmete/prostore/pojme/... in
jih poimenujejo (tudi s sopomenkami)
= besedam iscejo protipomenke, nadpomenke in podpomenke;
o Ob uciteljevi pomoci/ sami pisejo krajsa besedila.
- matematika
Ucenci znajo:

o oceniti, meriti in primerjati dve kolicini;

o izmerjeno koli¢ino zapisati z merskim Stevilom in tudi Ze z decimalnim
Stevilom;

O pisno mnoziti zenomestnim in dvomestnim mnoziteljem, ter z 10, 20, 100...v
mnozici naravnih Stevil do 10 000; -

o deliti z enomestnim deliteljem brez ostanka in z njim v okviru postevank 10 x
10 in v obsegu do 100;

o uporabljati znane raCunske operacije v obravnavanem Stevilskem obsegu pri
reSevanju besedilnih nalog.
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Izdelek in potrebne zmoznosti

1. Komunikacijske spretnosti (predvsem pri odgovarjanju na vprasanja in pri komunikaciji s
soSolcem pri izvajanju nalog v sklopu Igraj se v gozdu s soSolcem!):

- zmoZnost dekodiranja in razumevanja pisanih navodil in besedila,

- vescina pisnega izrazanja,

- sposobnosti besednega izrazanja,

- ucinkovit prenos misli v besede,

- zmoZnost oblikovanja preprostih in smiselnih odgovorov na zastavljena vprasanja,

- spretnosti poslusanja.

2. Vizualne in opazovalne spretnosti (veliko nalog zahteva natancno opazovanje, opazovanje
ucenec potrebuje Ze pri sami orientaciji v naravnem okolju):

- zmoZnosti opazovanja vzorcev, odnosov;

- zmoZnosti zaznavanja perspektiv, oblik, barv;

- zmotZnosti razlaganja opazovanega.

2. Uéne in organizacijske spretnosti (pomembne pri samostojni uporabi izdelka — npr.
poiskati ustrezno nalogo, pobarvati Ze reSeno nalogo, se organizirati pri reSevanju
posamezne naloge itd.):

- zmozZnost urejanja zapiskov;

- zmozZnost presojanja in interpretacije podatkov;

- zmoznost izvajanja sklepov.

3. Steviléne spretnosti (predvsem pri nalogah s podro¢ja matematike — sklop Razis¢i gozd e
drugace!)

- zmoZnost ocenjevanja in merjenja;

- zmozZnost razumevanja in uporabe Stevil¢nih odnosov;

- zmozZnost sestevanja;

- zmoZnost mnoZenja;

- zmozZnost prestevanja predmetov.

4. Telesne in praktic¢ne spretnosti (pri rokovanju s samim izdelkom, pripomocki; pri
opravljanju razli¢nih gibalnih nalog — sklopa Igraj se v gozdu! in Igraj se v gozdu s soSolcem!)

- zmozZnost izvajanja ro¢nih spretnosti;

- zmoznost pravilne uporabe orodji;

- zmoznost koordinacije oko-roka;

- zmoznost previdnega rokovanja z orodji;

- zmoznost koordiniranih telesnih gibov;

- skrb za lastno zdravje in varnost (ustrezna oblacila in obutev).
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5. Socialne spretnosti (predvsem pri nalogah, ki zahtevajo izvedbo s soSolcem — sklop Igraj
se v gozdu s soSolcem!):

- zmoznost strpnega sodelovanja z drugimi ucenci pri aktivnostih v paru;

- varovanje okolice (dejavnosti, ki se navezujejo na igranje v gozdu);

- zmoZnost medsebojnega sodelovanja in upostevanja navodil;

- prepoznavanje neverbalne komunikacije;

- zmoZnost navezovanja stikov z vrstniki;

- zmoZnost razumevanja pravil iger;

- zmoznost upostevanja socialnih pravil;

- spretnosti pomoci drugim;

- upostevanje pravil souporabe didakti¢nih pripomockov.

6. Konceptualne spretnosti (opravljanje nalog, sledenje navodilom):

- spretnost natanénega opazovanja in spremljanja navodil, poskusov in
videoposnetkov;

- zmoZnost zadrZevanja pozornosti, koncentracije in vztrajnosti v povezavi z
dokonéevanjem nalog;

- zmoznost pomnjenja sporoCil;

- zmozZnost razumevanja pomembnosti upostevanja vrstnega reda pri posameznik
aktivnosti.
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Opis izdelka in nacina uporabe

Izdelek je sestavljen iz dveh delov:
1. Gozdni dnevnik — zbirka nalog

*Opomba: naslovna platnica, okrasena z naravnimi materiali, je posebnost; predvideno
je, da bi ob uporabi izdelka v razredu, ucitelj ne bi posebej okraseval vsake naslovnice
ucenca, za visanje motiviranosti za delo z izdelkom in spodbujanje obcutka lastnine do
dnevnika zadostuje prva stran izdelka, kjer piSe Moj gozdni dnevnik, pod tem pa uéenec
zapiSe svoje ime; seveda pa lahko ucitelj to stran Se okrasi, hitra in prakticna moznost je
npr. ta, da za estetski ucinek doda fotografije ali raCunalniske poslikave na prvo stran).

Slika 3: Gozdni dnevnik (primeri nalog) (osebni arhiv)

Slika 4: Plos¢a Gozdni dnevnik (osebni arhiv)
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2. Plo$¢a »Gozdni dnevnikg, ki vsebuje:
o navodila za skrbno ravnanje z gozdom,
o kartice s Stevilkami nalog,
o pripomocke.

Posebnost izdelka je, da je namenjen uporabi izven Solskih ucilnic — v gozdu. Naloge ucenca
usmerjajo k opazovanju, poslusanju, tipanju in doZivljanju narave ter razmisljanju o njej.
Omogoca torej aktivno in izkustveno ucenje. Osnovni nacin rabe izdelka je tak, da u¢enec

reSuje dolocen nabor nalog oz. izvaja dolocen nabor aktivnosti iz zbirke nalog (Gozdni
dnevnik), pri tem pa se nenehno vraca k plos¢i »Gozdni dnevnik«, na kateri so zbrani
materiali, ki jih potrebuje pri delu z zbirko nalog.

Pripomocek je najbolje uporabiti v okviru utrjevanja in ponavljanja vsebin iz sklopa Gozd,
saj so naloge razli¢ne, vecina zahteva uporabo predznanja, zaradi omogocene pomoci pri
reSevanju (predstavljeno v nadaljevanju) pa je vecino nalog vendarle mozno resiti Zze ob
natanénem zaznavanju dogajanja v okolici (produktivna vprasanja — tista, ki usmerjajo
pozornost) ali ob uporabi inovativnega in kriticnega nacina misljenja (miselna vprasanja —
npr. »Kaj mislis, zakaj se mravlja premika — kaj Zeli doseci?«).

V Gozdnem dnevniku je 59 nalog (glej Prilogo 1), ki so se stavljene iz vec krajsih nalog oz.
vprasanj. Razdeljene so v 4 sklope, ki so barvno oznaceni:

- Razis¢i gozd! (zelena barva — naloge, vezane na naravoslovne vsebine),

- Razsc¢i gozd Se drugace! (rdeca barva — naloge, vezane na vsebine pri slovens¢ini
in matematiki),

- graj se v gozdu! (rumena barva — naloge, vezane na vsebine pri likovni in Sportni
vzgoji, predvsem pa so te naloge namenjene sprostitvi in razbremenitvi med
opravljanjem ostalih aktivnosti ter druga¢nemu dozivljanju gozda),

- Igraj se v gozdu s sosolcem! (modra barva — naloge, ki u¢encem omogocajo
sprostitev, zabavo, razvijanje socialnih spretnosti ter dozZivljanje gozda v interakciji
s sosolcem).

Oblika dela je individualna, le naloge v sklopu »lgraj se v gozdu s soSolcem!« pa se izvajajo v
paru.

KAZALO

Naloge v Gozdnem dnevniku si sledijo tako

1. Zelene naloge: RAZISECI GOZD!
1. SPLOSND O GOZDU
2. GOZDNE PLASTI
3. DREVESA V GOZDU
4. 7IVALI V GOZDU
5. MAHOVI
& LISAN
7. PRAPROTI

8. UNIEEVANIE GOZDA

3. Rumene naloge: IGRAJ SE V GOZDU!

1. USTVARJANIE
2. GIBANIE

3. DOEWLIANIE

Slika 5: Kazalo v Gozdnem dnevniku (osebni arhiv)
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1. Pred opravljanjem nalog
Spoznavanje izdelka

Pri spoznavanju izdelka in nacina rokovanja z njim je predvidena pomoc¢ ucitelja (skupaj
preberejo o nacinu dela z izdelkom — tako Gozdnim dnevnikom kot plosco, skupaj si tudi na
plosci preberejo o skrbnem ravnanju z gozdom). Ker gre za nov nacin dela (tudi zato, ker je
delo terensko), je potrebno u¢encem veckrat natanéno pojasniti nacin dela, da so lahko v
nadaljevanju ¢im bolj samostojni. Priporocljivo je, da priprava na terensko delo poteka zZe
prej, v ucilnici (da se ucenci seznanijo s cilji in smiselnostjo pocetja). U¢itelj lahko nivo
pomoci tako v zaCetku navajanja na uporabo izdelka kot kasneje med samim delom z njim
prilagaja posameznemu ucencu. Cilj pa je, da ¢im vec u€encev v skladu s svojimi
sposobnostmi in ¢im bolj samostojno opravlja naloge iz Gozdnega dnevnika. Med
opravljanjem nalog so sicer samostojni, samostojno tudi skrbijo za lastno varnost, a vendarle
mora ucitelj v nenadzorovanem okolju posebno pozornost nameniti skrbi za varnosti
ucencev in ozaves$c¢anju pomembnosti varnosti tudi pri njih.

V okviru uvodnega pozdrava (glej Prilogo 1) v Gozdnem dnevniku u¢enec najprej spozna
nacin opravljanja nalog in nacin rokovanja z izdelkom. Seznani se tudi s cilji in namenom

opravljanja teh nalog. Naslov izdelka je Gozdni dnevnik, z namenom, da ucenec vzpostavi
oseben odnos z zbirko nalog pred njim oz. da se zvisa njegova motiviranost za delo. V
uvodnem pozdravu se mu predstavi lik »Gozdnega dnevnika«, kot da zbirka nalog kar sama
govori, kar naj bi u¢enca Se dodatno pritegnilo in motiviralo. lIzve tudi, da ga bo lik Gozdnega
dnevnika spremljal skozi nadaljnje reSevanje nalog tako, da bo njegov »govor« zapisan v

zelenih okvirékih. Njegova sporodila so treh vrst — Gozdni dnevnik mu bo ponudil pomoc,

usmeritev ali nasvete (oznaceno samo v zelenem okvir¢ku); ga opozarjal na nevarnosti (ob
zelenem okvircku je znak za nevarnost) in z njim delil zanimiva dejstva, vezana na doloceno
vsebino (ob zelenem okvircku je znak, ki pomeni »zanimivost«).

Pozdravljen v gozdu!

Jaz sem Gozdni dnevnik. Veliko let nazaj sem se izgubil v gozdu. Do danes sem
raziskoval gozd, da bi ga bolje spoznal. Bilo je zelo zanimivo in naudil sem se veliko
novega. Danes pa si me nasel til Ker bi rad svoje znanje delil s tabo, sem zate
pripravil nekaj nalog. Prek resevanja teh nalog bo$ lahko spoznal in raziskal gozd, v
. Te zanima, kako naj re3ujes naloge v Gozdnem dnevniku?
katerem se nahajas.

Vecino nalog lahko redis tako, da natancno raziskuje$ gozd po navodilih. Na

Prek opravljanja razli¢nih nalog in aktivnosti v dnevniku bo3 lahko ponovil:
nekatere naloge pa lahko odgovori$ tako, da se spomnis, kaj ste se v 3oli ucili o

- da gozdu razlikujemo vec plasti, gozdu. Pomembno je, da se pri redevanju nalog potrudis, ker vem, da o gozdu Ze
- katere so znacilne Zivali v gozdnih plasteh, veliko ve$! Ce pa me bo$ potreboval, pa ti bom sproti pomagal in te usmerjal. Sproti
- vgozdu poznamo razlicne vrste listavcev in iglavcey, sem zate pustil razlicna sporocila v zelenih okvirckih.

- dav gozdu nastaja humus, - . - - P
8 / Naloge resis tako, da v kuverti, ki je na plos¢i, najprej izZzrebas stevilko naloge. Ta

- kako se Zivaliin rastline v gozdu povezujejo v prehranjevalno verigo, Stevilka ti pove, KATERO NALOGO v svojem gozdnem dnevniku mora3 opraviti. Ko

- otem,dajev gozdu Cist zrak, stevilko izZrebas, to nalogo poisces v Gozdnem dnevniku.
- razliko med mahovi, praprotmi in lisaji in

- vzroke propadanja gozdov.

Slika 61: Zacetek uvodnega pozdrava v Gozdnem dnevniku (osebni arhiv)
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V uvodnem pozdravu ucenec tudi izve, da mu ni potrebno resiti vseh nalog, temvec 2 zeleni
in po 1 iz vsakega drugega sklopa. Predvideno je, da ucitelj ¢as reSevanja ¢asovno omeji

(predvideno 25 minut za navedeno kombinacijo nalog, uditelj pa lahko kombinacije razli¢nih
nalog tudi prilagaja).

Ucenec plosco (tablo) spozna naknadno, a vendarle e preden se loti reSevanja nalog, saj si
mora najprej prebrati pravila o skrbnem ravnanju z gozdom, ki so zapisana na plosci

(povecana zgibanka Skrbno z gozdom, ki jo je izdal Zavod za gozdove Slovenije).

Zrebanje (naklju¢no izbiranje) naloge

Ucenec nalogo, ki jo mora resiti, dobi tako, da jo izZzreba iz barvnih kuvert, ki so pritrjene na
plosci. Barvne kuverte so tudi poimenovane, da se uéenec Se laZje znajde. Vrstni red

opravljanja nalog ni dolocen, da bi ucenci lahko urili zmoZnost spremljanja lastnega procesa,
prilagajanja svojega delovanja, hkrati se z Zrebanjem bolj raznovrstnih nalog spodbuja
reSevanje raznolikih nalog (kar tudi pomeni, da ne bodo vsi naenkrat poceli podobnega —
npr. nabirali naravni material po gozdnih tleh), prav tako pa jim to omogoca, da se pocutijo
bolj svobodne (sami se lahko odlocajo, kak$no vrsto nalog bodo resevali) in so tako bolj
motivirani. UCitelj pa lahko vnaprej izbira in prilagaja nabor nalog glede na sposobnosti,

interese ucencey, inidividualne cilje in trenutno obravnavano vsebino. Na primer za ucence,

ki potrebujejo strukturo, da lahko ucinkovito delujejo, se lahko vnaprej doloci, kaksen je
vrstni red Zrebanja nalog (npr. najprej modre, nato rumene ...) ali pa se mu kar vnaprej
doloci to¢no zaporedje nalog. Naloge je moZno reSevati tudi po vrsti, ker se ne podvajajo (le

pri dolocenih vprasanjih v okviru razliénih nalog se pricakujejo enaki cilji, a meniva, da
ucencu dodatna ponovitev le koristi). Nekatere nalog lahko uéenci resijo tudi kot domaco
nalogo ali pa jih resijo v Soli, ko se pogovarjajo o ucni izkusnji v gozdu, dolocene naloge pa se
ne le pred obiskom terena, temvec tudi kasneje, po vrnitvi v Solo, lahko nadgradijo (npr.
tvorjenje povedi iz najdenih protipomenk pri 29. nalogi).

Ucenec pred reSevanjem nalog pripravi svoje pisalo. Na zacetku naloge je uenec opozorijen,

&e bo pri tej nalogi potreboval pripomocke. Ce jih potrebuje, jih poi$¢e na plos¢i. Shranjeni so

v poimenovanih kuvertah ali pa obeseni na buciki, ki je potisnjena v plosco (tudi ti
pripomocki so poimenovani).
-V kuvertah so shranjeni naslednji pripomocki: lupa, ogledalo, plasti¢ne rokavice (in
vreca za smeti).
- Na tablo pa pritrjeni visijo: (Siviljski) merilni trak, skarje, lepilo, vos¢enke, rutka in
vlaZilni robcki.
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2. Opravljanje nalog

Med resSevanjem nalog ucenec listek s Stevilko naloge zadrZi pri sebi (da se prepreci moznost,
da drugi u¢enec medtem izzreba enako nalogo, saj lahko pride do tezav pri organizaciji
pripomockov ali pa tudi prostora — npr. premalo prostora, da bi lahko ve¢ u¢encev nemoteno
tekli v skladu z navodili nekaterih nalog).

Vecina nalog je strukturirana tako, da na podlagi izhajanja iz konkretne situacije (ki jo u¢enec
aktivno spremlja) u¢enec odgovarja na vprasanja, ki zahtevajo povezovanje s predznanjem in
sklepanjem.

Pomembno je, da ucenec krajse naloge oz. vprasanja v okviru osnovne naloge resuje po
vrsti, saj so pogosto soodvisne oz. prehajajo ena v drugo.

3. Po opravljanju nalog

Ko ucenec z nalogo zakljuci, pobarva kvadratek s Stevilko naloge, ki se nahaja na zadnji
strani Gozdnega dnevnika. Nato listek s Stevilko naloge vrne v kuverto.

Ucenec si na koncu lahko za spomin vzame naravni material iz gozda. Shrani ga lahko v
papirnati vrecki, ki je nalepljena na zadnji platnici Gozdnega dnevnika.

Ce uéenec konéa hitreje kot ostali, lahko re3uje $e preostale naloge, ¢e Zeli. Ce ne Zeli,
opazuje ostale ali pa bere besedilo o skrbnem ravnanju z gozdom, ki je pritrjeno na plosci.
Lahko pa tudi resi edini nalogi, ki bi se lahko v celoti resili tudi v okviru klasi¢nega pouka, to
sta matematicni besedilni nalogi (38. in 39. naloga).

Na koncu se vsi skupaj pogovorijo o izkusnji, novih znanjih, kaj jih je najbolj pritegnilo, kaj se
jim je zdelo tezko, kaj bi spremenili. Ce zmanjka €asa za pogovor o dilemah, se dogovorijo, da
bodo dolo¢ene naloge pregledali in se o njih pogovorili v Soli.

Predstavitev vsebine
Splosno o gozdu

Poznamo tri razli¢ne vrste gozdov: listnati, iglasti in mesani.
e Vlistnatem gozdu rastejo le listavci (poenostavljeno: to so drevesa z listi, ki jeseni
odvrzZejo liste). Najpogostejsi listavci so: hrast, bukev, javor, kostanj, lipa, breza.
e Viglastem gozdu rastejo le iglavci (poenostavljeno: to so drevesa z listi, ki jih pravimo
iglice; iglavci jeseni ne odvrzejo iglic).
e V mesSanem gozdu rastejo tako listavci kot iglavci.
Drevesa v gozdu s fotosintezo proizvajajo kisik, ki ga potrebujemo za dihanje. Rastline
vsebujejo zeleno barvilo klorofil, ki jim omogoca fotosintezo.
Glive nimajo klorofila, zato si ne morejo same proizvajati hrane.

Gozdne plasti
Ce gledamo gozd od dale¢, ga lahko od spodaj navzgor razdelimo na 4 dele. To imenujemo

gozdne plasti. Poznamo posebnosti vsake plasti in rastline ter Zivali, ki Zivijo v njej.
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Gozdne plasti so:

- Plast tal
V tleh se nahajajo korenine. Rodovitni prsti v zgornji plasti tal pravimo humus. Nad
humusom se nahaja odmrlo listje in vejice. To majhne Zivali v zgornji plasti (na primer
dezZevniki in razli¢ni hrosci) in mikroorganizmi (zelo majhna bitja) razkrojijo v rodovitno prst.
Predvsem deZevnik je zelo pomemben pri nastajanju humusa. Vsebuje veliko hranilnih snovi,
ki jih rastline potrebujejo za rast in razvoj.

- Plast podrasti
V plasti podrasti rastejo grmi, mahovi in praproti. V tej plasti pa Zivijo Zuzelke in majhne
Zivali.

o MAHOQVI so rasline, ki nimajo korenin in cvetov. Rastejo na sencnih in vlaznih
delih (na tleh, kamnih, deblih).

o LISAJI so rastline, ki nimajo korenin, cvetov in listja. Laho jih najdemo povsod,
kjer je Cist zrak, zato jih najpogosteje vidimo ravno v gozdovih. V blizini mest
in v mestih, kjer je zrak bolj onesnazZen pa je liSajev malo ali pa jih ni.

o PRAPROST je rastlina, ki ima liste, nima pa semen, kot ostale rastline.
Namesto semen ima trose, ki so na spodnji strani listov.

- Plast debel
V plasti debel lahko opazimo pajke, Zuzelke, pa tudi ptice in veverice, ki prenasajo plodove in
vejice.

o Ce drevo pozagamo (prerezemo), lahko na $toru prestejemo kroge in tako
ugotovimo, koliko je bilo drevo staro, ko so ga posekali.

o Lubje je trda ,skorja” drevesnega debla.

- Plast krosenj
Plast kroenj se nahaja najvisje. Ce se ozremo navzgor, ponavadi opazimo, da listi prekrivajo
veje. Plast kroSenj sCiti rastline pred moénim soncem. V tej plasti lahko opazimo ptice,
Zuzelke, pajke, veverice, polhe itd. Ce je v gozdu veliko dreves in rastejo zelo blizu drug drugega, je
v gozdu manj svetlobe, zato tudi manj rastlin v plasti podrasti. Drevesa, ki rastejo blizu drug drugega,

kot to vidimo v gozdu, imajo ozje kroSnje. Drevesa na prostem pa imajo Siroke kros$nje, ker imajo
dovolj prostora, da jim zrastejo.

Prehranjevalna veriga

Prehranjevalna veriga nam kaZze, katero Zivo bitje je hrana drugemu Zivemu bitju. Poznamo
proizvajalce hrane (to so rastline) in porabnike (to so Zivali). Posebnost pa so razkrojevalci, ki
razkrajajo odmrle dele rastlin in Zivali, s tem pa proizvajajo hranilne snovi za rastline.

Primer prehanjevalne verige: dezevnik kot razkrojevalec poje odmrlo listje, jeZ poje
dezevnika, lisica pa jeza.

Ogrozenost (uni¢evanije) gozdov

Ljudje uni¢ujemo gozdove, ker v zrak spuséamo Skodljive pline in tako onesnaZzujemo zrak.
Onesnazen zrak povzroci, da drevesa pocasneje rastejo. UniCujemo jih tudi z odlaganjem
smeti v naravo in tako zastrupljamo tla, rastline in Zivali.
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Tudi narava lahko skoduje gozdu. Naravni pojavi (npr. mocan veter, sneg, Zled) lahko
unicujejo drevesa — jih npr. izruvajo iz tal.

Nove ideje oz. povzemanje idej
Zeleli sva ustvariti izdelek, ki bo uéenca usmerjal k aktivnemu raziskovanju in uéenju v

naravnem okolju. Zeleli sva tudi oblikovati raznovrstne naloge, take, ki mu bodo omogotile
celosten razvoj (ne le kognitivni, temvec tudi socio-emocionalni, telesni in v okviru telesnega
sva zeleli poiskati tudi aktivnosti s podrocja razvoja senzornih zaznav). Ker se nama zdi obisk

gozda eden izmed bolj izvedljivih mozZnosti obiskov narave, sva najprej raziskovali dosedaj
zbranih aktivnostih v okviru gozdne pedagogike. Prek tega sva spoznali, kako lahko uéence
spodbudiva k aktivnosti v okolju, a naloge, ki sva jih zasledili, so se premalo povezovale z
uénim nacrtom in vec¢inoma bile za nivo znanj in sposobnosti, ki se pri¢akujejo v 7. razredu,
premalo zahtevne. Najvedji izziv je torej predstavljalo oblikovanje nalog, ki bodo omogocile
aktivno in ¢im bolj samostojno uéenje v gozdu, bile za izbrani razred primerno zahtevne in
hkrati (vsaj dolo¢ene) tudi motivacijske. Nazadnje sva aktivnost v okolju omogodili tako, da
naloge uc¢enca usmerjajo k raziskovanju gozda vsaj v izhodis¢nem delu (na podlagi dogajanja
v gozdu sklepa, razmislja in ponavlja o vsebini, ki jo o gozdu Ze ve).

V zacetku sva Zeleli najprej pridobiti ustrezno idejo glede oblike izdelka, saj se nama je zdel
to bolj pomemben in specifi¢en vidik, ko gre za pouk na prostem, v primerjavi s klasi¢nim
poukom (izdelati izdelek, ki bo u¢encem omogocil dinamicnost v okolju, ne stati¢no delo ob
izdelku oz. z izdelkom). Najprej sva oblikovali svoje naloge v okviru delovne knjizice, ki bi bila
namenjena usvajanju snovi. Dobili sva knjiZico s snovjo in z velikim naborom nalog. Spoznali
sva, da se morava omejiti, pa tudi nisva Zeleli, da se ucenec bolj ukvarja s samim
pripomockom kot z nalogo oz. aktivnostjo. Tako sva presli v oblikovanje didakti¢ne igre,
katere osnova so kartice s preprostimi, preglednimi in strukturirami nalogami. Vsebino sva
delno omejili, a odlocili sva se, da pripraviva kartice za ponovitev, kar pomeni, da je lahko
vkljuéenih vec vsebin. Ker pa bi se tudi v primeru kartic, beleZenja tock na neki ploskvi in
spremljanju svojega rezultata (e bi bilo npr. tekmovalno naravnano), uéenci fiksirali na
enem mestu. Spoznali sva, da tudi ¢e so naloge namenjene aktiviranju ucencev, taka
didakti¢na igra ni primerna za ucenje v naravi. Iskali sva srednjo moznost med delovno
knjizico in karticami z nalogami (kartice sva Zeleli imeti, ker so ucenci delovnih listov morda
naveli¢ani, kartice pa jih spominjajo na igranje). Ravno takrat pa sva na spletni strani
(Pinterest) zasledili idejo gozdnega dnevnika. Ta je namenjen malckom, v njem ustvarjajo z
naravnimi materiali, ki jih naberejo v gozdu, zadaj pa je prilepljena vrecka, v kateri te
materiale prinesejo domov. ldeja naju je pritegnila, ohranili sva ime Gozdni dnevnik, saj po
najinem mnenju pridoda osebnost, dodali sva idejo lika »Gozdnega dnevnika«, ki uenca

spremlja in ga spodbuja. Na podlagi do sedaj pridobljenih didakti¢cno-metodicnih znanj sva
uvedli tudi sklop »zanimivosti«; zdelo pa se nama je pomembno, da kljub temu, da bi ucitelj

v primeru dela v gozdu ucence opozarjal na varnost, dodava sklop »nevarnosti« tudi v sam

pripomocek, s katerim ucenec rokuje.
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LEGENDA

Omenil sem ti Ze, da sem zate v Gozdnem dnevniku pustil sporodila v zelenem okvirju.

Nekatera sporoila pa sem oznadil na poseben naéin, da se bos laZje znasel:

Ta znak pomeni BODI PREVIDEN! Na te znake bodi posebej
pozoren.

@ Ta znak pomeni ZANIMIVOST. Preberi si, kaj pide, ée Zelis izvedeti

E-,'_.'_,--; nekaj novega in zanimivega.
£

Slika 7: Legenda v gozdnem dnevniku (osebni arhiv)

Odlo¢ili sva se tudi, da uéencu omogociva spremljanje procesa (kar mu daje povratno
informacijo o uspesnosti in ob¢utenje uspeha po tem, ko ozavesti, da je z dolo¢eno nalogo
zakljucil; hkrati ima hiter pregled nad tem, katere vrste nalog je reSeval; to pa tudi ucitelju
omogoca spremljanje u¢eneceve ucinkovitosti, kar ponuja tudi posredno informacijo o
samostojnosti, samoiniciativnosti) tako, da pobarva, ko dolo¢eno nalogo zakljuci. Menili sva,
da mora reSeno nalogo videti glede na ostale, zato kvadratka nisva postavili ob samo nalogo,
temvec sva kvadratke, ki oznacujejo vse naloge, zdruzili v tabeli, ki je na koncu knjiZice.
Dodali sva tudi oblikovanje zaCetne platnice dnevnika, ki sva jo okrasili z naravnimi materiali.

Najpomembnejsi dodatek pa je obogatitev pripomocka s plo$co, na kateri se nahaja vse, kar
ucenec potrebuje pri opravljanju nalog. To se nama je zdelo bolj pregledno in organizirano,
kot Ce bi vse pripomocke dali v Skatlo, pa ¢eprav sva razmisljali tudi o tej moZnosti.

BELEZENJE OPRAVLIENIH NALOG

| Pobarvaj kvadratek, ki oznacuje naloge, ki si jih Ze opravil. I

1. NALOGA 2. NALOGA 3. NALOGA 4, NALOGA 5. NALOGA

6. NALOGA 7. NALOGA 8. NALOGA 9. NALOGA 10. NALOGA

11. NALOGA 12. NALOGA 13. NALOGA 14. NALOGA 15. NALOGA

16. NALOGA 17. NALOGA 18. NALOGA 19. NALOGA 20. NALOGA
46. NALOGA 47. NALOGA 48. NALOGA 49. NALOGA 50. NALOGA

21. NALOGA 22. NALOGA 23. NALOGA 24, NALOGA 25. NALOGA

51. NALOGA 52. NALOGA 53. NALOGA 54. NALOGA 55. NALOGA I

26. NALOGA 27. NALOGA 28. NALOGA 29. NALOGA 30. NALOGA

56. NALOGA 57. NALOGA 58. NALOGA 539. NALOGA

31. NALOGA 32. NALOGA 33. NALOGA 34, NALOGA 35. NALOGA

V vrecko, ki je na hrbtni strani tega lista, si lahko shranis nekaj za spomin na svojo gozdno dogodiviéino!

36. NALOGA 37. NALOGA 38. NALOGA 39. NALOGA 40. NALOGA
Upam, da si se med raziskovanjem gozda zabaval. Se vidiva!

41 NALOGA  42.NALOGA  43.NALOGA  44.NALOGA  45.NALOGA tvoj Gozdni dnevnik

Slika 8: Tabela za beleZenje opravljenih nalog (osebni arhiv)
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Ideje za naloge sva Crpali iz:

publikacije Zelena u¢na okolja: prednosti u¢enja v naravi za otroke s posebnimi
potrebami — Aktivnosti,

o iz aktivnosti Gozdni blatni moz sva Crpali in delno prilagodili idejo za 41.
nalogo

o iz aktivnosti Zvoki narave sva ¢rpali idejo za 59. nalogo (naravna glasbila)

o iz aktivnosti Matematika na prostem: iz nalog, kjer primerjajo in razvrscajo
glede na znacilnosti, merijo pa le v metrih, sva oblikovali naloge za merjenje,
ki so v skladu s cilji za 7. Razred OS PP z NIS

o iz aktivnosti Naravno gibanje sva Crpali ideje za naravna gibanja, ki sva jih
nadgradili tako, da sva definirali toen nacin gibanja; namesto preskakovanja
sva vkljucili skoke v viSino (kar je Se teZje na mehkejSem terenu v primerjavi s
skakanjem, kakrSnega so verjetno vajeni), spretnost metanja pa tako, da sva

dolocili, da u¢enec poskusa tudi ciljati (tarco - drevo)
publikacije Zabavno, poucno in ni¢ mucéno - Geopark Karavanke ,,PESTRO,
RAZNOLIKO, ZIVO - v nasem gozdu je zanimivo!“
o idejo za 52. Nalogo — Tri v vrsto, postopek izvedbe pa sva popolnoma
spremenili,
o na podlagi »DoZivljajski dan v gozdu — Tipanje dreves« sva oblikovali 55.
nalogo (dodali, da u¢enec drevo objame, ne le tipa) in dodatni podobni 2
nalogi, v katerih en uéenec vodi, drugi pa ima preko oci zavezano rutko,

o na podlagi »Pospravljen gozd« sva oblikovali 32. nalogo, le da sva namesto
risanja vkljucili pisanje v povedih (kar se pri¢akuje v 3. triletju) in da sva kot
izhodis¢e namesto zgodbe izbrali situacijo vdanem gozdu (»Ali opazis

smeti?«)
nekaj sva jih dobili v okviru predavanj pri tem predmetu (npr. 15. naloga o deZevniku,
16. naloga o mravlji),
veline pa sva se domislili sami, izhajajoc iz vsebin in s pomocjo dosedaj pridobljenih

metodi¢no-didakti¢nih znanj in spoznanj in izkusenj s prakse.

Kot izvirni bi izpostavili naloge st. 24-26, saj gre za preverjanje razumevanja besedila Ronja
razbojniska hcéi (preizkus bralnega razumevanja labirint), ki se tematsko povezuje s temo
gozd (zgodba se odvija v gozdu). Meniva, da bi u¢ence tako branje oz. reSevanje preizkusa za

preverjanje razumevanja besedila bolj pritegnilo kot v okviru pouka v ucilnici. Tudi samo
umetnostno besedilo, ki je del UN pri predmetu slovenscina, si bodo tako bolje zapomniliin

ga morda v naravi tudi bolj pristno doziveli.
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Preberi odlomek iz besedila Ronja, razbojniska héi. Med ponujenimi tremi

hesedami obkroii tisto, ki je po tvojem mnenju ustrezna glede na zgodbo.

Besedilo:
Razbojniskemu poglavarju Mattisu in njegovi Zeni Lovis se je rodila héerka
Ronja. Ko je deklica odrasla, je bila morje/ zelo/ Zelo pogumna, saj si je upala

sama v/ pri/ hoja gozd, ki je bil poln nevarnosti. V/ h/ pod gozdu so namret

Zivela ¢udeina, a judom/ mid/ ljudem sovraZna bitja. Ronja se je domov
vedno/ vedro/ juha vratala pravoéasno, nekega dne pa je &e/v /vi gozdu

zaspala ...

Kot vidi3, se dogajanje v zgodbi o deklici Ronji odvija v gozdu! Ta gozd je pravljicen, v
njem namret Zivijo gkratje. Ce te zgodba zanima, si lahko sposodii knjigo in jo

preberes!

Slika 9: Primer naloge - bralno razumevanje (osebni arhiv)

Najprej sva oblikovali le podobne tipe nalog, ko pa sva se domislili tudi drugacne
strukturiranih nalog, sva dobili Sirok nabor nalog, ki pa je bil e $irsi, ker sva Zeleli zajeti toliko
razlicnih podrocij (torej ne ucenca samo izobraZevati, temvec spodbujati tudi njegov odnos
do okolja, skrbeti za njegovo psihofizicno pocutje — vidik zdravja). Pomembno se nama je
zdelo tudi podrocje senzorike. Pri oblikovanju razliénih senzornih aktivnosti pa sva izhajali iz

delovnega lista Za¢utimo okolje (Bussel in Skribe-Dimec), ki sva ga prilagodili glede na svoj
kontekst in namene. Tako so prakti¢ni predlogi, vezani na preprecevanje in zmanjsSevanje
onesnazevanja oz. unicevanja gozda dodatna vsebina k vsebinam iz UN.

Snov (vsebino) sva ¢rpali iz uébenika za 7. Razred OS PP z NIS, delno pa tudi z razliénih
spletnih virov.
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Poleg Ze nekaj navedenih predlogov, kako se najin izdelek lahko fleksibilno uporablja,

navajava Se nekaj predlogov za nadgradnjo oz. izboljSavo izdelka:

Vsaka naloga oz. stran z nalogo bi lahko bila oznaéena ne le v desnem zgornjem kotu,
temvec z dodatnim listkom, ki bi z vsake strani segal ven iz dnevnika (to bolj pride v
postev pri zoZenem naboru nalog). Tako bi u¢enec naloge hitreje poiskal oz. se med njimi
laZje orientiral.

Naloge v dnevniku bi lahko namesto po temah bile razvr$¢ene glede na standarde znanja
(naloge, ki omogocajo predvsem doseganje minimalnega standarda znanja na zacetku,
sledijo tiste za doseganje temeljnega in nazadnje zahtevnejSega). To bi olajsalo
prilagajanje (predvsem v primeru zelo heterogene skupine) in omogocalo Se vecjo
individualizacijo.

Posamezni sklopi nalog bi se lahko nahajali vsak v svojem dnevniku, namesto da je toliko
nalog zbranih v enem sklopu. Tako bi u¢enec hitreje poiskal ustrezno nalogo in imel Se
vecji pregled nad svojo dejavnostjo (da ve, kdaj se udi Solsko vsebino, kdaj pa pocne
aktivnost, ki je namenjena sprostitvi, zabavi) in morda tudi bolj u¢inkovito zapomnitev
(¢e naravoslovne vsebine izvaja navidezno bolj lo¢eno od vsebin, vezanih na slovenscino,
kar bi omogocala uporaba vec dnevnikov, bi mu to olajsalo in omogocilo bolj smiselno
razvr$€anje informacij v svoje miselne sheme in zapomnitev).

Vecdja zbirka nalog za npr. ucenca z gibalno oviranostjo. To bi mu omogocilo lazje
rokovanje z izdelkom.

Hitreje dostopni materiali — npr. le oznaceni v skatli, ne razvrséeni po kuvertah na plos¢i.
Dodatne naloge, vezane na skupinske aktivnosti (npr. da vsi u¢enci skupaj sestavijo ¢im
daljSo kolono z listi ali pa tekmovanje — kdo bo nasel mravljisce itd.).

Pripomocke, ki so bolj dostopni (npr. Skarje, lepilo, vos¢enke, Zepno ogledalo) ucenci ze
prinesejo s seboj in prenasajo v vrecki, manjsi torbici ali nahrbtniku. Lahko pa prinesejo
tudi manj dostopne pripomocke (npr. lupa, Siviljski trak), ¢e ima kateri izmed ucencev to
moznost.

Za vecjo skupino ucencev bi bilo potrebno predvideti ve¢ pripomockov, ¢eprav se pri
redkih nalogah zahteva uporaba enakih pripomockov.

Gozdni dnevnik bi lahko bil oblikovan in nacrtovan za obisk to¢no dolocenega gozda oz.
obmocdja v gozdu. Naloge bi se nanasale na vnaprej predvidena drevesa, opazene Zivali in
njihova bivali$¢a, pa tudi na ostale znacilnosti in posebnosti dolo¢enega gozda. Dnevnik
bi lahko tudi vseboval zemljevid tega gozda za lazjo orientacijo ali pa za usmerjanje pri
reSevanju nalog (npr. oznaceno drevo, katerega list mora ucenec poiskati). Resitve nalog
bi tako bile bolj predvidene in enotne, pa tudi organizacija dela bi bila lazja, ker bi bilo
okolje bolj predvidljivo.

Pomembni izboljSavi pa se nama zdita nasledniji:

Pri nalogah v Gozdnem dnevniku oznaciti standarde znanja. Za to se nisva odlocili, ker se
nama je zdelo, da je v samem izdelku veliko vidikov, na katere mora biti u¢enec pozoren.
Dodatna razlaga na zacetku legende bi namrec pridodala element k sami strukturi izdelka
(u€enec bi se ukvarjal tudi s seznanjanjem s standardi). Tudi same strani v dnevniku so
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zapolnjene z besedilom, simboli in fotografijami, zato bi dodatne ozna¢be morda otezile
orientacijo na strani. Hkrati pa je predvideno in dobrodosolo, da vsi u€enci reSujejo vse
naloge, saj gre za aktivno raziskovanje gozda, spoznavanje znacilnosti prek (vecinoma)
produktivnih vprasanj, kar pomeni, da se ucijo Ze prek same izvedbe nalog. Tako se nama
poudarjanje standardov znanja ni zdelo smiselno. Priporocljivo pa je, da se ucitelj zaveda,
h kateremu standardu znanja sodi dolo¢ena naloga, da laZje prilagodi delo za
posameznega ucenca (mu npr. narodi, naj resi to¢no dolo¢ene naloge) in da po koncu
reSevanja ugotovi, naloge katere tezavnosti je dolocen ucenec Se zmogel, pri katerih pa
je imel vec tezav.

Dodati splo$na navodila za uporabo izdelka. Predvideno je, da ucitelj z u¢enci prebere o

varnosti v gozdu, nato pa uc¢encev glavni stik z izdelkom predstavlja Gozdni dnevnik, v
katerem ima zapisana vsa navodila. Vendarle pa bi za bolj u¢inkovito rokovanje z
izdelkom in uciteljevo lazjo organizacijo dela koristila Se kratka sploSna navodila: kaj
izdelek vsebuje, vrstni red uporabe izdelka, pomembne smernice za reSevanje nalog.
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Uvod

Didakti¢na igra Narava na sto in en nacin je namenjena ucencem tretje triade prilagojenega
programa z nizjim izobrazbenim standardom (ali u¢encem 6. razreda rednega
osnovnosolskega programa). Vodilo naloge so vprasanja, trditve in naloge v povezavi s
krovno temo Zive in neZive narave. Igra je zastavljena Siroko in je bolj primerna za utrjevanje
snovi. Z nalogo sva Zeleli ustvariti igro, ki bi u¢ence motivirala, a hkrati vsebovala tudi
nekatere zahtevnejse elemente, torej, da bi se tekom igre naucili tudi kaj novega, pridobili
SirSe znanje in povezovali Ze pridobljeno znanje med seboj ter z novim znanjem. Hkrati sva
Zeleli spodbuditi povezovanje teoreticnega dela snovi z bliznjim, lastnim, prakti¢énim znanjem
in izkustvom ucencev, s ¢Cimer gotovo pripomoremo k boljsi zapomnitvi. Z vklju¢evanjem
zahtevnejsih delov pa sva prav tako Zeleli spodbuditi spontano porajanje vprasanj o okolju
okoli sebe in iskanju odgovorov v pisnih virih, eksperimentalno, pri ostalih posameznikih itd.
V nadaljevanju predstavljava povezavo najinega izdelka z u¢nim nac¢rtom za naravoslovje;
cilje, ki naj bi jih u€enci dosegli z uporabo izdelka in standarde znanja. Nasli sva tudi nekaj
medpredmetnih povezav, ki jih nudi Sirok razpon snovi vklju¢ene v didakti¢no igro.
Predstavljava in opisujeva tudi nacin uporabe izdelka ter navajava vescine in spretnosti, ki jih
ucenec potrebuje za to, da lahko izdelek uporablja. Na koncu opisujeva Se vsebino — u¢no
snov, ki naj bi jo uéenci usvojili ter navajava nekaj predlogov za izboljSanje samega izdelka.
Z najino nalogo Zeliva doseci naslednje cilje:
- ustvariti izdelek, ki bi bil uéencem privlacen na pogled.
- ustvariti izdelek, ki bi u¢ence motiviral za pridobivanje in utrjevanje znanja o Zivi in
nezivi naravi.
- ustvariti izdelek, ki bi u¢ence spodbujal k razmisljanju in vrednotenju trditev, ki se
nanasajo na Zivo in neZivo naravo.
- ustvariti izdelek, ki bi u¢ence spodbudil k nadaljnjemu samostojnemu raziskovanju
narave.
- ustvariti izdelek, ki bi u¢encem koristil tudi v prihodnje.
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Slika 2: fotografija izdelka - didakticne igre Narava na sto in en naéin

Didakti¢na igra obsega 6 igralnih podlog (glej: Priloga 3), 81 kartic z vprasaniji, trditvami in
nalogami (glej: Priloga 1), dva kompleta po Sest igralnih kock, 15 Zetonov in Sest kompletov
slicic, s katerimi dopolnjujemo podlogo (glej: Priloga 4). Kot pomo¢ u¢encem pa je dodana
tudi knjiZica z odgovori (glej: Priloga 2). Igra je namenjena najmanj dvema in najvec Sestim
igralcem.

Kartice so razdeljene v stiri skupine. Zelene kartice predstavljajo laZja vprasanja in osnovni
koncepti snovi z laZjimi tipi nalog (izbirni, vstavljanje besed), opis potrebnega znanja je
vkljuéen v obsegu minimalnih standardov znanja; zaznamujejo nekoliko
zahtevnejsa vprasanja, v obsegu temeljnih standardov znanja; rdece kartice zaznamujejo
zahtevna vprasanja in terjajo kompleksnejse odgovarjanje (sklepanje, pojasnjevanje,
utemeljevanje). Modre kartice zaznamujejo naloge nacrtovanja preprostih poskusov, s
katerimi bi preverili resni¢nost nekaterih trditev v povezavi s snovjo, vklju¢eno v didakti¢ni
igri. Primarna vloga modrih kartic je spodbuda k razmisljanju o nacinih raziskovanja,
opazovanja, predvidevanja, postavljanja hipotez in izvedbe poskusov. Hkrati lahko sluzijo kot
motivacija za raziskovanje bodisi v okviru pouka, lahko pa tudi samostojno delo in zaznavanje
sveta okoli sebe z radovednostjo.
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lzdelek in uéni naért

Didakti¢no igro lahko uporabimo kot pomoc pri utrjevanju znanja na temo Zive in nezive
narave. Glede na to, da vsebuje tudi nekatere SirSe koncepte in tematike, ki so obravnavane
Se kasneje, lahko igro uporabimo tudi kot hkratno ponovitev znane snovi (osnovno o Zivi in
nezivi naravi) in utrditev kasnejsih povezanih snovi.

Program, vodilni predmet in razred

Primarno je pripomocek namenjen uporabi pri urah naravoslovja v 7. razredu po
prilagojenem programu izobraZevanja z nizjim izobrazbenim standardom, seveda pa je
dobrodosla uporaba tudi v kasnejsih razredih, kot ponovitev snovi, ki predstavlja nujno
osnovo, na kateri lahko znanje nadgrajujemo z zahtevnejSimi snovmi. Igro bi lahko uporabili
tudi v 6. in 7. razredu osnovnosSolskega programa, kot sredstvo za utrditev osnovnih
konceptov.

Ucna vsebina
Krovna podlaga snovi v didakti¢ni igri je snov o Zivi in neZivi naravi, vprasanja pa se dotikajo
Se snovi o gozdu, vrtu, celinskih vodah. Krita so vsa vsebinsko predvidena podrocja znotraj
snovi o Zivi in nezivi naravi: splosno o zZivi in neZivi naravi, pogoji za zZivljenje, povezanost Zive
in nezive narave in njuno sovplivanje, svetloba in toplota. (U¢ni nacrt za prilagojen
izobraZevalni program z nizjim izobrazbenim standardom: naravoslovje, b. d.)
Splosni cilji snovi Ziva in neZiva narava (iz U¢nega nacrta za prilagojen program z nizjim
izobrazbenim standardom: naravoslovje):

- Spoznajo, da so voda, tla, zrak, toplota in svetloba dejavniki nezive narave.

- Spoznajo pomen vode za Zivljenje.

- Spoznajo pomen zraka (kisika) za Zivljenje.

- Razlikujejo med Zivo in neZivo naravo.

- Poznajo ¢loveka, Zivali rastline, glive in mikroorganizme kot predstavnike Zive narave.

- Spoznajo, da potrebujejo rastline za Zivljenje tudi svetlobo.

- Spoznajo pomen rastlin za Zivljenje.

- Spoznajo, da so za obstoj Zivih bitij potrebne dolocene Zivljenjske razmere.

- Spoznajo soodvisnost Zive in nezZive narave.
Splosni cilji drugih vkljucenih tematskih sklopov (U¢ni nacrt za prilagojen izobrazevalni
program z nizjim izobrazbenim standardom: naravoslovje, b. d.):
Ucna tema: snovi

- Locijo med kamninami in minerali
Ucna tema: lastnosti snovi

- Ugotavljajo, da imajo snovi razlicne lastnosti.
Uéna tema: gozd

- Zavedajo se nevarnosti zastrupitve z gobami

- Seznanijo se z nastajanjem humusa v gozdu
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- Znajo povezati Zivalske in rastlinske predstavnike v prehranjevalne verige in
prehranjevalni splet
- Spoznajo vzroke propadanja gozdov (onesnazen zrak)
- Spoznajo nekaj redkih in ogroZenih rastlinskih in Zivalskih vrst znacilnih za nase
gozdove (medved, ris, volk...).
Ucna tema: celinske vode
- Spoznajo tipe ekosistemov s stojeco in teko¢o vodo
- Spoznajo najpogostejSe onesnazevalce voda, posledice onesnazevanja z njimi in
nacine za preprecevanje onesnazevanja
Ucna tema: vrt
- Povezujejo zZivali in rastline v prehranjevalno verigo in prehranjevalni splet
- Seznanijo se s procesom nastajanja prsti (razgradnjo organskih snovi in preperevanje
kamnin)
- Razlikujejo razli¢ne prsti
- Vedo, da je rast rastlin odvisna tudi od lastnosti prsti
- Spoznajo pomen kompostnika
- Seznanijo se s procesom gnitja
PrecejSen poudarek vprasanj, trditev in spodbud k razmisleku je na premisleku o odnosu
med okoljem in Zivimi bitji. Z raziskovanjem teh odnosov Zivih bitij s svojim okoljem se
ukvarja ekologija. Glede na to, da lastnosti Zivljenjskega okolja mocno vplivajo tudi na
Zivljenjsko dinamiko, navade, obiéaje pa tudi premike in gostoto poselitve ljudi, je v igro
vkljuéene tudi kancek druzboslovne teme.

Cilji in standardi znanja
1. Operativni cilji
Ucenec (glede na tip naloge na kartici):
- Pravilno dopolni trditve na karticah na temo narave in ekologije.
- Pravilno odgovori na vprasanja na karticah na temo narave.
- Opise na kaksen nacin bi preveril trditve vezane na snov o Zivi in nezivi naravi.
- Argumentirano se opredeli o pravilnosti trditev.
- Pravilno odgovori na vprasanja na karticah, ki se nanasajo na poznavanje snovi in
lastnosti snovi.
- Pravilno odgovori na vprasanja na karticah, ki se nanasajo na gozd.
- Pravilno odgovori na vprasanja na karticah, ki se nanasajo na celinske vode.
- Pojasni teme povezane z naravo iz razli¢nih gledisc.
Znotraj zgornijih ciljev, u¢enec (glede na vsebino naloge):
- v okviru minimalnih standardov (zelene kartice)
- Pravilno uvrsti elemente iz Zivljenjskega okolja med Zivo oziroma neZivo naravo.
- Pravilno poimenuje Zivljenjska okolja na fotografijah.
- Pojasni, kaj potrebuje Zival za Zivljenje.
- OpisSe spremembe Zive in neZive narave skozi ¢as.
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- Pojasni gospodarsko vlogo nekaterih Zivljenjskih okolij.

- Pojasni kroZenje snovi v naravi na praktiénem primeru.

- Pravilno poimenuje dele rastline.

- Navede nekatera temeljna pravila obnasanja v gozdu.

- Na praktiénem primeru pojasni soodvisnost Zive in neZive narave.
- OpiSe kroZenje vode.

- v okviru temeljnih standardov (rumene kartice)
- Pojasni, da rastline hranilne snovi pridobijo drugace kot zivali.
- Nasteje prakticne posege, s katerimi lahko pove¢amo pridelek na vrtu.
- OpiSe sestavo prsti.
- OpiSe pomen prsti za rastline.
- Nasteje razlike med Zivo in neZivo naravo.
- Dane zivali razvrsti v prehranjevalno verigo.
- Utemelji, kako je ¢lovek s svojimi posegi spremenil okolje.
- Pojasni, da imajo vrste razlicne potrebe za uspevanje (ve¢/manj vlage itd.).
- Nasteje primere in namene, v katerih ljudje uporabljamo rastline.
- Nasteje namene, za katere ljudje uporabljamo vodne vire.

-> v okviru zahtevnejsega standarda (rdece in modre kartice)

Pojasni, zakaj drevesa pozimi odvriejo liste.

Na podlagi SirSega sklepanja utemelji pomen svetlobe za Zivali.

Preprosto opiSe proces fotosinteze (namen procesa za rastlino).
- Opise nacin, kako bi preizkusil resni¢nost navedenih trditev.

2. Standardi znanja
Minimalni standardi znanja

Ucenci (standardi znanja iz UN: naravoslovje za NIS; u¢na tema: Ziva in neziva narava):
- Nastejejo, kaj spada k Zivi in kaj k neZivi naravi.

Navedejo, kaj potrebujejo Ziva bitja za svoj obstoj.

Imenujejo bistvene znacilnosti Zive narave.
- Vedo, da rastline proizvajajo hrano in kisik.

PoveZejo porabnike, razkrojevalce in proizvajalce hrane v prehranjevalno verigo na
konkretnem primeru.

Ucenci (standardi znanja iz UN: naravoslovje za NIS; u¢na tema: gozd):
- Poznajo nekaj uzitnih in strupenih gob ter se zavedajo nevarnosti zastrupitve z
gobami.
- Nastejejo nekaj ogrozenih Zivali nasih gozdov.
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Ucenci

(standardi znanja iz UN: naravoslovje za NIS; u¢na tema: vrt):
Vedo, da je rast rastlin odvisna tudi od prsti.

Poznajo pomen priprave kompostnika.

Nastejejo pogoje, ki so potrebni za rast rastlin.

Vedo, da gojene rastline lahko tudi gnojimo.

Nastejejo rastlinske organe in poznajo njihovo vlogo.

Temeljni standardi znanja

Ucenci

Ucenci

Ucenci

(standardi znanja iz UN: naravoslovje za NIS; u¢na tema: Ziva in neZiva narava):
Vedo, da so voda, tla, zrak, toplota in svetloba dejavniki neZive narave.
Poznajo pomen vode za Zivljenje.

Poznajo pomen zraka (kisika) za Zivljenje.

Razlikujejo med Zivo in neZivo naravo.

Poznajo ¢loveka, zZivali, rastline, glive in mikroorganizme kot predstavnike Zive narave.
Vedo, da potrebujejo rastline za Zivljenje tudi svetlobo.

Vedo, da rastline proizvajajo hrano in kisik.

Vedo, da so za obstoj zZivih bitij potrebne dolocene Zivljenjske razmere.
Poznajo soodvisnost Zive in nezZive narave.

OpiSejo primer kroZenja snovi v naravi.

Nastejejo primere porabnikov, razkrojevalcev in proizvajalcev hrane.

Sestavijo prehranjevalno verigo.

(standardi znanja iz UN: naravoslovje za NIS; u¢na tema: gozd):

Vedo, da nastaja humus v gozdu.

Znajo povezati Zivalske in rastlinske predstavnike v prehranjevalno verigo in splet na
konkretnem primeru.

Vedo, da zaradi onesnazenega zraka propadajo gozdovi.

Poznajo nekaj redkih in ogrozenih rastlinskih in Zivalskih vrst znacilnih za nase
gozdove.

(standardi znanja iz UN: naravoslovje za NIS; u¢na tema: celinske vode):

Poznajo tipe ekosistemov s stojeco in teko¢o vodo.

Poznajo drobne vodne organizme (plankton).

Poznajo najpogostejSe onesnazevalce voda, posledice onesnazevanja z njimi in nacine
za preprecevanje onesnazevanja.

Spoznavajo pogoje, ki so potrebni za rast rastlin.

Spoznajo rastlinske organe, njihovo vlogo in pomen.
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ZahtevnejSi standardi znanja (dodajava sami)

Pojasnijo nekatere zahtevnejSe besedne zveze, kot so npr. 'Zemljina pljuca’, 'kisli dez'.
Sklepajo SirSe in s pomocjo utemeljevanja SirSe slike pojasnijo nekatere vzro¢no
posledi¢ne odnose.

Pojasnijo zahtevnejse besedisce.

Smiselno zamislijo in opiSejo preprost nacin, s katerim bi lahko preizkusili dano
trditev.

Medpredmetne povezave

druzboslovje (navedeni so splosni cilji iz u¢nih nacrtov)

o Cilj: s pomocjo slikovnega in literarnega gradiva opise spremembe, ki jih je
povzrocila industrializacija (onesnazevanje vode, zraka in prsti).

o Glede nato, da tema tece o spreminjanju neZive narave s strani Zive narave,
kamor spadamo tudi ljudje, je pogovor o posegih v naravo in onesnazevanju
neizbezen.

Cilj: Spozna pomen gozdov za Zivljenje ljudi v preteklosti in danes.

Med karticami so tudi naloge, ki se nanasajo na temo gozda. Uc¢enec opise
onesnazenje tal in kako smo ljudje spremenili svoje okolje. V okviru teh
vprasanj lahko uéenec spozna, da ljudje sekamo drevesa in kréimo gozdove za
potrebe lesarske industrije. Tako spreminjamo okolje, saj ga onesnazujemo in
Zivalim odvzemamo Zivljenjski prostor. Te kartice so namenjene ozaves€anju o
vplivu gospodarskih dejavnosti na gozd in ucence ucijo pravilnega ravnanja.
Cilj: Spozna obcutljivost morja.

Med karticami so naloge o onesnaZenosti voda, ki se nanasajo na stojeco in
tekoco vodo. U¢enec spozna, da morje onesnazujemo ljudje s svojimi
gospodarskimi dejavnosti, kar povecuje njegovo obcutljivost. Odpadki imajo
negativen vpliv na morske rastline in Zivali. Te kartice so namenjene
ozavesSc€anju o obcutljivosti okolja, v tem primeru morja, na dejavnosti
Cloveka.

o Cilj: RazlozZi odnos industrija-okolje-¢lovek ter nasteje primere ukrepov za
varovanje okolja pred Skodljivimi vplivi industrije v domacem okolju.

o Med karticami so naloge, ki se nanasajo na onesnazenost okolja. Ucenec
razmisli o tem, kaj vse onesnazZuje okolje in se spomni nainov kako bi lahko
onesnazevanje preprecili. Te kartice pa so namenjene temu, da ucence
spodbudijo k razmisljanju kako lahko sami poskrbijo za Cisto okolje.

Matematika
o Ce se odlo¢imo za dolo€itev vrstnega reda igralcev s kockami, vkljug¢imo tudi

primerjanje stevilskih vrednosti po velikosti. Naéeloma bi lahko na ploskve
kock napisali tudi decimalna Stevila, racune itd. in na ta nacin utrjevali
matemati¢no znanje.
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Izdelek in potrebne zmozZnosti (spretnosti in vescine)

V preglednici nastevava in opisujeva zmoznosti, ki jih uéenci potrebujejo za uporabo najinega
izdelka.

Ucenec:

KOMUNIKACIJSKE SPRETNOSTI | ZmoZnost branja: zmoznost dekodiranja in razumevanja
prebranega ucenec potrebuje pri branju navodil in nalog
na karticah. Ce ima uéenec tezave na tem podro¢ju, lahko
za branje in postavljanje vprasanj u¢encu angaziramo
soSolca/soigralca in na ta nacin pozitivno vplivamo $e na
pozitivno socialno klimo tekom igre. Ob prisotnosti
ucitelja lahko bere tudi ucitelj in hkrati u¢encem pomaga
pri odgovorih, dodatno pojasnjuje in razlaga snov,
postavlja nadaljnja vprasanja ipd. Pri uéencih, ki igrajo z
namenom ponovitve in snov sicer poznajo, prisotnost
ucitelja ni potrebna, pravilni odgovori so prilozeni v

ceve

Zmoznost pisanja: zapis odgovorov nalog na karticah in
nacrtovanje eksperimentov (¢e se odlo¢imo resevati
pisno, kar je ena od moznosti). V primeru, da u¢enec ne
zmore sam zapisovati odgovorov, lahko ob njegovem
narekovanju odgovor zapise nekdo drug.

ZmozZnost govorjenja in poslusanja: prebiranje navodil,
podajanje odgovorov na vprasanja s kartic, pogovor s
soigralci in poslusanje predlogov in morebitnih korekcij s
strani soigralcev. V primeru, da je u¢encu namesto
odgovarjanja ustno blizje pisno odgovarjanje ali kazanje
odgovorov, kjer je to mogoce, je to seveda upostevano.

VIZUALNE IN OPAZOVALNE Zmoznost natancnega opazovanja vzorcev in odnosov:
SPRETNOSTI za dokoncanje igre je potrebno zbrati pet razli¢nih slicic,
vizualna diskriminacija je klju¢na. Prav tako je v okviru
nalog na karticah vkljuceno tudi prepoznavanje in
poimenovanje fotografij in iskanih delov slike/fotografije,
poimenovanje le teh in njihovo oznacevanje.

Zmoznost zaznavanja barve: razlikuje med karticami
razlié¢nih barv. Pravilen odgovor na kartico dolo¢ene
barve je nagrajen drugace. Prav tako je barva kot lastnost
snovi vklju¢ena v nekatere naloge na karticah.

IMAGINATIVNE (PREDSTAVNE) | ZmoZnost vizualizacije: vklju¢ena v nalogah nacrtovanja,

SPRETNOSTI kjer je klju¢no zamisljanje razliénih moznosti za izvedbo
poskusa.
UCNE IN ORGANIZACIJSKE Uporaba didakti¢ne igre je najbolj u€inkovita, ko imajo
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SPRENOSTI igralci vsaj osnovno znanje na v igro vkljuéene teme.

Igra ima glede zaporedja igralcev nekoliko nenavadna
pravila, kar oteZi organizacijo in obi¢ajen red zaporedja.
Igro lahko glede tega prilagodimo in namesto igre s
kockami dolo¢imo krozno zaporedje.

Glede na to, da je omenjena igra namizna igra, je za
kakovostno igro pomembno dobro prostorsko
organiziranje, jasno urejanje, na katere kartice smo ze
odgovarijali, katere sliCice Ze imamo, pazimo, da jih ne
izgubimo ipd.

Glede ¢asovne organizacije je igra fleksibilna. Naceloma
kon¢amo, ko igralci zapolnijo svoje podloge s petimi
slicicami. Seveda lahko po potrebi zmanjSamo Stevilo
sli¢ic na manjse.

STEVILCNE SPRETNOSTI Zmoznost Stetja: po klasi¢nih pravilih igre je za dolo¢anje
igralca potrebno metanje igralne kocke in za dolocitev
igralca, ki je na vrsti je potrebno znati dolociti velikostna
razmerja med Stevili (vecje, manjse ali enako).

TELESNE IN PRAKTICNE ZmozZnost izvajanja rocnih spretnosti:

SPRETNOSTI Finomotori¢ne spretnosti: rokovanje s karticami,
premikanje Zetonov, sestavljanje sli¢ic in metanje kocke.
Grafomotoriéne spretnosti: drzanje pisala in pisanje
odgovorov.

Preglednica 1: Spretnosti in vescine

Glede na to, da je igra Narava na sto in en nacin druzabna igra, je velik del poudarek tudi na
razvijanju pozitivnih socialnih odnosov. U¢encem je zaupano tudi vrednotenje. Na ta nacin
igralci razvijajo tudi argumentacijo svojega mnenja. Uéenci naj bodo tekom resevanja ¢im
bolj samostojni — pogoj samostojnosti pri igri pa je tudi zmoZnost orientacije v navodilih,
poteku dela, med iskanjem odgovorov itd.
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Opis izdelka in nacina uporabe

Sestavni deli didakti¢ne igre so: igralne kocke, kartice z vprasaniji, Zetoni, podloge, sli¢ice

Didakti¢no igro lahko igrata najmanj dva igralca in najvec Sest igralcev.

Potek igre:
Igralci mecejo vsak svojo igralno kocko. Kdor vrZe najvecje Stevilo pik vlece kartico iz kupa

kartic. V kupu so kartice razli¢nih tezavnosti pomesane med seboj.

Kartice so lo¢ene po tezavnosti. predstavljajo raven znanja opisano v rubriki
minimalnih standardov znanja (*), temeljne standarde znanja (**) in rdece
zaznamujejo zahtevnejsa vprasanja. Modre kartice pa predstavljajo naloge, pri katerih se
zahteva nacrtovanje eksperimenta in po zahtevnosti in za namene nagrajevanja spadajo po
zahtevnosti k rde¢im karticam (***).

Ko ucenec pravilno odgovori na vprasanje/pojasni trditev/dopolni stavek na ,
dobi en Zeton. Ko dobi dva Zetona (torej ko je dvakrat pravilno odgovoril na vprasanje na
zeleni kartici), ju lahko zamenja za sli€ico, s katero dopolni svojo podlogo. Pravilen odgovor
na vprasanje zelene kartice torej ni avtomatski pogoj za pridobitev slicice.

Ko ucenec pravilno odgovori na vprasanje/pojasni trditev/dopolni stavek na ,
dobi eno slicico.

Ko ucenec pravilno odgovori na vprasanje/pojasni trditev/dopolni stavek na rdeci ali modri
kartici pa si takoj prisluzi dve slicici.

Na nekaterih zelenih in rumenih karticah je ponujena tudi pomo¢. Na zeleni kartici to pomeni
izbira pravilnega odgovora med dvema ponujenima moznostma. Na rumeni kartici pa so kot
pomoc¢ podana dodatna vprasanja, parafrazirana vprasanja ali vprasanja, ki bolj natancno
vodijo k odgovoru. Uéenec lahko pomoc uporabi, brez, da bi bil za to prikrajSan za nagrado,
¢e pravilno odgovori.

Ce uéenci igrajo sami, sami presodijo, ¢e je igralec odgovoril ustrezno. Na ta nacin
spodbudimo tudi praviéno vrednotenje medsebojnih odgovorov. V primeru mnenja, da je bil
odgovor nezadosten, se o odgovoru pogovorimo. Pravilnost odgovora lahko igralci preverijo

ceve

Zmaga tisti igralec, ki prvi zbere pet razli¢nih sli¢ic in z njimi dopolni svojo podlogo. Ostali
lahko nadaljujejo z igro dokler podlog ne zapolnijo vsi.

Igro je mogoce prilagajati v ve¢ toc¢kah. Uéencem lahko za igro ponudimo le kartice dolocene
zahtevnosti, ostale umaknemo. Mogoca je prav tako prilagoditev igralnih kock — bodisi se
odlo¢imo za igro v kroznem redu (brez kock), lahko pa namesto klasi¢nih kock uporabimo
kocke s stevili vecjih vrednosti na ploskvah (lahko tudi decimalna Stevila, na ploskve bi lahko
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napisali tudi racune postevanke, Ce je to snov, ki bi jo lahko Se utrjevali itd.) in tako vadimo
Se velikostna razmerja Stevil. Seveda lahko namesto pravila najvecjega Stevila, upoStevamo
tudi obratno —in igro zacne tisti, ki je vrgel najmanjse Stevilo. Prav tako lahko glede na
skupino igralcev spreminjamo pravila nagrajevanja.

Poleg tega, da je igra uporabna za ucence, je hkrati lahko dobro orodje za povratne
informacije ucitelju. Ucence lahko pred igro poprosimo, da tiste kartice, kjer bodo imeli
tezave, umaknejo na stran, s ¢imer lahko kasneje precenimo, kje so tezave v znanju in
razumevanju.

Prisotnost ucitelja, ko so u¢enci usvojili princip igre, naceloma ni potrebna. V samem
zacetku, sploh pri mlajsih otrocih, bi bila pomo¢ gotovo Se dobrodosla (zaradi pomoci pri
organizaciji igre in vrstnem redu, morebitne pomodi pri branju vprasanj, postavljanja
dodatnih vprasanj, pomoci nadzora pravilnosti odgovarjanja). Pri starejsih ucencih, ki princip

usvojijo, prisotnost ni potrebna.

¥ \ WA

Slika 3: Primer izpolnjene podloge (viri fotografij navedeni v poglavju Viri in literatura’: 'fotografija 1', 'fant’, 'soncnica’,
'drevo’, 'metulj’, 'pes')
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Kaj vsebuje izdelek:

Kartice: skupno igra vsebuje 81 kartic, ki so po teZzavnosti loCene v tri skupine. Pravilni

odgovori na razli¢nih stopnjah so razli¢no nagrajeni.

Pravilnu dopolni:

Voda, zrak, tla in prava koli¢ina
soncne svetlobe sestavljajo
naravo.

Razvrsti, da dobis prehranjevalno verigo.

Podlasica, razkroj

Prasilno adgovuri:

Slika 3: primeri kartic z vprasanyji, trditvami ali nalogami.

KnjiZica z odgovori: igra vkljucuje eno knjiZzico z odgovori. SluZi kot pomagalo za ugotavljanje

pravilnosti odgovora.

Pravilno dopolni:

Zivljenjsko okolje je sestavljeno iz
Zive in neZive narave.

Slika 4: primer kartice z odgovorom (vkljucene v knjiZico z odgovori).

Igralne kocke: igra vsebuje skupno 12 kock — 6 klasi¢nih igralnih kock in 6 kock z razli¢nimi
Stevili. Vsak igralec ima svojo kocko (skupina se dogovori/ucitelj dolo¢i, na kateri nacin bodo
igrali). Kot Ze omenjeno, lahko teZavnost primerjanja vrednosti stopnjujemo, kocke v igri pa

lahko tudi izlo¢imo.

Slika 5: vkljuceni dve vrsti igralnih kock.

Zetoni: igra vsebuje 15 Zetonov. Oblika nagrade ob enem pravilnem odgovoru na vprasanje z

zelene kartice. Ko igralec zbere dva, ju lahko zamenja za slicico.
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Slika 6: ploscice ('Zetoni') za zaznamovanje pravilnega odgovora na vprasanje na zeleni kartici.

Slicice: igra vsebuje 6 kompletov po 5 razli¢nih sli¢ic (fant, pes, drevo, metulj in soncnica), ki
jih igralec ob pravilnem odgovoru (na rumeno, rdece ali modro vprasanje) postavi na svojo
podlogo. Ko zbere vseh 5, konca z igro.

o
S

Slika 7: Motivi na slicicah (viri fotografij navedeni v poglavju 'Viri in literatura': 'fotografija 1', 'fant’, 'soncnica’, 'drevo’,
‘'metulj’, 'pes’)

Predstavitev vsebine, ki naj bi jo ucenec usvojil

Uéenci naj bi tekom igre usvojili SirSe znanje, izhodis¢e snovi pa je v snovi o Zivi in neZivi
naravi. Usvojili naj bi znanja o Zivljenjskem okolju, ki ga sestavljajo organizmi in okolje
(Devetak, Rozman, Sopotnik, Susman in Fon, 2018). Utrdijo delitev narave oz. Zivljenjskega
okolja na Zivo in neZivo naravo in znajo loCiti elemente ene in druge in primerjati obe skupini.
Clovek, Zivali, rastline, glive in mikroorganizmi spadajo med predstavnike Zive narave. Tekom
igre se dotaknemo tudi rastlin, njihovem drugaénem nacinu pridobivanja hranilnih snovi,
dotaknemo se procesa fotosinteze. Spoznajo, da so za obstoj Zivih bitij potrebne doloéene
Zivljenje razmere kot so svetloba, toplota, voda, hrana, ... Vodo, tla, zrak, toploto in svetlobo
uvré¢amo med dejavnike neZive narave. Ziva in neZiva narava sta v stalni interakciji. Druga
drugo spreminjata. Organizmi v gozdu so med seboj povezani v prehranjevalne verige.
Sistemu vseh prehranjevalnih verig, povezanih med seboj, reéemo prehranjevalni splet
Prehranjevalni splet sestavljajo rastline, rastlinojedci, mesojedci in vsejedci.

Spoznamo, da snov v naravi stalno krozi. Odmrli deli rastlin in Zivali se v naravo vrne v obliki
humusa, ki predstavlja vrhnjo plast tal, prst pa je zmes humusa, delcev kamnin, zraka in
vode. Prsti se razlikujejo po zgradbi, barvi in zrac¢nosti.
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Igra se v svojih vprasanjih nagiba tudi v ekoloske smeri. Beseda tece tudi o posegih v okolje,
onesnazevanju in ogrozenih Zivalih. Med redke in ogroZene Zivalske vrste znacilne za nase
gozdove spadajo medved, ris, volk in druge Zivali. Pomemben del ekosistema so tudi vodna
telesa. Voda na Zemlji kroZi. Voda iz morja, rek, jezer izhlapeva. Vodni hlapi se zdruzijo v
oblake. V ¢asu padavin se vodni hlapi kondenzirajo v vodne kapljice in ponovno padejo na
Zemljo.

Nove ideje oz. povzemanje idej iz literature, virov
Gotovo bi bil najbolj u¢inkovit nacin ugotavljanja ustreznosti didakti¢ne igre v praksi, med

ucenci. ldeje in snov sva ¢rpali iz uébenikov za osnovno Solo. Zavedava se, da je vsebinsko
naloga razpeta preko mnogih tem, kar bi bila morda lahko slabost, hkrati pa so obravnavane
tematike tesno povezane. Glede na to, da sva igro namenili bolj kot sredstvo za ponavljanje
snovi, sva snov razsirili, saj mnogokrat lahko od ucencev sliSimo nauceno teoretsko znanje, ki
najveckrat ostaja neumesceno v kontekst in nepovezano s prakti¢nim vidikom snovi, ki bo
ucencem v zZivljenju gotovo pomenil ve¢, kot gola teorija. Poleg tega si bodo snov, ki jo bodo
prepoznali v praksi, lazje zapomnili. Najino vodilo v za¢etku ustvarjanja izdelka je bilo, da
izdelava nekaj uporabnega in nekaj, po ¢emer bodo ucenci posegali z veseljem in ne z
negativnimi obcutji. Prav tako sva razmisljali v smeri igre, ki je ¢im bolj prilagodljiva — Ze zato,
ker sva jo namenili konec koncev celotni tretji triadi — primarno pa zaradi velike
heterogenosti razredoy, ki jih sre¢amo v oddelkih nizjega izobrazbenega standarda.
Pomembno se nama zdi vzdrzevati radovednost u¢encev in sprasevanje o svoji okolici — zato
je igra Narava na sto in en nacin v prvi vrsti igra in Sele potem ucni pripomocek.

Poleg odgovarjanja na vprasanja, ki so napisana na karticah, imajo uéenci tudi moZnost
nacértovanja preprostih poskusov, kar jih spodbuja k razmisljanju in ve¢ji aktivnosti. Igra pa
vsebuje tudi motivacijske elemente, ki spodbujajo uéence k sodelovanju. Za pravilne
odgovore so nagrada Zetoni in slicice, s katerimi u¢enec dopolnjuje svojo podlogo, ki vodi do
konca igre. Ze na samem zacetku igre pa u¢ence motivirajo izvirne igralne kocke, saj ima vsak
svojo in vreci mora ¢im vecje Stevilo pik. Kartice so pomesane med seboj, tako, da lahko vsi
ucenci dobijo mozZnost reSevanja vprasanj razli¢nih standardov.

Meniva, da sva s kon¢nim izdelkom izpolnili cilje, ki sva si jih zadali na zaéetku in ustvarili
zabavno in koristno ucilo, ki uéencem pomaga pri spoznavanju Zive in neZive narave ter
drugih lastnosti narave. Seveda pa bi lahko najin izdelek Se izboljsali in dopolnili z novimi
aktivnostmi. Predvsem bi lahko ponudili Se drugacne tipe nalog na karticah; kot na primer
gibalne naloge, naloge, kjer bi ucenci lahko likovno ustvarijali ali na racunalniku iskali prave
resitve ter si pogledali kakSno zanimivo animacijo na temo narave. Poleg tega bi lahko
vkljucili tudi multisenzorno ucenje in kot primer nezive narave prinesli pokazat primere
kamnin ter primere rastlin in gliv kot predstavnike Zive narave. Prav tako pa bi lahko podloge
razsirile, da bi otroci igro igrali po parih in sestavili Se ve¢ manjsih sli¢ic v eno veliko.
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Viri in literatura

Ucni nacrt za prilagojen izobraZevalni program z nizjim izobrazbenim standardom:
naravoslovje. (b. d.) Pridobljeno s:
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be/programi/ucni _nacrti/pp nis naravoslovie 3 triada.pdf, dne 11.5. 2019

Ucni nacrt: naravoslovje (program osnovna Sola). (b. d.) Pridobljeno s:
http://www.mizs.gov.si/fileadmin/mizs.gov.si/pageuploads/podrocje/os/prenovljeni

UN/UN_naravoslovje.pdf, dne 11. 5. 2019
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druzboslovje v tretjem triletju. (b. d.) Pridobljeno s:
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Skumavc, G. (2010). Naravoslovje 7: Ucbenik za naravoslovje v 7. razredu osnovne sole:
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Primer prehranjevalne verige na kartoncku z vprasanjem:
Prehranjevalna veriga. (b. d.) Pridobljeno s:
https://sl.wikipedia.org/wiki/Prehranjevalna veriga, dne 11. 5. 2019

Slike na kartonckih z vprasanji (z dne 11. 5. 2019):
Jezero Jasna: https://www.kranjska-gora.si/media/SlikelT/Galerije/jezero-jasna2 r.jpg
Puscava: https://res.cloudinary.com/dk-find-
out/image/upload/q 80,w 1920,f auto/MA 00089970 icgvox.jpg
Dno morja: http://www.pef.uni-
lj.si/~kemija/execrp/03 morsko dno v obreznem pasu/obala _morsko dno modra
svetloba.jpg
Gozd: http://zivljenjskaokolja.splet.arnes.si/files/2019/01/the-1865639 960 720.jpg
Triglav: https://www.delo.si/images/slike/2018/09/02/o 307217 1024.jpg
List: http://www.oda.si/wordpress/wp-content/uploads/2014/06/Hrast 01.jpg
Smreka: http://www.centerizobrazbe.com/images/Smreka.jpg
Deli rastline: http://eucbeniki.sio.si/nar6/2003/0307 rastlina _organi 3.ipg
Slika: https://www.mirosan.si/upload/articles/articles logo935al1c641db6cb2.JPG
Krava: https://fateclick.com/images/article/20170302141711055.jpg
Lev: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/6/63/Carnivore-
lion.jpg/1200px-Carnivore-lion.jpg
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Didakticna druzabna igra »SPLEZAJ NA DREVO«
Gozd in njegove znacilnosti

Razred OS s PP z NIS: 7. razred
Vodilni predmet: naravoslovje

Avtorici:
Nina Fricelj
Mateja Podgorelec

Mentorica: Mojca Vrhovski M.

e-mail:
nina.friceli@gmail.com
matejapodgorelec@gmail.com
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Uvod

Slovenija sodi med ene najbolj gozdnatih drzav v Evropi, in sicer je na lestvici po gozdnatosti
takoj za Svedsko in Finsko. Gozd pokriva namre¢ skoraj 60% povrija Slovenije in je
pomemben del Zivljenja vsakega od nas, Ceprav se morda tega ne zavedamo. Drevesa nam
namre¢ pomagajo v boju proti podnebnim spremembam, saj imajo gozdovi veliko vlogo pri
odstranjevanju odvecnih in Skodljivih emisij ogljikovega dioksida, enega glavnih
povzrociteljev t. i. ucinka tople grede, ki naSemu planetu predstavlja veliko groznjo. Drevesa
nas tako ScCitijo pred Skodljivimi snovmi iz zraka, saj vase vsrkavajo neprijetne vonjave in
razne pline ter so tudi filter za trdne delce iz zraka. Drevesa so pomemben del nasega in
svetovnega gospodarstva, saj nam zagotavljajo hrano, energijo in dohodek. Les je tudi
pomemben vir energije. (https://www.stat.si/StatWeb/News/Index/5886). Prav je, da se v
sodobnem casu vsak od nas zaveda pomena gozdov in tudi uni¢ujocih posledic, ki jih ima
lahko za nas in za druga Ziva bitja nepremisljeno gospodarjenje z gozdovi, ter posledic nasega
poseganja v okolje, ki prizadenejo tudi gozdove.

Gozd nama je obema blizu, saj zZiviva v okolju, ki je v neposredni blizini gozda, zato sva ga
Zeleli z izdelkom na drugacen nacin priblizati tudi uéencem. Gozd je predvidena tema v
prilagojenem programu z nizjim izobrazbenim standardom v 7. razredu, zato sva izdelek
namenili 7. razredu. Seveda je gozd nekaj, kar poznajo vsi ucenci, in je zato igra z rahlimi
spremembami (laZje in drugacne naloge ter vprasanja) primerna tudi za ucence nizjih
razredov. Pripravili sva didakti¢no druzabno igro Splezaj na drevo, ki je sestavljena iz igralne
plosée, sestavljanke za zacetek igre, kartic z vprasanji ter kartic z zanimivostmi. Igra je
namenjena utrjevanju oziroma ponavljanju snovi, uporabimo pa jo lahko tudi za preverjanje
predznanja ucencev in sledenju njihovemu napredku. Uporaba je enostavna, saj temelji na
sistemu ve¢ klasiénih druzabnih iger, ki jih uéenci Ze poznajo (Kaca in lestve, Clovek ne jezi
se). Ucenci lahko ucilo oziroma didakticno druzabno igro uporabljajo popolnoma
samostojno, saj so na vseh karticah z vprasanji zapisani tudi odgovori, ki u¢encu omogocijo,
da sami preverijo pravilnost svojih odgovorov. lzdelek je uporaben tako v ucilnici kot tudi
zunaj, v gozdu. Prvotno je najin izdelek izdelan za uporabo v ucilnici, za uporabo zunaj pa
lahko izdelek dopolnimo Se z dodatnimi karticami, ki uéence usmerjajo k aktivnostim v
gozdu. Zeleli sva, da je igranje te igre tako zabava kot tudi ucenje oz. ponavljanje, saj
u¢encem ponavljanje lahko velikokrat predstavlja stres (zaradi morebitnega blizajocega
testa, pritiska na njih, da morajo snov Ze znati), z uporabo te igre pa ucenci na igriv nacin
ponavljajo, kar u¢encem pomaga, da snov hitreje in laZje utrdijo.

Z nalogo sva Zeleli uéencem pribliZati gozd in spodbuditi zanimanje zanj. Zeleli sva, da se

ucenci zabavajo in da so ¢imbolj samostojni ter aktivni. Preko igranja te didakticne igre bi
ucenci ponovili in utrdili snov ter spoznali zanimivosti o gozdu in gozdni bonton.
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Predstavitev izdelka

Slika 1: Igralna mapa z druZabno igro

lzdelek in ucni nacrt

Program, vodilni predmet in razred

- Program: Osnovna Sola s prilagojenim programom z nizjim izobrazbenim standardom
- Vodilni predmet: naravoslovje

- Razred, ki mu je izdelek namenjen: 7. razred

Ucna vsebina
- Ucna tema: Gozd
- Ucne vsebine: Tipi gozdov, gozdne plasti, rastline v gozdu, glive — gobe, Zivali v gozdu,

kroZenje snovi v gozdu, redke in ogroZene vrste rastlin in Zivali gozda, pomen gozda -
gozd kot naravno bogastvo
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Cilji in standardi znanja

1. Splosni cilji iz uénega nacrta

Ucenci:

spoznajo znacilnosti mesanih, listnatih in iglastih gozdov;

vedo, da razlikujemo v gozdu vec plasti;

razlikujejo med znacilnimi vrstami gozdnih listavcev in iglavcey;

spoznajo najpogostejse vrste gozdnih grmov v svoji bliznji okolici;

razlikujejo med mahovi, praprotmi in lisaji;

spoznajo nekaj uzitnih in strupenih gob ter se zavedajo nevarnosti zastrupitve z gobami;
se seznanijo z nastajanjem humusa v gozdu;

spoznajo znacilne Zivalske predstavnike v gozdnih plasteh;

spoznajo nevarnosti okuzbe s piki klopov;

znajo povezati Zivalske in rastlinske predstavnike v prehranjevalne verige in
prehranjevalni splet;

spoznajo vzroke propadanja gozdov (onesnazen zrak);

vedo, da je v gozdu Cist zrak;

spoznajo nekaj redkih in ogrozenih rastlinskih in Zivalskih vrst znacilnih za nase gozdove (
medved, ris, volk...).

2. Operativni cilji (niso zapisani v UN, dodali sva jih sami):
Ucenec razlozZi nastanek humusa in nasteje vsaj dva razkrojevalca.
Ucenec poimenuje 3 predstavnike Zivali v posameznih plasteh gozda.
Ucenec nasteje snovi, ki jih rastline €rpajo iz tal.

Uéenec razlozi, kaj je gozd.

Ucenec nasteje plasti prereza tal.

Ucenec nasteje uzitne gobe, gozdne sadezZe in plodove ter strupene gobe.

Ucenec opiSe podrast in razlozZi povezanost med podrastjo in vrsto gozda.

Ucenec pove vsaj eno vsejedo in eno rastlinojedo Zival.

Ucenec pove eno gozdno Zival, ki je ogroZena.

Uéenec sestavi prehranjevalno verigo iz nastetih Zivali.

Ucenec opiSe spremembe gozda pozimi in pove, kako bi nasel pozimi Zivalski brlog.
Ucenec nasteje rastline na deblih.

Ucenec nasteje 3 vrste lisajev in razloZi njihovo prisotnost glede na onesnaZenost zraka.
Ucenec nasteje dve razliki med drevesom in grmom.

Ucenec opise, kje najdemo mahove.

Ucenec opiSe nacine uporabe lesa.

Ucenec razlozi, kako bi ugotovil starost drevesa.

Ucenec opise glavne znadilnosti listov in fotosinteze.

Ucenec razlozi, zakaj se listje jeseni obarva in odpade.

Ucenec nasteje 3 predstavnike iglavcev in 3 predstavnike listavcev.

Ucenec nasteje tipe gozdov in pove po ¢em se razlikujejo.
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- Ucenec razloZi povezavo med povrsino lista in oddajanjem vode.
- Ucenec razlozi povezavo med Sirino krosnje in obmocjem, kjer drevo raste.

3. Standardi znanja

- standardi, ki so zapisani lezece, niso v UN in sva jih dodali sami,

- standardi so z zvezdicami* oznaceni tudi na karticah (* minimalni standard, ** temeljni
standard, *** zahtevnejsi standard),

- Standarde znanja za kartice sva dolocili glede na zahtevnost vprasanja ali zanimivosti, ki
je na kartici.

Minimalni standard*
Ucenci:
- znajo opredeliti pojem gozd
- nasStejejo vrste gozdov;
- imenujejo gozdne plasti;
- vedo, da gozd izboljSuje kvaliteto zraka;
- poznajo najznacilnejSe gozdne listavce in iglavce;
- loc¢ijo mah in praprot ter lisaje;
- poznajo nekaj uzitnih in strupenih gob ter se zavedajo nevarnosti zastrupitve z
gobami;
- poznajo znacilne Zivalske predstavnike v gozdnih plasteh;

- poznajo znacilne rastline v gozdnih plasteh

- znajo se zascititi pred piki klopov;

- povezejo zivalske in rastlinske predstavnike v prehranjevalno verigo na konkretnem
primeru;

- nastejejo nekaj ogrozenih Zivali nasih gozdov.

- Poznajo znacilne gozdne sadezZe

- Poznajo pomen gozda za ¢loveka

Temeljni standard**
Uéenci:
- razlikujejo med znacilnostmi mesanih, listnatih in iglastih gozdov;
- vedo, da razlikujemo v gozdu ve¢ plasti;
- poznajo vpliv gozda na sestavo zraka;
- razlikujejo med znacilnimi vrstami gozdnih listavcev in iglavcev;
- poznajo najpogostejse vrste gozdnih grmov v svoji bliznji okolici;
- razlikujejo med mahovi, praprotmi in lisaji;
- prepoznajo nekaj uzitnih in strupenih gob ter se zavedajo nevarnosti zastrupitve z
gobami;
- poznajo osnovna pravila nabiranja gob
- vedo, da nastaja humus v gozdu;
- zna povedati, kdo prideluje humus
- prepoznajo znacilne Zivalske predstavnike v gozdnih plasteh;
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poznajo nevarnosti okuzbe s piki klopov in se znajo zascititi;

znajo povezati Zivalske in rastlinske predstavnike v prehranjevalno verigo in splet na
konkretnem primeru;

vedo, da zaradi onesnaZzenega zraka propadajo gozdovi;

poznajo nacine onesnaZevanja gozdov in Skodovanja gozdu in njegovim prebivalcem
nastejejo vrste lisajev

poznajo nekaj redkih in ogrozenih rastlinskih in Zivalskih vrst znacilnih za nase
gozdove.

Znajo nasteti nekaj predstavnikov rastlinojedcev, vsejedcev

Opisejo, kako se gozd spremeni pozimi

Poznajo osnove gozdnega bontona

Zahtevnejsi standard***

Ucenci:

nastejejo plasti prereza tal

vedo, kaj rastline pridobivajo iz tal s koreninami

vedo, iz ¢esa nastane humus

vedo, s ¢im so prekrita gozdna tla

imenujejo vsaj dva razkrojevalca, ki sodelujeta pri nastajanju humusa
sklepajo, kaj vpliva na oblikovanje tal v gozdu

prepoznajo posamezne dele gliv oz. gob.

Sklepajo, kako bi pozimi poiskali bivalis¢a Zivali

Razumejo povezanost vrste gozda s kolicino podrasti
Razumejo povezanost med lisaji in Cistostjo zraka v gozdu
opisejo, kje v gozdu najdemo mahove

povejo, kako bi ugotovili starost drevesa

vedo, kje danes vecinoma rastejo gozdovi

vedo, da imajo drevesa olesenelo steblo

razlikujejo med grmi in drevesi

opisejo pomen krosnje za rastline v gozdu

pojasnijo, zakaj iglavcem jeseni iglice ne odpadejo

vedo, da v listih poteka fotosinteza

vedo, da s fotosintezo rastline proizvajajo kisik

vedo, katero barvilo daje listom zeleno barvo

razloZijo, zakaj se listje jeseni obarva

razloZijo, zakaj listavcem listi odpadejo

vedo, da listi zrastejo iz popkov

razumejo povezanost med povrsino lista in izgubo vode
razumejo povezanost med Sirino krosnje in lokacijo, kjer drevo raste
vedo, koliksen del Slovenije prekriva gozd

poznajo vpliv dolocenih skodljivcev na drevesa v gozdu
razumejo pojem soZitje

poznajo pomen lisajev

vedo, kaj je gozdna meja

69



Medpredmetne povezave
Tema gozd se povezuje tudi pri naslednjih predmetih:

Druzboslovje (7. razred NIS)
- Cilji iz u¢nega nacrta:
Ucenec spozna pomen gozdov za Zivljenje ljudi v preteklosti in danes.
- Standard znanja:
OpiSe pomen gozdov za gospodarstvo.
Tehnika in tehnologija (7. razred NIS)
- Cilji iz u¢nega nacrta:
Opise vidno strukturo iz lesa.
Nasteje lesne polizdelke.
Nasteje pogoste vrste lesa.
Nasteje prednosti in slabosti uporabe lesa.
- Standardi znanja:
Ucenec zna opisati opravila pri poseku in spravilu lesa.
Ucenec zna opisati vidno strukturo lesa.
Ucenec zna nasteti lesne polizdelke in njihovo uporabo.
Ucenec zna uporabiti ustrezne postopke obdelave.

Izdelek in potrebne zmoznosti

Podrodja spretnosti (Stropnik, Kodri¢, 2012)

PRAKTICNE SPRETNOSTI - Ucenec uspesno rokuje s pripomocki
(kartice, kocka, figurice,
sestavljanka).

- Ucenec pred zacetkom igre preveri,
ali ima vse, kar rabi za igro. Pri tem
si po potrebi pomaga z listom z
navodili.

SOCIALNE SPRETNOSTI - Ucenec mirno pocaka, da pride na
vrsto

- Ucenec spodbuja sosolca pri igri in
mu pomaga pri odgovarjanju na
vprasanja, ¢e sosSolec potrebuje
pomoc

- Ucenec mirno sprejme poraz

- Ucenec uposteva pravila igre

KONCEPTUALNE SPRETNOSTI - Ucenec prebere vprasanja na kartici

- Ucenec smiselno odgovarja na
vprasanja, ki so na karticah

- Ucenec je sposoben logi¢tnega
sklepanja

- Ucenec razume pojme

- Ucenec razume zaporedja

Preglednica 1: Potrebne spretnosti

70




Opis izdelka in nacina uporabe

Didakti¢na druzabna igra Splezaj na drevo je namenjena ponavljanju in utrjevanju teme gozd
v 7. razredu osnovne Sole z niZjim izobrazbenim standardom. Vkljuuje vprasanja in
zanimivosti o gozdu.

DruzZabna igra je sestavljena iz 8 delov igralne plosce, ki jih morajo ucenci smiselno sestaviti
skupaj. V pomoc jim je priloZzena fotografija pravilno postavljene igralne plosce. Igra vsebuje
Se 4 igralne figurice in kocko ter kartice. Kartice so razliénih barv, vsaka barva predstavlja
vprasanja iz dolocene gozdne plasti ali pa vsebuje zanimivosti o gozdu:

- rumene kartice (12) vsebujejo vprasanja o gozdnih tleh
- oranzne kartice (17) vsebujejo vprasanja o gozdni podrasti
- rjave kartice (11) vsebujejo vprasanja o plasti debel
- zelene kartice (19) vsebujejo vprasanja o plasti krosenj
- rdece kartice s ¢rno piko (18) vsebujejo zanimivosti o gozdu, 2 kartici pa vkljucujeta
pantomimo na temo gozdnih Zivali
- bele kartice z lestvijo (4) vsebujejo pozitivha dejstva o gozdu in igralca usmerijo na
visje lezece polje
- bele kartice s toboganom (5) vsebujejo dejstva o nevarnostih, ki ogrozajo gozd ali
tebe, in posljejo igralca na nizje lezece polje
Igro lahko igrajo 2 do 4 igralci, lahko pa tudi vec, ¢e se razporedijo v dvojice ali trojice. Na
voljo so 4 igralne figurice (ob vec skupinah bi jih lahko Se dodali) in ena igralna kocka.

Ucenci imajo poleg tudi list s pravili igre, na katerem je zapisano, kaj potrebujejo za igro,
koliko se jih lahko igra in pravila igranja.

Igralna plosca je sestavljena iz osmih listov, malo vecjih od formata A4, ki so plastificirani,
tako da je igra primerna tudi za zunanjo uporabo. Na igralni ploséi je narisan gozd, in sicer
od gozdnih tal (drevo s koreninami), podrasti, debla in do drevesnih kroSenj, kar predstavlja
tudi sam najin potek igre, saj si obarvana polja z vprasanji sledijo od tal do krosenj. Na igralni
ploséi je oznaden zacetek, kamor igralci na zadetku igre postavijo figurice. Sledijo beli krogci,
na katerih igralci nimajo dodatnih nalog ter obarvani krogci in osteviléeni krogci, ki od igralca
zahtevajo, da sledi navodilom. Obarvani krogci so v skladu z barvami kartic in igralec vzame
taksno barvo kartice, kot je polje, na katerem se nahaja. Kot sva Ze zapisali, vsaka barva
krogca in kartice predstavlja dolo¢eno gozdno plast. Barve krogcev in posledi¢no kartice z
vprasaniji si tako sledijo od tal do krosnje.

Igralci morajo na zacetku igre sestaviti igralno plosco, nato pa vsi vrzejo kocko. Igro zacne
tisti igralec, ki vrze najmanjse Stevilo pik. Igra se potem nadaljuje v smeri urinega kazalca. V
vsakem krogu lahko igralec mece le enkrat, razen ¢e mu kartica naroca drugace. Igralec vrie
kocko in se premakne za toliko pik, kolikor jih kaze kocka. Ce pride na belo, prazno, polje,
pocaka, da bo spet na vrsti, saj za to polje ni predvidene naloge. Ce pride na rumeno polje,
vzame iz kupcka rumeno kartico, ¢e pride na oranino polje, vzame oranzno kartico, na
rjavem polju vzame rjavo kartico, na zelenem polju pa zeleno kartico. Na rdecem polju, ki
ima ¢rno piko, vlece rdeco kartico s ¢rno piko. Ce igralec pride na osteviléeno belo polje,
poleg katerega je lestev, vzame kartico, na kateri je narisana lestev in pripadajoca Stevilka.
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Na ostevil¢enih belih poljih, kjer je zraven tobogan, igralec vzame kartico s toboganom in
pripadajoco Stevilko. Igralec vsebino kartice prebere na glas, razen e je na kartici z znakom
oznaceno drugace. Potem posku$a odgovoriti na vprasanje oz. izpolniti nalogo. V kolikor mu
odgovarjanje povzroca tezave, mu pomagajo ostali igralci. Odgovor preveri tako, da obrne
kartico za 180 stopinj in prebere pravilno reitev. Ce njegovega odgovora ni med resitvami,
pa se mu vseeno zdi pravilen, se posvetuje z uciteljem. Ko izpolni nalogo na kartici, kartico
vrne na dno kupcka ustrezne barve. Zmagovalec igre je tisti, ki pride prvi do cilja oziroma
vrha drevesa.

Vse kartice so diferencirane, saj vsebujejo razliéne standarde znanja. Oznacene so z razli¢nim
Stevilom zvezdic:

*minimalni standard znanja
**temeljni standard znanja

***zahtevnejsi standard znanja
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Slika 3: igralna plos¢a
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Slika 3: ovojnica s fotografijo pravilno postavljene igralne plosce

Slika 4: fotografija igralne plosce
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Slika 5: kartice 1. del

Slika 6: kartice 2. del
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Slika 7: kartice 3. del

Slika 8: kartice 4. del
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Slika 9: kartice 5. del

Slika 10: kartice 6. del
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Slika 11: kartice 7. del

Slika 12: kartice 8. del
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Slika 13: kartice 9. del

Slika 14: kartice, 10. del
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Slika 15: kartice, 11. del

Slika 16: kartice, 12. del
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Slika 17: kartice, 13. del

Slika 18: igralne figurice in kocka
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Predstavitev vsebine, ki naj bi jo ucenec usvojil
Z didakticno druzabno igro sva Zeleli uéencem omogociti zabaven nacin ponavljanja snovi

oziroma ucne teme gozd. V igralne kartice sva zajeli celotno vsebino, ki jo uéenci v 7. razredu
nizjega izobrazbenega standarda morajo poznati. Igro sva oblikovali sistematic¢no, kot si
sledijo tudi posamezne plasti gozda, in sicer od gozdnih tal preko podrasti in debel do plasti
kroSenj. Zajeli sva snov, ki jo imajo podano v uc¢beniku. 'Za zahtevnejSe standarde znanja in
kot razsiritev za sposobnejSe ucence, sva dodali tudi vsebine, ki so drugace v ucbenikih za
redne osnovne Sole. S tem sva Zeleli vsebine popestriti, ne samo za sposobnejSe ucence,
ampak je lahko to tudi zanimivost za vse ostale.

Nove ideje oz. povzemanje idej iz literature, virov
Ko sva se odlodili za temo gozd, sva si izdelek zamislili kot nek raziskovalni nahrbtnik, ki bi

vkljuéeval lupo, kompas in dnevnik u¢enca za spremljanje gozda. Zeleli sva se bolj usmeriti v
opazovanje gozda in uporabo razli¢nih Cutil. U¢enec bi dnevnik imel v obliki vloZenih listov v
mapo in bi po potrebi jemal liste iz mape in odhajal na raziskovanje v gozd. Ker pa je
priporocljivo, da za izdelek izdelamo nekaj bolj enostavnega in ne npr. v obliki raziskovalne
Skatle in ker sva najine aktivnosti tezko povezali s cilji in standardi znanja, sva se odlocili za
druzabno igro, pri kateri bi u¢enci lahko preverili svoje znanje karseda ¢imbolj samostojno
brez pomodi ucitelja, zato so na karticah zapisani tudi odgovori. Tako se u¢enec, ¢e Se morda
kakSnega vprasanja ne zna, tega naudi sproti. Igra spodbuja medvrstniSko pomoc¢ in
sodelovanje. Za oblikovanje vprasanj sva si pomagali z ucbenikom za 7. razred nizjega
izobrazbenega standarda pa tudi z u¢beniki za redne osnovne 3ole in internetnimi viri, sama
igra pa je najino avtorsko delo. Igro lahko tudi prilagodimo tako, da jo igrajo vec¢ kot 4 ucenci,
in sicer se jih lahko igra vec, tako da so razporejeni v pare ali trojice in znotraj para/trojice
odgovarjajo na vprasanja.

Druzabna igra Splezaj na drevo je poleg igre za ponavljanje (kartice z vprasanji) in
spoznavanje zanimivosti (kartice z dejstvi) predvidena tudi za drugaéne moznosti uporabe.
Kartice lahko uporabljajo popolnoma neodvisno od igralne plosée za preverjanje svojega
znanja in sprasevanje soSolcev, tako da omogoca tudi delo v parih. Uéenci lahko na kartice
pripravijo tudi odgovore, ki jih zapisujejo v zvezek, lahko pa jih tudi zapisujejo na druge
kartice in si pripravijo igro spomin. Kartice so narejeno tako, da si lahko s flumastrom oznaci
tiste, ki jih Se ne zna in jih kasneje bolj utrjuje in tudi beleZi svoj napredek. Napredek lahko
belezi tudi ucitelj, ki mu je to vpogled v znanje ucenca, hkrati pa lahko uditelj preveri
predznanje uéencev. Igro lahko uéenci igrajo na zaCetku obravnavanja snovi, da vidijo, koliko
Ze vejo, in na koncu obravnave, da preverijo, koliko so se naucili. U¢itelju je tudi omogoceno,
da dodaja kartice glede na vsebine, ki jih obravnavajo (npr. preko igre utrjujejo bolj eno
temo, npr. prehranjevalne sisteme, prehranjevalne verige). Ker je igra plastificirana, lahko
izkoristimo tudi lepo vreme in se jo igramo zunaj. V tem primeru lahko dodamo kartice, ki so
usmerjena na zunanjost, npr. zapri oci in povej, kaj slisis; opisi, kaj vidis; vzemi list papirja in z

! Glej operativne cilje in standarde znanja
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vos¢enko naredi odtis drevesnega debla/lubja; poisci liste treh razlicnih listavcev; najdi
plodove iglavcev; poiscéi list hrasta; pois¢i smrekino vejico, ...

Igro bi lahko razsirile tudi z dodatnimi nalogami, a sva Zeleli prvotno narediti igro za hitro
preverjanje znanja, ki potem omogoci ucitelju, da ob morebitnem slabSem znanju dolo¢ene
teme znotraj gozda (npr. listavci in iglavci) za ucence pripravi Se dodatne naloge. Tako bi
lahko igro razsirili Se z nalogami, kot so npr. iskanje pripadajocega lista in ploda k drevesu in
poimenovanje drevesa s pomocjo slikovnih virov, uporabo doloéevalnega klju¢a za drevesa in
rastline v gozdu, glive. Igri bi lahko dodali spominske kartice (kot je npr. igra Brainbox), ki bi
vkljuCevala znacilne Zivalske in rastlinske predstavnike gozda s slikami in opisi, ucenci bi
moralo kartico v dolo¢enem ¢asu pogledati in nato odgovoriti na vprasanja.

Za uporabo zunaj na temo gozda bi lahko uporabili tudi razli¢ico igre lov na zaklad, in sicer bi
otrok dobil jajéno Skatlo, na vsakem prostorcku za jajce bi imel sliko predmetov, ki jih
najdemo v gozdu (listi, iglice, storZi, plodovi, kamni,...), u¢enec pa bi moral potem te
predmete v gozdu poiskati.

Ucence bi lahko pri spoznavanju gozda peljali v gozd, kjer bi si sami izdelali igro krizci in
kroZci iz vej in kamnov ter storzev.

Pri spoznavanju znacilnosti listavcev bi poleg obiska gozda, nabiranja listov in plodov,
ucencem tudi preko videoposnetka pokazali, zakaj se listje jeseni obarva in zakaj odpade.
Taksen videoposnetek sva tudi nasli na spletu, in sicer z naslovom Jesenko listje in je
dostopen na Infodromu na tej povezavi: https://otroski.rtvslo.si/infodrom/prispevek/2761.

Ucenci bi lahko tudi belezili spreminjanje gozda v vseh Stirih letnih ¢asih s karticami, kjer v
posamezni kvadratek zapisSejo, kaj vidijo, kaj slisijo, kaj vohajo, kaj ¢utijo, zraven pa gozd tudi
narisejo ali pa nalepijo fotografijo.
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PRILOGE PISNIH IZDELKOV DIDAKTICNIH PRIPOMOCKOV

Spela Kaiser in Maja Oslak: Fizol Franjo

DELOVNA
KNJIZICA

PDo

RAZMISLI IN ODGOVORI NA VPRASANIA.

DATUM:

SKICA RASTLINE Ali je svetloba pomembna za kalitev fizolovih semen?
Kateri lonek dokazuje, da je temu tako?

OKENSKA POLICA

Kakine Zivijenjske

pogoje so imela

semena v lonckih?

Ka] se je zgodilo s semeni v hladilniku?

OKENSKA POLICA
Kakine fivijenjske Ali seme v temi lahko kali?
pogoje 5o imela Kateri lonfek dokazuje, da je temu tako?

semena v longkih?

Kaj se je zgodilo s kalitvijo semena na suhem v kozarcu na

okenski polia?

OKENSKA POLICA

Kakine Zivijenjske

pogoje so imela

semena v lonckih?

Kaj je nujno potrebno za kalitev fiZolovih semen?
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PREBER! IN V PRAZNE OKVIRCKE ZAPISI 0 B
KAKO SE IMENUJE POSAMEZNI DEL SEMENA FIZOLA. ( :

K 11 7

Obdaja me semenska lupina, ki me varuje pred tem, da zbolim,
izgubim prevet vode ali pa se poikodujem

Moje telo sestavijata dva enaka dela, ki se imenujeta kiiéna lista.

V notranjosti mojega telesa se nahaja e en zelo pomemben del, ki se imenuje
kaltek. |1z kaltka se kasneje razvije &isto nova rastlina. Sestavijen je iz
-dela, ki spominja na majhno korenino In se iImenuje korenitica,

-dels, ki spominja na majhno steblo in se imenuje stebelce in

-dela, ki spominja na majne listi¢e in se Imenuje listici.

l KLICNA LISTA

SEMENSKA LUPINA ‘

[ LISTICI

’ STEBELCE

l KORENICICA

V naslednjih dveh tednih pri urah naravoslovja opazuj seme
fizola, ki je vzkalilo na okenski polici.

NAUCIL 51 SE

KALITEV je zacetek rasti nove rastline. Seme za kalitev DAN:
potrebuje: VODO, KISIK in PRIMERNO TEMPERATURO

Seme za kalitev pe potrebuje SVETLOBE. Dovol)
rezervne hrane ima shranjene v Kliénin listin.

NARISI SKICO RASTLINE

Seme je sestavijeno kliénih listov in kaléka. |z kalka
zrastejo korenine, steblo in listl.

DOLZINA KORENINE;
DOLZINA STEBLA:
ALI S| OPAZIL KAI NOVEGA?
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FIZOL ZALU § STIRIMI ZLICKAMI VODE.

Datum opazovanja:
DAN:

NARISI SK0C0 RASTUINE

DOLANA KORENINE:

DOLANA STEBLA:

ALl S OPAZIL KAJ NOVEGA?,

Datum opazovanja:
DAN:
NARIS! $KICO RASTLINE

DOLZINA KORENINE;

DOLEING STEBLA;

ALl 51 OPAZIL KA NOVEGAT
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Datum opazovanja:

NARISI SKICO RASTUINE

DOLEINA KORENINE:

DOLIINA STEBLA;

ALl 5| OPAZIL KAI NOVEGA?.

LE KAJ SE
SKRIVAV

KUVERTI?
OBRNI STRAN
IN IZVEDEL
BOS!




DELI RASTUINE FIZOLA

V kuverti, ki jo drii Filol Franjo ima listife z imeni posameznih delov

rastiine fiZola. Poleg listitev je v kuverti tudi list na katerem so opisani
posamezni deli rastline, S pomodjo opisov na listu sam ugotovi, kateri
listi€ z imenom dela rastiine sodi v kateri kvadratek ter ga tja pritrdi.

POSADI RASTLINO FIZOLA NA S0LSKI
VRT!

Ko rastiini potenejo steblo in listi in si ti
redil vse naloge v delowni knjidici je Cas,
da filol preselimo v naravo.

Filol s pomodjo ulitelja pasadi v Solski L
vrt in 3¢ naprej opazuj njegovo rast
Ko pa zrastejo prvi plodovi si s sodold
privodlite kakino sfitoino

specialitetole LIST ’

KORENINE

ODPRI IN UPORABI KARTICE ©

PONOVITEV ZNANJA

Z refevanjem nalog, ki sem ti |ih dajal skozi to

pridobil veliko nov manja. All

tebe ma kaj vse sl se naudil?

Preveriva to s pomodjo kartic, ki sem ti jih

I, Kjor sem na n v
e na katerega
ino odgovoriti
) vpratanie ne por
o na vpratanje praviino

da kartico

Bodi dober do sebe In ne goljufa)

= zelene kartice 50 za utrjevanje znanja o kalitvi in rasti
rastlin,

2> 0 za utrjevanje znanja o pogojih, ki jih
rastlina potrebuje za rast,

> rjave kartice so za utrjevanje znanja o delih rastline.
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Amela LiSi¢ in Milena Petrovié¢: Gozdni dnevnik

MOJ GOZDNI DNEVNIK

IME

Pozdravljen v gozdu!

Jaz sem Gozdni dnevnik. Veliko let nazaj sem se izgubil v gozdu. Do danes sem raziskoval gozd, da bi ga
bolje spoznal. Bilo je zelo zanimivo in naucil sem se veliko novega. Danes pa si me nasel ti! Ker bi rad
svoje znanje delil s tabo, sem zate pripravil nekaj nalog. Prek reSevanja teh nalog bo$ lahko spoznal in

raziskal gozd, v katerem se nahajas.
Prek opravljanja razlicnih nalog in aktivnosti v dnevniku bos lahko ponovil:

- da gozdu razlikujemo vec plasti,

- katere so znacilne Zivali v gozdnih plasteh,

- v gozdu poznamo razli¢ne vrste listavcev in iglavcev,

- davgozdu nastaja humus,

- kako se zivali in rastline v gozdu povezujejo v prehranjevalno verigo,
- otem, daje v gozdu Cist zrak,

- razliko med mahovi, praprotmi in lisaji in

- vzroke propadanja gozdov.

Te zanima, kako naj resujes naloge v Gozdnem dnevniku?

Vecino nalog lahko resis tako, da natanéno raziskuje$ gozd po navodilih. Na nekatere naloge pa lahko

odgovoris tako, da se spomnis, kaj ste se v Soli ucili o gozdu. Pomembno je, da se pri reSevanju nalog

potrudi$, ker vem, da o gozdu Ze veliko ve§! Ce pa me bo$ potreboval, pa ti bom sproti pomagal in te

usmerijal. Sproti sem zate pustil razlicna sporocila v zelenih okvirckih.

Naloge resis tako, da v kuverti, ki je na plos¢i, najprej izzrebas Stevilko naloge. Ta Stevilka ti pove,
KATERO NALOGO v svojem gozdnem dnevniku moras opraviti. Ko Stevilko izZrebas, to nalogo poisces v

Gozdnem dnevniku.
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V Gozdnem dnevniku imas na vrhu vsake naloge napisano Stevilko naloge in o ¢em

se pri tej nalogi ucis. Pri vsaki nalogi bos resil vec krajSih nalog. Te krajSe naloge

reSuj po vrsti.

Ko vse opravis, Se enkrat preveri, katera je Stevilka te naloge in kakSne barve je.
Nato na zadnji strani Gozdnega dnevnika poisci kvadratek, ki je oznacen s tako

barvo in Stevilko, kot naloga, ki si jo reSeval. Tako bos vedel, katere naloge si Ze

opravil.

Primer: Ce izzrebas Stevilo 3, napisano na zelenem listku, resis 3. nalogo. Na
koncu obrnesS na zadnjo stran dnevnika in pobarvas zelen kvadratek s

stevilom 3. Barvas lahko s svin¢nikom ali barvico.

Ko z nalogo opravis, listek s stevilko naloge vrni v kuverto

Kot vidis, sem zate pripravil ogromno nalog in aktivnosti, a ne skrbi, ni ti potrebno

reSiti vseh nalog.

Tvoja naloga je, da resiS najman;j:

2 zeleni nalogi,

1 rdeco,

1 modro,

¢ 1 rumeno.

Preostale naloge pa lahko resis naslednijic, ko se srecava v gozdu.

Ce sproti ne spremljas, katere naloge, si Ze resil, si lahko pomagas tako, da preveris,

¢e imas na zadnji strani pobarvana 2 zelena kvadratka, 1 modrega in 1 rumenega.
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Za delo si pripravi pisalo. Ostale pripomocke dobiS na plosci. Sproti boS izvedel,
katere pripomocke potrebujes za doloceno nalogo, a vseeno ti Zelim predstaviti dva

pripomocka, ki ju bos potreboval:

e LUPA: Lupo uporabljamo, ¢e Zelimo nek predmet priblizati in ga tako videti,

kot da je VECJI. Tako ga lahko opazujemo bolj natanéno.

e MERILNI TRAK: Merilni trak uporabljamo, ¢e Zelimo IZMERITI RAZDALIO med
dvema predmetoma. Zacletek traku postavimo na en predmet, trak
potegnemo do drugega predmeta in preberemo, katero Stevilo na traku se

dotika tega drugage predmeta.

P.S. Na koncu imam vrecko zate. Vanjo si lahko iz gozda shrani$ nekaj za spomin na

svojo gozdno dogodivicino (npr. list ali Zelod).

Pa pojdiva, jaz ze komaj ¢akam!
Zelim ti veliko zabave in novega znanja!

Tvoj Gozdni dnevnik




KAZALO

Naloge v Gozdnem dnevniku si sledijo tako:

3. Rumene naloge: IGRAJ SE V GOZDU!

1. USTVARJANJE
2. GIBANJE

3. DOZIVLIANJE

LEGENDA

Omenil sem ti Ze, da sem zate v Gozdnem dnevniku pustil sporocila v zelenem okvirju.

Nekatera sporocila pa sem oznacil na poseben nacin, da se bos lazje znasel:

Ta znak pomeni BODI PREVIDEN! Na te znake bodi posebej

pozoren.

Ta znak pomeni ZANIMIVOST. Preberi si, kaj pisSe, Ce Zelis izvedeti
e nekaj novega in zanimivega.

477,




Najprej bi si zelo Zelel izvedeti, kako je v gozdu, v katerem se nahajas. Morda se je

spremenil, odkar sem ga jaz nazadnje videl ...

Izberi si svoj prostor, da bo$ lahko gozd mirno spoznaval in ga dozivljal. Odgovarjaj na
spodnja vprasanja. Ko nanje odgovoris, si bom tudi jaz lahko predstavljal, kako je v tem

gozdu.

Poglej naokrog. Ali je mracno ali svetlo?

Ali ti je toplo ali te zebe?

Ali od tam, kjer stojis, vidiS sonce?

Ali na telesu c€uti$ soncno toploto?

- Ce da, na katerem delu telesa?

Ozri se na tla. Katera barva prevladuje na tleh?

Poglej okoli sebe, nato gor in na tla. Ali se kaj premika? Zapisi, kaj vse se

premika (npr. listje).

Zapri ocCi. Kaj slisis?

Ponovno zapri o€i. Kaj vohas?

Ali iz mesta, kjer stojis, vidis kaksSno zival?
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- Ce da, morda ves, kako se imenuje?

- Kaksna je ta zival?

Kako se pocutis v gozdu?

Obrni se 7-krat okoli svoje osi. Ce se ti bo preve¢ vrtelo, se lahko prej nehas

vrteti.

e Katero barvo si med vrtenjem vecinoma videl?

e Koliko dreves mislis, da si med vrtenjem videl?

Hvala, ker z menoj delis svojo gozdno izkusnjo!

1. NALOGA

RAzISCI GOzD!

Splosno o gozdu

1. Razglej se in se sprehodi naokrog.

Ostani blizu ostalih! Sprehajaj se naokrog tako, da lahko v vsakem trenutku Se

vidis uciteljico in soSolce.

2. ObkroZi, katere od naslednjih predmetov ali Zivali opazis. Najti moras

najmanj 3 izmed spodnjih rastlin ali Zivali:

HUMUS GOBA VEVERICA MAHOVI
PRAPROT LISAJI GRMI ODPADLO MRAVLA
LISTJE
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HROSC LISTAVEC
dmg

ejen

IGLAVEC

1. Petkrat globoko vdihni.

Odgovori:

,in ga

DEZEVNIK

1. Kateri plin iz zraka potrebujemo ljudje za dihanje?

2. Kako nastane ta plin?

2. NALOGA
RAzISCI GOzD!

Splosno o gozdu

2. Ogle;j si rastline okoli sebe.

Odgovori:

1. Kaksne barve so?

2. Kaj mislis, zakaj so rastline zelene barve?

A. Vsebujejo zeleno barvilo klorofil.

B. Da se lahko Zivali lazje skrijejo med zelenimi rastlinami.

3. Katera Ziva bitja pa nimajo klorofila in si ne morejo sama proizvajati

hrane?
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1. Izberi si svoj prostor in obmocje, ki ga boS opazoval.

Narisi, kar vidis pred seboj, vse od tal do neba.

2. Na svoji risbi oznaci gozdne plasti.

Predlagam ti, da risbo od spodaj navzgor razdelis na 4 dele, torej na 4 gozdne

plasti. Nato te dele risbe Se poimenuj. Gozdne plasti pa se imenujejo tako:

Plast T_ _, plastPOD__ __ ,plastD_

Ostalo ugotovi sam!

1. Sprehodi se po gozdu. Natanéno opazuj gozdne plasti: plast tal, debel,

podrasti in kroSen;j.

2.V posamezne plasti zapiSi, katere Zivali si opazil.

Ostani blizu ostalih! Sprehajaj se naokrog tako, da

Poi¢i najmanj 3 Zivali lahko v vsakem trenutku Se vidis uciteljico in soSolce.

PLAST KROSENJ




PLAST DEBEL

PLAST PODRASTI

PLAST TAL

1. Oglej si gozdna tla. Odgovori: Kaj opazis?

2. Umakni listje, da vidis, kaj se dogaja pod njim. Odgovori: Kaj opazis?

- Zdaj pa med pripomocki poisci in uporabi Se LUPO.

o -
Odgovori: Kaj opazis? LUPA izgleda tako.
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3. Potipaj gozdno prst.

Odgovori:

1. Kaksna je na otip?

2. Kako imenujemo prst v gozdu, ki se nahaja pod odmrlim listjem?

4. Med pripomocki poisci ogledalo.

Ogledalo polozi tako, da lezi na tvoji dlani in je stekleni del obrnjen navzgor. V

odsevu opazuj drevesne krosnje.
6. NALOGA
Odgovori: Kaj opazis?

RAZISCI GOzD!

Drevesa v gozdu

1. Poisci liste dveh razlicnih listavcev. Vsakega posebej zalepi v okvircek.

LLEPILNI TRAK pois¢i med pripomocki.

IME DREVESA

104



IME DREVESA

2. Ko liste zalepis, v okvir¢ek ob njih zapisi, kako se imenuje drevo, s katerega je

ta list padel. 7. NALOGA

< . T RAZISCI GOzZD!
Ce ne ves, se boste o tem pogovorili v Soli.

Drevesa v gozdu

1. Med pripomocki pois¢i VOSCENKO.

Odlepi ta list iz Gozdnega dnevnika. Postavi ga na deblo enega izmed dreves. Z
eno roko drzi list, z drugo pa z VOSCENKO pobarvaj prazen list tako, da bos
dobil odtis debla.

2. To, kar si pobarval, izreZi in nalepi spodaj.
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3. Se enkrat si dobro oglej to drevo. Poglej tudi njegove liste. Odgovori: Kako se

imenuje?

Ce ne ves, poisci list, ki je padel s tega drevesa ali si ga nadel pod njim. Shrani ga

v vreco na koncu dnevnika. V Soli se boste pogovorili o tem, kako se imenuje to
8. NALOGA

drevo.

o RAZISC1 GOZD!
1. Oglej si drevesa v gozdu.

Drevesa v gozdu

Odgovori:

1. Katera drevesa jeseni odvrzejo liste?

2. Katera drevesa pa jeseni ne odvrzejo listov?

2. Poisci list drevesa, ki jeseni odvrze liste.

Zalepi ga v spodniji okvircek.

IME DREVESA




Zraven napisi, kako se imenuje drevo, s katerega je ta list padel.

Ce ne ves, se boste o tem pogovorili v $oli.

1. Sprehodi se naokrog po gozdu in si oglej drevesa.

.....

3. Ugotovi in obkroZi: Gozd, v katerem se nahajam, je

listnati / iglasti / mesani?

e

4. Ce se nahaja$ v iglastem ali me$anem gozdu, poiséi iglavec.

Verjetno ves, da sta zelo znana iglavca smreka in jelka.
Odgovori: Ali je izbrani iglavec:

a) smreka,

b) jelka,

c) neki drugi iglavec?
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9. NALOGA
RAZISCI GOzD!

Drevesa v gozdu



Ali ves, kaksna je razlika med smreko in jelko?

SMREKA

JELKA
DEBLO rdece-rjavo in hrapavo sivo in gladko
STORZI rastejo navzdol Rastejo navzgor
IGLICE na koncu Spicaste ploscate, na spodniji

strani imajo dve beli progi

10. DREVESA V GOZDU

1. Oglej si drevesa in njihove krosnje.

Odgovori:

10. NALOGA
RAzISCI GOzD!

Drevesa v gozdu

1. Aliso krosnje teh dreves ozke ali Siroke?

2. Kaj mislis, ali bi bile krosnje teh dreves oZzje ali SirSe, Ce bi drevesa rastla

na prostem in dalec¢ drug od drugega?

3. Kaj mislis, zakaj imajo nekatera drevesa oZje, druga pa SirSe krosnje?
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Poskusaj poiskati prerezano deblo. Prestej kroge in odgovori, koliko je staro to

drevo.

Ce prerezanega debla ne najde$, odgovori, koliko je staro drevo na fotografiji.

Ali ves, da ¢e na prerezanem deblu prestejemo kroge, lahko ugotovimo,

koliko je bilo staro, ko so ga posekali.

1. Oglej si gozdna tla.

Odgovori: Katere Zivali opazi$ na gozdnih tleh?

2. Umakni listje, da vidis, kaj se dogaja pod njim.
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Odgovori:

1. Katere Zivali opazis?

2. Kaksne so?

- Zdaj pa uporabi Se LUPO. LUPA izgleda tako.

Odgovori: Kaj opazis?

3. V gozdnih tleh Zivijo razlicne Zivali. Opazuj gozdna tla in obkroZi, katere od

teh zivali opazis:

_—

MRAVLUA DEZEVNIK PIKAPOLONICA STRIGA

1. Oglej si gozdna tla. Umakni listje, da vidis, kaj se dogaja pod njim.

Odgovori:

Katere Zivali opazis? Nastej vsaj 4.
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2. Izberi si eno Zival na gozdnih tleh in jo opazuj. Opazuj jo tudi z LUPO!

LUPA izgleda tako.

Narisi jo v spodnji okvircek.

IME ZIVALI

Katera Zival je to? V desni okvircek zapisi, kako se imenuje.

3. Odgovori:

Zakaj so drobne Zivali v tleh pomembne za gozd?

A) Ker rastlinam na svojih telesih od dalec prinesejo hrano.
B) Ker drobne Zivali in mikroorganizmi v tleh sodelujejo pri nastanku
rodovitne prsti humusa. Ta je pomemben za rast in razvoj rastlin.

C) Ker so drobne Zivali v tleh hrana za rastline.

1. Poimenuj spodnje Zivali. Imena zapisi v ovir¢ke ob fotografijah.

IME ZIVALI

111



IME ZIVALI

IME ZIVALI

2. Narisi prehranjevalno verigo tako, da vkljucis te Zivali.

V pomoc ti bo, e najprej razmislis, kaj je katera Zival — na primer: Ali jez poje

lisico? Ali lisica jeza?

ODMRLO LISTJE

Ce je deZevalo, lahko na tleh opazi$ deZevnika.

Ce ga ni, ga poskusaj poiskati tako, da pogledas, ¢e se skriva pod listi na tleh.

Opazuj ga in ga narisi.
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Ce deZevnika ne opazis, si pri risanju pomagaj s spodnjo fotografijo.

16. NALOGA

RAZI5CI GOzZD!

Zivali v gozdu
1. Poisc¢i mravljo. Dobri si jo oglej.
Obkrozi, kakSno obliko telesa ima.

A) Telo je sestavljeno iz dveh delov.
B) Telo je sestavljeno iz treh delov. Ima 6 nog.

C) Telo je sestavljeno iz treh delov. Ima 5 nog.

2. Natancno jo opazuj. Odgovori: Kaj mislis, zakaj se premika — kaj Zeli doseci?

3. Pred mravljo postavi vejico.

Odgovori: Kaj se zgodi?
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4. Opazuj tudi njeno gibanje. NariSi Crto, ki prikazuje smeri, v katere se je

premikala mravlja, medtem ko si opazoval njeno pot.

Primer: ¢e je mravlja Sla samo naravnost, narisi ravno ¢rto; e je nato zavila levo,

nadaljuj tako, da narises ¢rto v levo itd.

<

(4
QG

&2

Ali ve§, da mravlje lahko dvignejo 50-krat ve¢, kot same tehtajo?! Ce bi ¢lovek imel
takSne misice, bi lahko dvignil avto nad glavo.

1. Na fotografiji je prikazan prostor, kjer bivajo mravilje.

Kako imenujemo prostor, kjer bivajo mravlje? Odgovor zapisi ob fotografijo.

2. Poskusaj poiskati tako bivalisS¢e mravelj. Narisi ga.

Ce najdemo mravljis¢e, ga pustimo pri miru in ga ne uni¢ujemo!
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Ce ga ne najdes, si pri risanju lahko pomagas z zgornjo fotografijo.

18. NALOGA
1. Ozri se navzgor v plast krosen;j. RAZIEEI GOZD!
Odgovori: Zivali v gozdu

1. Kaj opazis?

2. Alividi$ gnezdo?

a. Ce da, kakgno je?

b. Narisi ga.

2. Poisci pti¢a. Odgovori: Kaj mislis, zakaj se premika — kaj Zeli doseci?

Natancno poglej naokrog, da ga najdes. Pomagas si lahko tudi tako, da sledis
pti¢jemu petju.

115



0>,
P

Mabh izgleda tako.

Mahove najlazje najdes v senci in tam, kjer je
vlazno. Rastejo na tleh, kamnih in deblih.

2. Potipaj ga. Odgovori: Kaksen je na otip?

3. Odgovori:

1. Je tam, kjer raste mah, soncno ali sen¢no?

2. Odgovori. Mahovi imajo:
A) cvetove,
B) korenine,

C) ni¢ od nastetega.

v ¥,
0.0,

&2

AT ves, ua 50 Sotni mah v prvi svetovni vojni uporabljali za previjanje ran, ker

lahko vpija vlago.

Predstavljaj si, da bi si na rano poloZil mah, ko bi se poskodovall!




1. Obkrozi pravilen odgovor:

Lidaji rastejo na obmogju, kjer je zrak CIST/ ONESNAZEN.

Ve Ve

2. Sprehodi se in poisci ¢im vec lisajev.

Vse to so lisaji. Tako razlicni so si lahko med seboj!

Odgovori:

1. Koliko si jih nasel?

2. Alijevtem gozdu zrak Cist?

3. Odgovori: Kje v mestu si ze opazil lisaje?

” Ali ves, da je zrak v gozdu 250-krat bolj Cist kot zrak v mestih?!

.4

o)

Ko bos v mestu, primerjaj, koliko liSajev je ob prometni cesti in koliko v

parku. Zanima me, Ce bos opazil kaksno razliko!




1. Poisci praprot.

Praprot izgleda tako.

2. Poglej na spodnjo stran lista praproti. Odgovori: Kaj opazis?

Praproti se dotikaj nezno, da je ne poskodujes!

Narisi, kaksen je list praproti s spodnje strani.

Dopolni: Praprot se razmnozuje s T _ _ _ |, ne pa s semeni kot vecina ostalih

rastlin. Najdemo jih na spodnji strani listov.

Odgovori:

1. Sijih opazil na spodniji strani lista praproti?

2. Sijih tudi ti narisal na svoji risbi?
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1. Sprehodi se po gozdu. Opazuj, ali so vtem gozdu smeti.

Ostani blizu ostalih! Sprehajaj se naokrog tako, da lahko v vsakem trenutku Se

vidis uciteljico in soSolce.

2. Odgovori:

1. Katere smeti si opazil?

2. Smeti onesnazujejo gozd. Kaj menis, da lahko ljudje storimo, da bo gozd

manj onesnazen? Napisi najmanj 2 predloga.

3. Med pripomocki poisci PLASTICNO ROKAVICO.

S plasti¢no rokavico poberi najmanj 1 odpadek in ga odnesi v vreco za smeti.

Ali ves, da v naravi obstajajo divja smetiS¢a? To pomeni, da ljudje kar v naravi

odloZijo kupe in vrece odpadkov. To onesnaZzuje naravo in skodi Zivim bitjem.

Ali ves, da se naravne snovi v naravi zelo hitro razgradijo, plasti¢ni in stekleni

odpadki pa zelo pocasi in tako naravo zelo onesnazujejo? Plastenka se razgradi Sele

v 450 letih!




Opazuj, ali so vtem gozdu podrta in uni¢ena drevesa.

Ostani blizu ostalih! Sprehajaj se naokrog tako, da lahko v vsakem trenutku Se

vidis uciteljico in soSolce.

Odgovori:

1. Kaj si opazil?

2. Kaj mislis, kako je prislo do tega, da so drevesa unicena in podrta?

Tudi narava lahko Skoduje gozdu. Naravni pojavi (npr. mocan veter) lahko

unicujejo drevesa. Onesnazen zrak lahko gozd onesnazuje, zato zaradi Skodjivih

plinov drevesa pocasneje rastejo.

Odgovori: Kaj menis, da lahko ljudje storimo, da bo gozd manj onesnazen?
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Preberi odlomek iz besedila Ronja, razbojniska h¢i. Med ponujenimi tremi

besedami obkroZi tisto, ki je po tvojem mnenju ustrezna glede na zgodbo.

Besedilo:
RazbojniSkemu poglavarju Mattisu in njegovi Zeni Lovis se je rodila hcerka

Ronja. Ko je deklica odrasla, je bila morje/ zelo/ Zelo pogumna, saj si je upala

sama v/ pri/ hoja gozd, ki je bil poln nevarnosti. V/ h/ pod gozdu so namrec

Zivela ¢udeZna, a judom/ mis/ ljudem sovrazna bitja. Ronja se je domov

vedno/ vedro/ juha vracala pravocasno, nekega dne pa je ce/v_/vi gozdu

zaspala ...

Kot vidis, se dogajanje v zgodbi o deklici Ronji odvija v gozdu! Ta gozd je pravlji¢en, v
njem namre¢ Zivijo $kratje. Ce te zgodba zanima, si lahko sposodi$ knjigo in jo

preberes!
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Preberi odlomek iz besedila Ronja, razbojniska h¢i. Med ponujenimi tremi

besedami obkroZi tisto, ki je po tvojem mnenju ustrezna glede na zgodbo.

Besedilo:

Ko se je zbudila, ju/konj/je bila Ze no¢ in videla je, sluh/ kako/ kavo zvezde

Zzarijo nad vrhovi smrek. Tedaj je/ nje/ pot dojela, da je svet Se vedcji, kamor/

pisSkot/ kakor je mislila. In uzalostilo jo je, dar/ da/ roZa so na svetu zvezde, pa

jih ne/ ni/ pet mores dosedi, tudi e se Se dlako/ tako/ odala stegujes za njimi.

Zdaj je bila v/ iz/ voda gozdu Ze dalj ¢asa, kot bi imela/ koSara/ smela. Zdaj

mora domov, sicer bo Mattis pes/ ves/ kava iz uma, to je vedela.

Kot vidis, se dogajanje v zgodbi o deklici Ronji odvija v gozdu! Ta gozd je pravlji¢en, v
njem namre¢ Zivijo $kratje. Ce te zgodba zanima, si lahko sposodi§ knjigo in jo

preberes!
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Preberi odlomek iz besedila Ronja, razbojniska h¢i. Med ponujenimi tremi

besedami obkroZi tisto, ki je po tvojem mnenju ustrezna glede na zgodbo.

Besedilo:

Zvezde sol/ so/ Skatla se zrcalile v jezeru, povsod drugod jo/ je/ vonj bila ¢rna

tema. Teme pa je bila/ kovac/ bilo vajena. Ni se je bala. Saj, bik/ takoj/ kako

¢rno pa je v Mattisovem gradu vi/ v/ pred zimskih noceh, ko ogenj ugasne, bolj

miza/ srno/ ¢rno kot v vseh gozdovih; ne, teme se/ pri/ sem ni bala.

Kot vidis, se dogajanje v zgodbi o deklici Ronji odvija v gozdu! Ta gozd je pravlji¢en, v
njem namreé Zivijo $kratje. Ce te zgodba zanima, si lahko sposodi§ knjigo in jo

preberes!

1. Izberi si drevo in ga opazuj. Najprej zapiSi nekaj njegovih znacilnosti.
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Morda ves, katero drevo je to?

Visina

Oblika krosnje

Listi — barva, velikost, oblika

Deblo - barva, ali je hrapavo/gladko

Posebnosti

2. Napisi opis tega drevesa. NapisSi najmanj 5 povedi.

OPIS MOJEGA DREVESA

1. Izberi si zival, ki jo boS lahko natancno opazoval. Opazuj jo in najprej zapisi

nekaj njenih znacilnosti.
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Morda ves, katera zival je to?

Velikost

Oblika telesa

Barva

Kako se giba?

Posebnosti

2. Napisi opis te Zivali. Napisi najmanj 5 povedi.

OPIS ZIVALI

1. Zapisi protipomenke krepko zapisanim besedam.

VISOKA podrast podrast

VLAZNA prst prst
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kro$nje SIROKE krosnje

Je TEMNO le

Je HRUPNO le

Debla so Debla so HRAPAVA

Ce eli§, ti lahko pomagam. Izbira$ lahko med temi protipomenkami:

TIHO, OZKE, SUHA, GLADKA, NIZKA, OZKA

2. Nato razisci gozd in v vsaki vrstici obkrozi,

Na primer: Ali je vtem gozdu visoka
kaj velja zanj. .
JVEl J podrast ali nizka podrast? Ce je

visoka, obkrozi$ »visoka podrast«.

1. Na Crte napisSi protipomenke napisanim besedam.

2. Nato za vsako besedo v gozdu poisci en predmet, ki ima to lastnost. Napisi,

katere predmete si nasel.

Primer: Najprej zapiSes$ VELIK, ker je to protipomenka od besede MAJHEN. Nato
v gozdu poisces predmet, ki je majhen in predmet, ki je velik. Na Crti zapises, kaj

si nasel.




VELIK MAJHEN
Predmet: Drevo Predmet: Zelod
TRD
Predmet:
Predmet:
GLADEK
Predmet: Predmet:
VISOK
Predmet: Predmet:
TEZEK
Predmet: Predmet:

Beseda PRST je ve€pomenka, saj ima lahko vec razli¢nih pomenov, napiSemo pa

jo enako.

NapisSi najmanj dve povedi tako, da uporabis besedo PRST. V vsaki povedi naj

beseda prst pomeni nekaj drugega. Pomagas si lahko s fotografijami.

Enako stori $e za besedo STOR.

PRST 1. POVED

| \
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2. POVED

1. POVED

2. POVED

Namig: Ko padem v gozdu, mi prijatelj recCe: ,,Gozdni dnevnik, ti si tak stor!”

1. Razglej se po gozdu. Ali opazis smeti?

2. Napisi zgodbo o tem, kakSen bi bil ,¢ist“ gozd. PiSes lahko na primer o tem:

kaj lahko storimo, da bo gozd Cist in pospravljen, kako bi izgledal tak gozd,

katera ziva bitja bi zivela v njem.

NapisSi najmanj 5 povedi.

CIST GOzD
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1. Med pripomocki pois¢i MERILNI TRAK.

lzmeri OBSEG drevesa.

Zelo rad bi ti pomagal, a jaz lahko ti le svetujem: Ce pri napeljevanju traku okoli

drevesa potrebujes pomoc, lahko zanjo prosis soSolca!

2. Nato enako stori Se z dvema drevesoma.

Obseg prvega drevesa je: cm

Obseg drugega drevesa je: cm
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Obseg tretjega drevesa je : cm

Odgovori: Katero drevo je najdebelejse?

1. Med pripomocki pois¢i MERILNI TRAK.

Izmeri DOLZINO treh drevesnih listov.

DolZina prvega drevesnega lista je: cm
DolZina drugega drevesnega lista je: cm
DolZina tretjega drevesnega lista je : cm

Odgovori: Kateri list je najkrajsi?
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2. Narisi ga.

1. Dopolni:

Visok sem: cm

2. Odgovori: Kaj mislis, koliko pa je visoko drevo, ki ga vidis pred seboj?

3. Predstavljaj si, da ucenci, ki so visoki enako kot ti, splezate drug na drugega.

Odgovori: Kaj mislis, koliko bi vas moralo biti, da bi dosegli visSino drevesa?
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1. lzmeri dolZino svojega koraka.

Moj korak je dolg: cm

2. Hodi tako, da v ravni ¢rti prehodis 10 korakov.

3. lzra€unaj, koliko dolgo pot si prehodil, tako da zmnozi§ dolZzino svojega

koraka s stevilom 10.

Racun:

Odgovor: Izracunana pot je dolga: cm

1. Med pripomocki pois¢i MERILNI TRAK.

Izmeri dolzino lista.

List je dolg: cm

2. IzraCunaj: Koliko meri 10 takih listov skupaj? ZmnoZi dolZino lista s Stevilom

10.

Racun:
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Odgovor: 10 listov skupaj meri: cm

3. Svoj izracun preveri tako, da na tleh postavis 10 listov v kolono en za drugim.
Pri tem bodi pozoren na to, da se vrh enega lista dotika peclja drugega lista.

Izmeri, kako dolgo kolono z listi si naredil.

DolZina kolone z listi je dolga: cm

Ucenci so v gozdu dobili vrvico, ki jo bodo uporabili pri igri. Vrvica je dolga 56
cm. Uciteljica jim je narocila, naj vrvico razdelijo na 8 enakih delov. Koliko bo

dolg posamezen del?

Racun:

Odgovor:
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Ucenci so v gozdu dobili vrvico, ki jo bodo uporabili pri igri. Vrvica je dolga 46
cm. Uciteljica jim je narocila, naj vrvico razdelijo na 5 enakih delov. Koliko bo

dolg posamezen del?

Racun:
40. NALOGA
Odgovor:
IGRAJ SE V
GOzZDU!
Ustvarjanje

1. Na gozdnih tleh naberi ¢im ve¢ naravnih predmetov. Naberes$ lahko: liste,

vejice, plodove ...

2. Zalepi jih na to stran tako, da z njimi oblikujes katerokoli drevo ali Zival, ki Zivi

v gozdu.
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41. NALOGA

IGRAJ SE V
GOzDU!

Ustvarjanje

Na gozdnih tleh naberi ¢im veC naravnih predmetov. Naberes lahko: liste,

vejice, plodove ...

S tal vzemi nekaj zemlje in jo pritrdi na drevesno deblo. To predstavlja obraz.

Zemljo na deblu okrasi z naravnimi predmeti, tako da »obrazu« dodas oci,

nos, usta ....

Lahko oblikujes svoj obraz ali pa obraz sosolca!

42. NALOGA

IGRAJ SE V
GOzDU!

Ustvarjanje

Na gozdnih tleh naberi ¢im vecC naravnih predmetov. Naberes$ lahko: liste,

vejice, plodove ...

Izberi si svoj prostor na tleh in NA TLEH z nabranimi predmeti ustvari svojo

umetnino. Oblikujes lahko, kar Zelis.
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43. NALOGA

IGRAJ SE V
1. Izberi si svoje drevo. GOzZDU!
Opazuj, kaksno je, kako se premikajo krosnje. el
2. Objemi ga.
3. Pobozaj njegovo deblo.
4. PoCepni ob njem tako, da se ga dotikas s hrbtom.
5. Odgovori: Kako si se pocutil med opravljanjem te naloge?
43. NALOGA
1. Izberi si svoje drevo. Ielies sfE
GOzDU!
2. Okoli njega 3-krat teci v eno smer in 3-krat v drugo.
Gibanje

3. Nato naredi 5 pocepov. i -
Pazi na varnost sosolcev!

s

. Nazadnje pa naredi Se 5 poskokov tako, da das roke

visoko v zrak in se med skokom drevesa dotaknes ¢im bolj visoko.

45. NALOGA

IGRAJ SE V
GOzZDU!

Gibanje
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1. Izberi si svoje drevo.

2. Okoli njega 3-krat teci v eno smer in 3-krat v drugo.

3. Nato stoj na eni nogi in prestej do 10.

4. Stoj Se na drugi nogi in prestej do 10.

Pazi na varnost sosolcev!

46. NALOGA
IGRAJ SE V
1. Izberi si dve drevesi. GOZDU!
2. Teci od enega do drugega in spet naza;j. Gibanje
3. Ponovno teci od enega do drugega in spet nazaj. Pazi na varnost soSolcev!

4. Nato pri enem naredi 5 pocepov,

teci do drugega in pri njem naredi 5 poskokov.

Skaci tako, da das roke visoko v zrak in se med skokom drevesa dotaknes ¢im

.. 47. NALOGA
bolj visoko. =L 2AHA
IGRAJ SE V
Pazi na varnost sosolcev!
GOzDU!
Gibanje

1. Na gozdnih tleh naberi ¢im ve¢ naravnih predmetov. Naberes$ lahko: liste,

vejice, plodove ...
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2. lzberi si eno izmed dreves. Naredi 3 korake od drevesa.

3. Ustavi se in s tega mesta poskuSaj zadeti drevo tako, da vanj meces

predmet, ki si ga vzel s tal. : . .
Predlagam ti, da poskusas poiskati storz, saj bos

Na voljo ima$ 7 poskusov. z njim najbolj natan¢no ciljal!
4. Odgovori: Kolikokrat si zadel drevo?
48. NALOGA
1. Pois¢i drevesno vejico. IGRAJSEV
GOzDU!
2. Polozi si jo na glavo in prestej do deset.
Gibanje
3. Vejico imej Se zmeraj na glavi. Zapri o€i in prestej do deset.
4. Prehodi 5 korakov z vejico na glavi.
o o . 49. NALOGA
1. Poisci dve razli¢ni drevesi.
IGRAJ SE V

2. Pobozaj lubji teh dveh dreves. GOZDU!
OpiSi: V ¢em se na otip razlikujeta lubji obeh dreves? Dozivljanje
Ali poznas besedo lubje? Lubje je trda »skorja« drevesnega debla.

50. NALOGA
1. Poisci drevesni list. IGRAJ SE V

GOzZDU!

3. Z njim se pobozaj po obrazu.

Dozivljanje

4. Obraz nezno prisloni na lubje.

Opisi: Kaj si ¢util med dotikanjem listov in kaj med dotikanjem lubja?

Ali poznas besedo lubje? Lubje je trda »skorja« drevesnega debla.




S soSolcem izvedita sproscanje.

1. Poiscita si svoj prostor v gozdu.

2. Eden izmed vaju naj zamizi in sledi navodilom, ki jih bere drugi soSolec.

_ oL o Ko beres, spremljaj, kako hitro sosolec
Ta navodila preberi sosolcu, ki mizi:

sledi tvojim navodilom. Ce mu bos

- Zaprioci. navodila dajal prehitro, jim ne bo

- Globoko vdihni. Izdihni. mogel slediti.

- Globoko vidhni. I1zdihni.
- Globoko vdihni. I1zhidni.
- Globoko vdihni. Zadrzi dih. 1, 2, 3. Izdihni.

- Globoko vdihni. Zadrzi dih. 1, 2, 3. Izdihni.

- Roke dvigni visoko v zrak in se pretegni.

- Spusti jih nazaj k telesu, tako, da z gibanjem rok oblikujes krog. (skica)
- Skloni se in se dotakni svojih prstov na nogah.

- Zravnaj se. Skloni glavo naprej. Nagni glavo nazaj.

- Skloni glavo naprej. Nagni glavo nazaj.

- Poglej v levo. Poglej v desno.

- Poglej v levo. Poglej v desno.

- Stresaj s svojimi rokami in nogami, kot bi odganjal muho.

Ce sta konéala, se $e zamenjajta. Zdaj naj drugi u¢enec bere navodila.
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1. Ta list odlepita iz Gozdnega dnevnika. To je PLOSCA »TRI V VRSTO«, ki jo

bosta potrebovala pri tej igri.

2. Na gozdnih tleh naberita naravne predmete. Vsak od vaju mora imeti 3

ENAKE predmete, a ti predmeti ne smejo biti enaki tistim, ki jih ima soSolec.

Primer: Eden od vaju nabere 3 vejice, drugi pa 3 storze.

2. S soSolcem se igrajta igro Tri v vrsto.

- Predmete postavljajta na plosco.
- Zmaga tisti, ki prej postavi svoje 3 enake predmete v vrsto (vodoravno,

navpisno ali poSevno).

Kako rad bi se tudi jaz igral z vamal!
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1. Odgovorita na vprasanja

1 — Kako se imenuje gozdna plast, v kateri rastejo grmi, mlada drevesa,

mahovi, praproti?

2 — Kako se imenuje zeleno barvilo v rastlinah? Pomembno je za

fotosintezo.

3 — Kako imenujemo rodovitno gozdno prst? Je zgornja plast tal, prekriva

pa ga odmrlo listje.

2. Odgovore vpiSita na prava mesta v krizanki (glej Stevilke).

1->

2>

3>

3. Na manjkajoc¢e mestgv spodnjem besedilu od zgoraj navzdol prepisi besedo,

ki si jo dobil v pa6drem navpi¢nem stolpcu krizanke.

____je sesalec, ki ga prepoznamo po: »€opkih« na uhljih, rjavih pegah na

rdeckastosivem hrbtu in po tem, da se mu na licih dlaka podaljsa v »hrado« Pri

nas sodi med ogrozene in zavarovane Zivalske vrste.
Med pripomocki pois¢ita RUTKO.

1. Eden izmed vaju naj si Cez oCi zavece rutko.
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Drugi ucenec prime sosolca z zavezanimi o¢mi za roko in ga pelje naokrog po

gozdu.

Ostanita blizu ostalih! Sprehajajta se naokrog tako, da lahko v vsakem trenutku Se

vidita uciteljico in soSolce.

Sosolca z zavezanimi o¢mi usmerjaj tako, da se med hojo dotakne 3 predmetov

(npr. drevesa, kamna, kupa vejic).

2. Ko pot zakljucita, naj uenec z zavezanimi o¢mi ugotovi, Cesa se je dotaknil.

Odgovori: Cesa si se dotaknil?

Ce sta koncala, se $e zamenjajta. Zdaj naj si drugi uéenec €ez oéi zaveZe

rutko.

Med pripomocki pois¢ita RUTKO.

1. Eden izmed vaju naj si ¢ez oci zavece rutko.

Drugi ucenec prime soSolca z zavezanimi oCmi za roko in ga pelje naokrog po

gozdu.

Ostanita blizu ostalih! Sprehajajta se naokrog tako, da lahko v vsakem trenutku Se

vidita uciteljico in soSolce.

SoSolca z zavezanimi o€mi usmerjaj tako, da se ustavi in objame drevo.
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2. Ko pot zakljucita, naj u¢enec z zavezanimi ocmi ugotovi, katero drevo je

objel.

Odgovori: Katero drevo si objel?

Ko sta koncala, se Se zamenijajta. Zdaj naj si drugi uéenec cez oci zaveie

rutko.

Med pripomocki pois¢ita RUTKO.

1. Eden izmed vaju naj si Cez oli zavece rutko.

Drugi soSolec poiSce naravni predmet v gozdu (npr storz).

2. Opisi u¢encu z zavezanimi o¢mi, kaksen je predmet, ki si si ga izbral.

- Koliko je velik?
J V pomoc¢ ti povem, kako bi jaz opisal

- g ie?
Kaksne barve je: KAMEN: Je majhen in sive barve. Je okrogle

- Kaksne oblike je? oblike. Lahko ga drzim v dlani. Je zelo trd.
- Alije trd ali mehek? Vonja nima. Najdemo ga na razli¢nih mestih

- Ali disi ali smrdi? naokrog, ne samo v gozdu.

- Kje ga najdemo?

Ucenec z zavezanimi oCmi ugiba, kateri predmet si si izbral.

3. Odgovori:

1. Kateri predmet si opisoval soSolcu?

143



2. Kateri predmet je tvoj soSolec opisoval?

Ko sta koncala, se Se zamenjajta. Zdaj naj drugi ucenec opisuje predmet,

drugi si pa cez ocCi zavezZe rutko.

1. Zamizita in prisluhnita zvokom v gozdu.

2. Odgovori: Kaj slisis?

3. Eden izmed vaju naj posnema zvok, ki ga sliSi (npr. pticje petje).

Drugi soSolec ugiba, kateri zvok je u¢enec posnemal.

4. Odgovori: Kateri zvok je posnemal tvoj soSolec?

Ko sta koncala, se Se zamenjajta. Zdaj naj si drugi uenec izbere zvok in ga

oponasa.
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1. Opazujta PREMIKANIJE v gozdu. Premikajo se Zivali, zaradi vetra pa lahko

tudi drevesne krosnje in listje na tleh.
2. Izberi si predmet ali Zival. Oponasaj premikanje tega predmeta ali zZivali.

SoSolec naj ugiba, kaj prikazujes.

Odgovori:

1. Kaj si kazal soSolcu?

2. Kaj je soSolec kazal tebi?

Predmet ali Zival oponasas le s svojim telesom. Ne oponasaj zvokov in ne opisuj z

besedami, kaj kazes.

1. Na gozdnih tleh naberita ¢im vec naravnih predmetov. Naberes$ lahko: liste,

vejice, plodove ...
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Na primer: Ce udari$ eno pal¢ko ob drugo, bo nastal zvok. To so naravna
glashila!

2. Nato zapojta pesem, ki vama je vsSeC, pri tem pa igrajta na najdene

predmete. BELEZENJE OPRAVLIENIH NALOG

1. NALOGA 2. NALOGA 3. NALOGA 4. NALOGA 5. NALOGA

6. NALOGA 7. NALOGA 8. NALOGA 9. NALOGA . NALOGA
. NALOGA . NALOGA . NALOGA 14. NALOGA . NALOGA
. NALOGA . NALOGA . NALOGA 19. NALOGA . NALOGA

. NALOGA . NALOGA . NALOGA . NALOGA
. NALOGA . NALOGA . NALOGA . NALOGA
. NALOGA . NALOGA . NALOGA . NALOGA
. NALOGA . NALOGA . NALOGA . NALOGA

41. NALOGA 42. NALOGA 43. NALOGA 44. NALOGA 45. NALOGA

46. NALOGA 47. NALOGA 48. NALOGA 49. NALOGA 50. NALOGA

51. NALOGA 52. NALOGA 53. NALOGA 54. NALOGA 55. NALOGA
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56. NALOGA 57. NALOGA 58. NALOGA 59. NALOGA

V vrecko, ki je na hrbtni strani tega lista, si lahko shranis nekaj za spomin na svojo gozdno dogodivscino!
Upam, da si se med raziskovanjem gozda zabaval. Se vidiva!

tvoj Gozdni dnevnik
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wve

In en nacin

Narava na sto

v

Nina Lambersek in Claudia Strok
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Nacrtu;j:

Kako bi dokazal, da se temnejsi predmeti segrejejo
hitreje, kot svetlejsi?

162
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Nadrtu;j:

Okrog rastline zavezemo vrecko. Cez nekaj ¢asa bomo
opazili, da se na povrsini vrecke napirajo majhne
kapljice.

161

Nacrtuj:

Eno rastlino pustimo v sobi, drugo postavimo
v hladilnik.

160
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Nacrtuj:

Eno rastlino zalivamo redno, drugo ne. Pazimo, da izberemo

rastlino, ki najbolje uspeva v vlaznem okolju. Ce bomo zgornj

poskus izvedli s kaktusom, bo bolje uspeval tisti, ki ga ne
bomo zalivali. Kaktus, ki smo ga redno zalivali pa bo uvenel.
Rastlina torej potrebuje ustrezno kolicino vode. Nekatere vec
in nekatere manj.

159

Nacrtuj:

Eno rastlino postavimo na okensko
polico, drugo pa v omaro/klet/temen
prostor.

158
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Pravilno odgovori:

Porablja ogljikov dioksid in vodo. Potrebuje

tudi soncno svetlobo.
V okolje vraca kisik. Nastane sladkor, ki rastlini
predstavlja hrano.

157

Pravilno odgovori:

/ mesSanjem toplega in mrzlega zraka.
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Pravilno odgovori:

Pojavi se, kjer je v zraku povecana koliCina

skodljivega plina ogljikovega dioksida. Ogljikov
dioksid se raztopi v deznih kapljicah. Ko pade na
Zemljo lahko z raztapljanjem poskoduje gozdove in
spomenike.

155

Pravilno odgovori:

Ker mora k njihovim skrgam stalno
dotekati voda. 1z vode pridobijo kisik.
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Pravilno odgovori:

Klorofil.

153

Pravilno odgovori:

Lahko. Brez svetlobe rastline ne bi uspevale. Ce ne
bi bilo rastlin, rastlinojedci ne bi imeli hrane in bi
poginili. Tako bi brez hrane ostali tudi mesojedci, ki
bi prav tako poginili.

152

157



Pravilno odgovori:

Humus je sestavljen iz odmrlih delov
rastlin in zivali ter zivalskih iztrebkov.

Pravilno odgovori:

Macesen.
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Pravilno odgovori:

Prvi razlog je, da bi se na listnate kroSnje drevesa
nabralo vecC snega. Teza na vejah bi bila velika, in

bi se lahko polomile.
Drugi razlog pa je izhlapevanje vode. Najvec vode
izhlapi na povrsini listov. Ko drevo liste odvrze, se
izguba vode zmanjsa.

149

Pravilno odgovori:

Z izrazom Zemljina pljuca je oznacen tropski

dezevni gozd. Rastline v tropskem
dezevnem gozdu proizvedejo velike koliCine
kisika, ki je nujen za zivljenje na Zemlji.

148
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Pravilno odgovori:

Kaj so pesticidi in insekticidi?
So skropiva, ki so pogosto uporabljena
v kmetijstvu za zatiranje Skodljivcev in
zuzelk.

Pravilno odgovori:

Na katere nacine ljudje izkoriS¢amo vode?
Za prometne poti, elektrarne, ribolov,
rekreacijo ...
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Pravilno odgovori:

Kaj je kolobarjenje?

Je nacCrtovano spreminjanje lege vrtnin
vsako leto z namenom ¢im bolj
enakomernega trosenja hranilnih snovi iz
prsti.

Pravilno odgovori:

V vodnih globinah, kjer ne zivi veliko
organizmoy, je pomemben vir hrane
plankton.
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Pravilno odgovori:

Kaj je plankton?

So manjsi organizmi ali pa delci odmrlih
organizmoy, ki jih prenasajo morski tokovi.
Plankton predstavlja pomemben vir hranilnih
snovi za organizme v morskih globinah.

Pravilno odgovori:

Za kaj vse lahko ljudje
uporabljamo rastline?
/a hrano, dekoracijo, senco ...
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Pravilno odgovori:

Kako lahko sam pripomores k CistejsSemu
okolju?
LoCujemo odpadke, zapiramo vodo, ko je ne
potrebujemo, ugasamo luci ...

Pravilno odgovori:

Kaj Clovek iz svojega okolja jemlje in
kaj vanj vraca®?
Jemlje kisik, hrano, vodo in vraca
ogljikov dioksid, izloCke in odpadke.
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Pravilno odgovori:

Nekatere rastline so zascCitene pred
rastlinojedci. Na kakSne nacine?
S trni, nekatere rastline povzrocijo
pekoC obcutek ob dotiku, s strupenimi
snovmi ipd.

Pravilno odgovori:

Oglej si fotografijo.
Kako imenujemo taka odlagalis¢a?
Divja odlagalisca.

%
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Pravilno odgovori:

Voda na Zemlji krozi. Opisi njeno pot.

Voda iz morja, rek, jezer izhlapeva. Vodni hlapi se
zdruzijo v oblake. V ¢asu padavin se vodni hlapi
kondenzirajo v vodne kapljice in ponovno padejo
na Zemljo.

Pravilno odgovori:

Zakaj v globokih morjih na morskem
dnu ni rastlin?
Ker je premalo svetlobe.
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Pravilno odgovori:

Nastej nekaj ogrozenih zivalskih vrst, ki Zivijo pri nas.
Ris, volk, rjavi medved.

Izberi pravilen odgovor:

a) Ziva narava vpliva na neZivo naravo.

b) Neziva narava vpliva na Zivo naravo.

c) Ziva in neZiva narava vplivata druga na drugo.

d) Ziva in neZiva narava nimata vpliva druga na drugo.
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Pravilno odgovori:

Kako so kaktusi prilagojeni na zivljenje v vrocem okolju z
malo viage?
Kaktus zaradi suSnega okolja nima pravih listov.
Preobrazeni so v iglice. Tako je povrsina manjsa, s Cimer
izhlapi manj vode.
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Pravilno odgovori:

Ali vse rastline potrebujejo natanko enake
pogoje za uspevanje? Pojasni.
Ne. Rastline, ki so prilagojene na susno okolje, v
izredno vlaznem okolju ne bi uspevale.

1ne2snd A snpjed} ul NUA eu ased 1y ‘o1ejos leliawnd :powod
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Pravilno odgovori:

V nekaterih Zivljenjskih okoljih je rastlin vec, drugje
manj. Pojasni, zakaj je tako.
Pogoji (temperatura, vlaga, svetloba) so v razlicnih
okoljih razlicni. Kjer so te pogoji zahtevnejsi, je
rastlinstva manj, oziroma je na okolje prilagojeno.
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Pravilno odgovori:

Kaksne spremembe lahko opazimo pri nekaterih Zivalih ob
menjavi letnih ¢asov? Navedi vsaj dve.
Pred zimo lahko opazimo spremembe v vedenju Zivali:
ptice selivke odletijo v toplejSe kraje, nekatere Zivali se
pripravijo za zimsko spanje ...
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Pravilno odgovori:

Kako smo ljudje spremenili svoje okolje?
Ljudje zaradi razlicnih vzrokov krimo gozdove,
gradimo jezove, spreminjamo struge rek ipd.
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Pravilno odgovori:

Poznamo onesnazenja tal, vode in zraka.

Za vsakega navedi vsaj en primer, kako do teh onesnazenj pride.
Do onesnazenja tal lahko pride s Skropljenjem s pesticidi in
insekticidi. Do onesnazenj voda lahko pride z izlitjem strupenih
snovi v vode. Do onesnazenj zraka lahko pride s spus¢anjem
strupenih dimov v zrak.
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Pravilno odgovori:

Neziva narava se sCasoma spreminja. Navedi
primer, kako lahko pride do teh sprememb.
Preperevanje kamnin, zamrzovanje vode v
razpokah in posledi¢no Sirjenje razpok; Ziva bitja
lahko nezivo naravo spreminjajo na primer z
onesnazevanjem, izsekavanjem gozdov.

Pravilno razvrsti:

Razvrsti, da dobis prehranjevalno verigo.
Podlasica, razkrojevalci, regrat, lisica, poljska mis, son¢na energija
soncna energija, regrat, poljska mis, podlasica, lisica, razkrojevalci

AT AL
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Pravilno odgovori:

V Cem se ziva narava razlikuje od nezive?
Ziva bitja se prehranjujejo, izloCajo, dihajo,
umirajo, se razmnozujejo, sestavljena so iz

celic.

epaApaw ulojeys fefiawnid :powod
Pravilno odgovori:

Kaksen je pomen Sonca za zivljenje na
Zemlji?
Sonce daje svetlobo in toploto, ki sta nujna
za zivljenje na Zemliji.
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Pravilno odgovori:

KakSen je pomen prsti za rastline?
Nudi podlago, hkrati pa je v prsti voda, v kateri so
raztopljene mineralne snovi, ki jih rastlina potrebuje
Za svoje uspevanje.
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Pravilno odgovori:

Kaksna je razlika med kamninami in
minerali?
Kamnine so sestavljene iz mineralov.
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Pravilno odgovori:

Kaj lahko storimo, da vrtnine na
nasem vrtu bolje uspevajo?
Gnojimo, kolobarimo, zalivamo ipd.
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Pravilno odgovori:

Primerjaj kopenske in vodne zivali. V
cem se razlikujejo?
Na primer: pljuca/skrge, plavuti/tace,
luske/dlaka
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Pravilno odgovori:

Glede na prehranjevalne nacine zivali delimo v
tri skupine. Katere?
Rastlinojedi, mesojedi, vsejedi

Pravilno odgovori:

|z Cesa je sestavljena prst?
Prst je zmes humusa, delcev kamnin,
zraka in vode.
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Pravilno odgovori:

Kako rastline pridobijo hranilne snovi?
Rastline si hrano ustvarijo same s
procesom fotosinteze.

Pravilno izberi:

Morje / kopno predstavlja najved;i
zivljenjski prostor na planetu.
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Pravilno odgovori:

115

Pravilno odgovori:

114
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Pravilno odgovori:

113

Pravilno odgovori:

177



Pravilno odgovori:

Voda krozi. Kako imenujemo proces,
ko voda iz plinastega agregatnega
stanja prehaja v tekoce?
Kondenzacija.

Pravilno odgovori:

Voda krozi. Kako imenujemo proces,
ko voda iz tekoCega agregatnega
stanja prehaja v plinasto?
lzhlapevanije.
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Pravilno odgovori:

109

Pravilno odgovori:

108

179



Pravilno odgovori:

107

Pravilno odgovori:

180



Pravilno odgovori:

105

Pravilno odgovori:

181



Pravilno odgovori:

103

Pravilno odgovori:

182



Pravilno odgovori:

Na kaj moramo paziti pri gobarjenju?
Nikoli ne nabiramo gob, ki jih ne poznamo.

Pravilno izberi:

Jabolko je Cvet/glod/seme jablane.
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Pravilno dopolni:

Nastej dele rastline.
1 —cvet, 2 —list, 3 — steblo, 4 - korenine

Pravilno dopolni:

Vec prehranjevalnih verig tvori
prehranjevalni splet.
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Pravilno izberi:

Energija v naravi izhlapeva / se pretaka.
Snov v naravi izginja / kroZi.

Pravilno odgovori:

KakSna je gospodarska vloga morja?
Omogoca ladijski promet, ribolov,
pridobivanje soli itd.
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Pravilno odgovori:

Kaj je raztopljeno v vodi in je nujno za uspevanje
rastline?
V vodi so raztopljene za rastlino nujno potrebne
mineralne snovi.

Pravilno odgovori:

Drevesa delimo v dve veliki skupini. Kako ju
imenujemo? Povej primer iz vsake.
Listavci (hrast) in iglavci (smreka)
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Pravilno odgovori:

Kaj spreminja nezivo naravo?
Nezivo naravo lahko spreminjajo Ziva bitja, hkrati pa
se dogajajo tudi drugi procesi, kot je na primer
preperevanje kamnin.

Pravilno izberi:

Neziva narava sCasoma
ostaja enaka / se spreminja.

187



Pravilno odgovori:

Na spodnjih slikah so nekatera Zivljenjska okolja.
Poimenujjih.
Puscava, morsko dno, tropski dezevni gozd, gore

T R, P e,

Pravilno odgovori:

Nastej nekaj oblik stojecih in tekocih voda.
StojeCe vode: jezera, mlake
TekoCe vode: potok, reka

188



Pravilno razvrsti:

Na spodniji fotografiji je Zivljenjsko okolje. Poimenuj dele narave, ki jih vidis.
Razvrsti jih v skupini: so del Zive ali neZive narave?

NeZiva narava: jezero (voda), peS¢ena podlaga (obreZje), kamnine (gorovje)
Ziva narava: Zivali (race) in rastline (drevesa, trave)

89

Pravilno odgovori:

Kaj potrebuje zival za zivljenje?
Hrano (hranilne snovi), vodo, zrak.

88
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Pravilno odgovori:

macka, javor, potok, narcisa, musnica

Poisci vsiljivca.

Pravilno odgovori:

Nastej stiri elemente nezive narave.
Tla, zrak, voda, kamnine.
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Pravilno odgovori:

Nastej vsaj stiri predstavnike zive
narave.
Na primer: mis, ptica, musnica, sivka

Pravilno odgovori:

Kaj potrebuje rastlina za Zivljenje, uspevanje?
Svetlobo, ustrezno temperaturo, ustrezno
koliCino vlage z mineralnimi snovmi, podlago in
zrak.
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Pravilno dopolni:

Zivljenjsko okolje je sestavljeno iz
Zive in nezive narave.

Pravilno dopolni:

Voda, zrak, tla in prava
koliCina soncne svetlobe
sestavljajo nezivo naravo.
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Nacrtuj:

Nacrtuj:

193



Nacrtuj:

Nacrtuj:

194



Nacrtuj:

Pravilno odgovori:

195



Pravilno odgovori:

Pravilno odgovori:
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Pravilno odgovori:

Pravilno odgovori:
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Pravilno odgovori:

Pravilno odgovori:
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Pravilno odgovori:

Pravilno odgovori:
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Pravilno odgovori:

Pravilno odgovori:

Kaj so pesticidi in insekticidi?
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Pravilno odgovori:

Na katere nacine ljudje izkorisCamo
vode?

Pravilno odgovori:

Kaj je kolobarjenje?

201



Pravilno odgovori:

V vodnih globinah, kjer ne zivi veliko
organizmoyv, je pomemben vir hrane

Pravilno odgovori:

Kaj je plankton?

202



Pravilno odgovori:

Za kaj vse lahko ljudje uporabljamo
rastline?

Pravilno odgovori:

Kako lahko sam pripomores k
CistejSemu okolju?
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Pravilno odgovori:

Kaj Clovek iz svojega okolja jemlje in
kaj vanj vraca?
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Pravilno odgovori:

Nekatere rastline so zascitene pred
rastlinojedci. Na kakSne nacine?
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Pravilno odgovori:

Oglej si fotografijo.
Kako imenujemo taka odlagalisca®?

R0

Pravilno odgovori:

Voda na Zemlji krozi. Opisi njeno pot.
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Pravilno odgovori:

Zakaj v globokih morjih na
morskem dnu ni rastlin?

Pravilno odgovori:

Nastej nekaj ogrozenih zZivalskih vrst, ki Zivijo pri nas.

206



Izberi pravilen odgovor:

Ziva narava vpliva na neZivo naravo.

Neziva narava vpliva na Zivo naravo.

Ziva in neZiva narava vplivata druga na drugo.

Ziva in neZiva narava nimata vpliva druga na drugo.

a)
b)
C)
d)

Pravilno odgovori:

Kako so kaktusi prilagojeni na zivljenje
v vrocem okolju z malo vlage?

$yifu oysaweu ew ey ¢a3si| SNINeY ewl 1je :0wod
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Pravilno odgovori:

Ali vse rastline potrebujejo natanko
enake pogoje za uspevanje?
Pojasni.

1Ae2snd A Snpjed Ul A eu ased 1y ‘o1ejos leliawid :powod

Pravilno odgovori:

V nekaterih zivljenjskih okoljih je
rastlin vec, drugje manj. Pojasni,
zakaj je tako.
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208



Pravilno odgovori:

Kaksne spremembe lahko opazimo pri
nekaterih zivalih ob menjavi letnih
casov? Navedi vsaj dve.

Pravilno odgovori:

Kako smo ljudje spremenili svoje
okolje?

¢al|o)o aloas A owedasod oyey :Qowod
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Pravilno odgovori:

Poznamo onesnazenja tal, vode in zraka.
Za vsakega navedi vsaj en primer, kako do
teh onesnazenj pride.

Pravilno odgovori:

Neziva narava se sCasoma spreminja.
Navedi primer, kako lahko pride do teh
sprememb.
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Pravilno razvrsti:

Razvrsti, da dobis prehranjevalno verigo.

Podlasica, razkrojevalci, regrat, lisica, poljska mis, soncna energija

Pravilno odgovori:

V Cem se ziva narava razlikuje od nezive?

epaApaw ulojeys fefiswnd :powod
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Pravilno odgovori:

Kaksen je pomen Sonca za zivljenje na
Zemlji?

Pravilno odgovori:

KakSen je pomen prsti za rastline?

énsid A aloulpses ez eSaulnu ey :powod
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Pravilno odgovori:

Kaksna je razlika med kamninami
in minerali?

Pravilno odgovori:

Kaj lahko storimo, da vrtnine na
nasem vrtu bolje uspevajo?

élwequiawaids 18as0d 1wiisey s :powod
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Pravilno odgovori:

Primerjaj kopenske in vodne zivali.
V Cem se razlikujejo?

Pravilno odgovori:

Glede na prehranjevalne nacine
zivali delimo v tri skupine. Katere?
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Pravilno odgovori:

|z Cesa je sestavljena prst?

Pravilno odgovori:

Kako rastline pridobijo hranilne
sSnovi?
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Pravilno izberi:

Morje / kopno predstavlja najvedji
zivljenjski prostor na planetu.

Pravilno odgovori:

S ¢im dobimo hranilne snovi?
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Pravilno odgovori:

Kako kisik iz vode sprejema vecina rib?

Vecinarib diha s

Pravilno odgovori:

Kaj je zaCetek vsake
prehranjevalne verige?
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Pravilno odgovori:

Kaj je prehranjevalna veriga?

Pravilno odgovori:

Voda krozi. Kako imenujemo proces,
ko voda iz plinastega agregatnega
stanJa prehaja \ tekoce?

e imenuje proces, ko iz pare nastaja tekoca voda?

218



Pravilno odgovori:

Voda krozi. Kako imenujemo proces,
ko voda iz tekoCega agregatnega
stanja prehaja v plinasto?

Kako se imenuje proces, ko iz tekoCe vode nastaja para?

Pravilno odgovori:

Ali drzi?
Na vseh vrstah prsti lahko uspevajo
enake rastline.
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Pravilno odgovori:

Po cem lahko razlikujemo prsti?

Pravilno odgovori:

Kako lahko ljudje izkoriSCamo soncno
svetlobo?
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Pravilno odgovori:

Ali drzi?
Zivali za svoje zivljenje nujno
potrebujejo svetlobo.

Pravilno odgovori:

Ali zivi del narave lahko zivi
brez nezivega dela? Pojasni.
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Pravilno odgovori:

Kaj je zemlja in kaj Zemlja?

Pravilno odgovori:

Ali drzi?
Vse prsti na planetu so enake.
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Pravilno odgovori:

Kako imenujemo zgornji del tal, kjer
uspevajo rastline?

Pravilno odgovori:

Na kaj moramo paziti pri gobarjenju?

Gobarjenje = ko gremo nabirat gobe
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Pravilno izberi:

Jabolko je cvet / plod / seme jablane.

Pravilno dopolni:

Nastej in pokazi dele rastline.
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Pravilno dopolni:

VecC prehranjevalnih verig tvori
prehranjevalni
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Pravilno izberi:

Energija v naravi izhlapeva / se pretaka.
Snov v naravi izginja / kroZi.
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Pravilno odgovori:

Kaksna je gospodarska vloga morja?

Za katere poklice je pomembno morje?

Pravilno odgovori:

Kaj je raztopljeno v vodi in je nujno
za uspevanje rastline?
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Pravilno odgovori:

Drevesa delimo v dve veliki skupini.
Kako ju imenujemo? Povej primer iz
vsake.

Pravilno odgovori:

Kaj spreminja nezivo naravo?
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Pravilno izberi:

Neziva narava scasoma
ostaja enaka / se spreminja.

Pravilno odgovori:

Na spodnjih slikah so nekatera
zivljenjska okolja. Poimenuj jih.
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Pravilno odgovori:

Nastej nekaj oblik stojecih in
tekocCih voda.

Pravilno razvrsti:
Na spodnji fotografiji je zivljenjsko okolje. Poimenuj
dele narave, ki jih vidisS. Razvrsti jih v skupini: so del
zive ali nezive narave?
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Pravilno odgovori:

Kaj potrebuje zival za prezivetje?

Pravilno odgovori:

macka, javor, potok, narcisa, musnica

Poisci vsiljivca.
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Pravilno odgovori:

Nastej stiri elemente nezive narave.

Element: del, nekaj kar spada v skupino neZive narave.

Pravilno odgovori:

Nastej vsaj stiri predstavnike zive
narave.
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Pravilno odgovori:

Kaj potrebuje rastlina za zivljenje,
uspevanje?

Pravilno dopolni:

Zivljenjsko okolje je sestavljeno iz
I narave.
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Pravilno dopolni:

Voda, zrak, tla in prava kolicina
soncne svetlobe sestavljajo
naravo.
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Nina Fricelj in Mateja Podgorelec: Splezaj na drevo

Priloga 1: Pravila igre Splezaj na drevo

Kaj potrebujes za igro?

PRAVILA IGRE SPLEZAJ NA DREVO

8 delov za igralno plos¢o - 11 rjavih kartic

Fotografija igralne plosce v ovojnici - 19 kartic

4 igralne figurice razli¢nih barv - 18 rdecih kartic s érno piko
Igralno kocko - 4 kartice, na katerih je lestev
12 kartic - 5kartic, na katerih je tobogan
17 kartic

Stevilo igralcev: Igro lahko igrate 2- 4 u¢enci. Ce vas Zeli igrati ve¢, se lahko razporedite tudi v
pare ali trojice.

Pravila igre:

S soigralci poskusite sestaviti igralno plos¢o. Na voljo imate 8 delov, porabiti morate
vse. Ce vam ne gre, vam je v pomo¢ slika v ovojnici.

Vsak si izbere svojo figurico in jo postavi na zacetek igralne plosce.

Zacne tisti, ki vrZze najmanjse Stevilo pik na kocki. Potem nadaljujete v smeri urinega
kazalca.

Igralec, ki je na vrsti, vrze kocko. Vsak igralec lahko v enem krogu mece samo enkrat.
Kolikor pik je na kocki, za toliko polj se premakni napre;j.

Ce prides na polje barve, vleci rumeno kartico.

Ce prides na polje, vleci oranzno kartico.

Ce prideg na rjavo polje, vleci rjavo kartico.

Ce prides na polje, vleci zeleno kartico.

Ce prideg na rdece polje s érno piko, vleci kartico, ki je rde¢a in s érno piko.

Ce prides na belo polje s $tevilko poleg katerega je lestev, vzemi belo kartico, na kateri
je narisana lestev in zapisana ustrezna Stevilka polja.

Ce pride$ na belo polje s $tevilko, poleg katerega je tobogan, vzemi belo kartico, na
kateri je narisan tobogan in zapisana ustrezna Stevilka polja.

Ce prideg na prazno, belo, polje, po¢akas, da bos spet na vrsti.

Ko vzames kartico, na glas preberi, kaj na njej pise, razen ce je na kartici znak ,
potem kartico preberi tiho.

Naredi to, kar pise na kartici — odgovori na vprasanje/pojdi po lestvi navzgor/spusti se
po toboganu.

Kartico vrni na dno kupcka.

Zmaga tisti, ki prvi pride do cilja — vrha drevesa.
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Priloga 2: kartice

Rumene kartice za vprasanja o gozdnih tleh

Kdaj si bil nazadnje v gozdu? Kaj si

Kje v bliZini tvojega doma se nahaja

Kaj je gozd?*

Nastej plasti prerezatal.***
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Kaj rastline s koreninami y
) |z €esa nastane humus?***

pridobivajo iz prsti?***
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S &im so prekrita gozdna tla?***
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Kdo spremeni liste in vejice na tleh

Kaj je humus?** v humus?**
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Razmisli in nastej vsaj dva
nastanku humusa?***
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razkrojevalca, K sodelujeta pri Kaj mislis, da vpliva na oblikovanje
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Kaj mislis, katere Zivali Zivijo na in
v gozdnih tleh? Nastej vsaj 3. **

tal?***
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OranzZne kartice za vprasanja o podrasti

Kaj najdemo v podrasti?*
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Gobe, ki jih naberem, nosim v:**
a) Plasticni vrecki
b) KoZari

c) Nahrbtniku
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Na sliki si oglej sliko glive in
poimenuj s &rkami oznadene Mastej vsaj tri gozdne sadeie
dele. *** oziroma plodove, ki jih lahko

nabered v gozdu.*

Nastej vsaj 3 gozdne Zivali.*
fivali.** fival.**
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Mastej vsaj dve rastlinojedi gozdni Povej vsaj eno vsejedo gozdno
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Nastete Zivali in rastline sestavi, kot
si sledijo v prehranjevalni verigi:*
jei, list, lisica, poli.

el 3 23] 3 zjod 338

Premisli in povej vsaj eno gozdno
Zival, ki je ogroZena.*
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Pomisli in povej, kako se gozd
spremeni pozimi,**
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Kako bi pozimi v gozdu nasel
bivalifée zajca?***

yapasod iy

Si na sprehodu v gozdu. Opazil si,
da ni veliko podrasti. Kaj mislis,
zakaj?***
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Kje je manj podrasti, v iglastih ali
listnatih gozdovih? Zakaj?***
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Povej vsaj 1 grm, ki ga najdeS v
gozdu.**
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Rjave kartice za vprasanja o plasti debel

V katerem delu gozda je najvec
podrasti in zakaj?* **
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Nastej vsaj dve gozdni Zivali, ki ju
najdes v plasti debel. *
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Katere rastline najdemo na deblih?
Nastej vsaj 2.*
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Cesa ne najdemo v gozdu, Zeje
zrak zelo onesnaien?***

nalesr oy

Katere vrste liSajev poznas?**
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Na kateri strani debla najdes po
navadi mahove?***
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Kako bi ugotovil starost
drevesa?***
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Zakaj €lovek uporablja les?*
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Kje danes vefinoma rastejo
gozdovi?***
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Kakino steblo je znadilno za
drevesa?***

0RUTRD Y

Kaj je razlika med grmom in
drevesom? Povej 2 razliki.***
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Kje najdemo mahove?
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Zelene kartice za vprasanja o drevesnih krosnjah

Pred &im krodnje Séitijo
rastling?*+*

‘walzap wonan oadid oupuos paig 1y

Glede na kaj razlikujemo
gozdove?**
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Kaksen je listopadni gozd in kaj je
zanj znacilno?**
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Kako retemo gozdu, v katerem
rastejo le iglavci?**
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Kaj imajo iglavci namesto listov?**
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Zakaj iglavcem jeseni iglice ne
odpadejo?***
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Poimenuj iglavca, ki jeseni odvrie
iglice.**
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Katere vrste dreves najdemo v
mesanih gozdovih?*
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Mastej 3 listavce.*
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Nastej 3 iglavce.*
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Kaj poteka v listih?***
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Kaj rastline in drevesa proizvajajos
fotosintezo?***
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Katero barvilo najdes v zelenih
listih?***

0P 2y

Zakaj se listje jeseni obarva?***
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Zakaj listavcem listi odpadejo?***
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|z £€esa spomladi zrastejo novi
listi?***
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Kateri je vrhnji del drevesa z
vejami in listi?*
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Katera od nastetih trditev je pravilna?***

a) lglice imajo vedjo povriino od listov, zato
lglavel hitreje izgubljaje voda.

by Iglice imajo manjio povriing od lstow, zato
lglavel pocasneje izgubljajo vedo.

) Med pevriino iglic in listov ni razlike. Iglavel

i listavel vode lzgubljaje enako hitro.
e

Zakaj imajo drevesa, ki rastejo na
prostem, Sirde kro3nje kot drevesa,
ki rastejo tesno drugo ob
drugem?***
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Rdece kartice s ¢rno piko za zanimivosti

Ali sivedel/fa, da je pred 2000 leti

gozd preraiéal vso Slovenijo, danes

pa prekriva skoraj 60% povrija?***
Pojdi dva polja naprej.

Ali si vedel/a, da Ziva bitja v tleh tla
zrafijo in pospeiujejo razkroj
odmrlih rastlin in Zivali? V
kvadratnem metru rodovitnih tal
Zivi priblizno milijarda Zivih biti).**
Pojdi tri polja naprej.

0joj, na sprehodu v gozdu si naletel
na cgromno smeti! Pomagaj jih
pospraviti.** En krog ne meces,

Ali si vedelfa, da imajo nekateri
hrasti lahko tako globoke korenine,
kot je visoko drevo. Pojdi 1 polje
naprej.

Gozd veckrat prizadenejo naravne
nesrete: mocan veter, sneg in iled.
Takrat je bolje, da ne hodis v
gozd**. Pojdi 2 polja nazaj.

2L
Oponaiaj hojo medveda. Soigralci

naj ugibajo, katera Zival si. ** Ce
uganejo, pojdi 2 polja naprej.

o)

Oponasaj oglasanje sove, Soigralci
naj ugibajo, katero zival
oponasat.** e uganejo, pojdi 2
polji naprej.

Srecal si medvedko z mladidi.
**Tiho se premakni 3 polja nazaj.

lzgubil si se. En krog ne medes. Ustavi
se, premisli, opazuj in nacrtuj. Ostani
miren. €e bos pot nadaljeval, se lahko de
bolj izgubis. Poskusi se spomniti
posebnosti, ki sl jih videl na poti. Poiidi
gozdno viake In ji sledi. Ce nikakor ne
najdes poti iz gozda, pokli¢i pomod. **

Prisla je zima in nekateri sesalci (jei,
polh, medved, jazbec) so se
odpravili na zimsko spanje.** En
krog ne meées.

Ze kar nekaj ¢asa se vzpenjas po
gozdu po strmem hribu navzgor.
Potasi se drevesa redcijo in kar
naenkrat se gozd konta. Prifel sido
gozdne meje.*** Pojdi 2 polji
naprej.

Ali si vedel/a, da v tropskih krajih,
kjer niizrazitih letnih casov, listi
listavcev postopoma cdpadajo in
rastejo vso leto? Pojdi 1 polje
naprej.

Smreke v gozdu je napadel lubadar.
To je hroid, ki se prehranjuje z
lubjem. Smreke so se posusile in
odmrle. Pomagaj gozdarjem
pospraviti odmrla drevesa. ***Pajdi
3 polja nazaj.

V gozdu si nasel srnine mladice.
Pustil si jih pri miru. Za nagrado
skoci 3 polja naprej. **

Gozdove ljudje izsekavamo zato, da
bi pridobili prostor za pridelovanje
hrane in bivalisca.* Skoci 2 polja
nazaj.

V gozdu drevesa, grmicevje in druge
rastline Zivijo v soZitju. To pomeni,
da iivijo tako, da imajo drug od
drugega korist.*** Pojdi 2 polji
naprej.

Na sprehodu po gozdu si naletel na
suh mah. Ni¢ hudega, saj mah ne
odmre, ko zmanjka vode. Ko ima

zopet dovolj vlage, se razvija
naprej**, Pojdi 1 polje naprej.

Nekateri litaji vsebujejo antibiotike,
ki unicujejo bakterije. Z njimi lahko
zdravimo nekatere bolezni. ***Pojdi
1 polje naprej.
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Bele kartice s toboganom ali lestvijo

TOBOGAN
Zasel si z uhojene poti. Poskodoval
bof podrast. Hitro se vrni nazaj na
pravo pot. **

LESTEV
S sosolci ste se odlodili, da boste
skupaj z gozdarji posadili nova
drevesa. Za nagrado hitro splezaj po
lestvi navzgor. **

LESTEV
Nasel si markacijo. Zdaj si na pravi
poti. Hitro se povzpni po lestvi. **

TOBOGAN
V blizini gozda stoji tovarna, ki
onesnaiuje zrak. Posledica tega je
kisel dei. Ta povzroca, da se gozdovi
susijo. Spusti se po toboganu

LESTEV
V gozdu je zrak 250x Eistejsi kot v
mestih. Glaboko vdihniin se poZeni
po lestvi navzgor. **

TOBOGAN
W gozdu je pritlo do goloseka. To
pomeni, da so v delu gozda posekali vsa
drevesa. Premisli, kako so s tem
tkodovali gozdu in njegovim
prebivalcem. Spusti se po toboganuin

navzdol. pomagaj posaditi nova drevesa,**
TOBOGAN
TOBOGAN QOjoj, na roki si imel klopa. Starsi so

Med hojo po gozdu si lomil veje in v
lubje drevesa vrezal svoje ime.
Poskodoval si drevo. Spusti se po
toboganu. **

LESTEV
Masel si gozdne jagode! Hitro se
najej in z novimi mocémi splezaj po
lestvi navzgor.®

ti ga s pinceto odstranili. Okrog
mesta ugriza so se pojavili rdeckasti
kolobarji. Slabo ti je in imas
povisano temperaturo. Hitro obiddi
zdravnika, **
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